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PREFACE DE L'AUTEUR

Est-il possible d’apprendre a jouer correctement le milieu de
partie ou bien est-on obligé, pour cette phase difficile et com-
plexe de la partie, de s’en remettre totalement & ses propres
moyens : la fantaisie, le don combinatoire, 1’expérience ?

1l est vrai que la théorie du milieu de partie différe compléte-
ment de la théorie des débuts. La premiére phase de la partie a
été examinée a fond. Les théoriciens tdchent carrément de
« prescrire » les meilleurs coups. Bien entendu on doit essayer de
saisir les idées stratégiques et tactiques de chaque début, mais &
coté de cela une connaissance assez poussée de nombreuses
variantes concrétes est indispensable.

Lors de I’étude du milieu de partie il n’y a pas de variantes
concreétes a apprendre par cceur. Nous devons plutdt nous occu-
per des principes fondamentaux, de positions et de combinaisons
caractéristiques. Par-dessus tout c’est cette question capitale qui
doit retenir notre attention : comment reconnait-on les caracté-
ristiques d’une position et comment peut-on établir le plan de jeu
correct y afférent ? Le propos de ce livre est de trouver une
I€ponse  cette question, méme pour un joueur qui n’est pas de
force de maitre. A ce propos il ne s’agit absolument pas de nou-
velles conceptions sur la stratégie aux Echecs ; le but de ’auteur
est uniquement de fournir des indications pratiques pour I’étude
du milieu de partie. ;

Il est bien connu que le jugement de nombreuses positions et
de maints problémes stratégiques dépend du style individuel. Dés
lors, il est inévitable, pour I’auteur d’un ouvrage qui traite de
Questions stratégiques, d’exprimer sur plusieurs problémes son

~ Opinion et sa vision personnelles. L’objectivité d’un ouvrage



comme celui-ci ne peut étre assurée que par le choix du matériel :
des parties de maitres et de grands-maitres ; et par le fait que,
dans les commentaires, I’on mentionne également le point de vue
d’autres autorités.

Par conséquent, les parties constituent 1’essentiel du livre. Ce
n’est que dans quelques cas que je me limite 3 des positions. En
général tout le déroulement de la partie est donné, pour que le
lecteur voie la partie comme un tout et apprenne a distinguer les
transitions d’une phase de partie a I’autre. Cela nous impose évi-
demment des restrictions surtout quant au nombre des parties, a
Paide desquelles les différents problémes stratégiques sont
expliqués.

Les parties datent de plusieurs époques. A coté de parties de
tournois récents, nous donnons également des parties du siécle
dernier qui ont une valeur durable et qui, bien souvent, sont plus
compréhensibles que les parties compliquées de I’époque
actuelle. Le livre contient un nombre relativement important de
parties personnelles. Je ne les ai pas choisies parce que je les con-
sidére immodestement comme les meilleurs exemples de cons-
truction de parties, mais tout simplement parce qu’un joueur
d’Echecs connait mieux ses propres parties que celles d’autrui et
que par conséquent elles lui permettent le mieux d’expliquer le
cours de ses idées.

Ce livre est le premier d’une série de trois volumes ot le lecteur
approchera I’ensemble du domaine stratégique. Il donne un bref
apercu de I’évolution de la stratégie jusqu’a nos jours. Ensuite
les notions de base sont expliquées, puis dans plusieurs chapitres
le lecteur est familiarisé avec les finesses de la fonction de chaque
piéce. La structure du livre n’a pas subi de modifications par
rapport aux éditions précédentes. Ce n’est que le choix des par-
ties qui fut modifié partiellement.

Berlin, octobre 1975

PREFACE DE L’EDITION FRANCAISE

Lorsqu’on écrit des livres c’est pour de multiples raisons, com-
merciales également car aprés tout il faut bien vivre ! Cependant
ce livre-ci est mon ceuvre préférée. Je I’écrivis il y a beaucoup
d’années déja (la premiére édition tchéque parut en 1956-1958)
avec beaucoup d’enthousiasme : ce sont précisément les idées
stratégiques, leur développement, la logique que recéle la straté-
gie aux Echecs qui m’ont toujours beaucoup fasciné. Il y a des
gens qui recherchent ’aventure aux Echecs, mais pour moi les
Echecs ont toujours été un moyen de réflexion, d’introduire une
certaine systématique dans la pensée humaine. A vrai dire, dans
ma jeunesse, des parties de Lasker et de Capablanca me passion-
nérent beaucoup plus que des parties de Morphy ou d’Alekhine.

Mon modéle était Wilhelm Steinitz, né 2 Prague et en méme
temps cosmopolite, dont aucun pays ne peut se prévaloir seul.
Pendant toute sa carriére Steinitz resta fidéle a ses principes
(comme c’est réjouissant dans ce monde sans principes !), les
préférant toujours au succes, a ses résultats sportifs. C’est Iui qui
nous apprit les rudiments de la stratégie aux Echecs.

Lasker, Capablanca, Nimzovitch, Réti, tous se référent a Stei-
nitz, Le grand pédagogue d’Echecs, le Dr Tarrasch expliqua au
grand public ses théories peu compréhensibles.

Actuellement il n’est plus guére possible, dans le domaine stra-
tégique, de découvrir une nouveauté ; 'époque des pionniers se
termina par A. Nimzovitch. Mais on peut vérifier les connaissan-
Ces acquises, les systématiser et les expliquer. C’était 1 le but de
mon ouvrage.
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Au moment ou il fut rédigé il n’y avait aucune chance d’éditer
cet ouvrage en trois tomes également en France. A cette époque il
était, en France, trés peu question d’Echecs. Mon bon vieil ami
le Dr S. Tartacover est décédé, mon autre ami Nicolas Rossolimo
partit, décu, en Amérique. Mais depuis mon passage a I’Ouest (il
vient d’y avoir exactement dix ans !) je suis avec intérét et beau-
coup de sympathie le grand essor du jeu d’Echecs en France. De
nombreux joueurs talentueux se portent garants de bonnes per-
formances a I’avenir ; de forts tournois relativement nombreux
augmentent I’intérét public pour les Echecs. Mon pays natal, la
Tchécoslovaquie, avait traditionnellement des liens étroits avec
la France ; ma patrie d’adoption, I’Allemagne, trouva, aprés de
multiples et pénibles vicissitudes historiques, la voie d’une amitié
étroite avec son voisin occidental. Je suis particuliérement heu-
reux que les éditions Bernard Grasset m’aient offert la possibilité
de présenter précisément mon ceuvre préférée aux lecteurs
francais,

Ludek Pachman

1 L'EVOLUTION DES ECHECS MODERNES

Ce n’est pas un hasard si les débuts de I’évolution des Echecs
modernes se situent précisément vers les années 1500. L’esprit
humain, se réveillant du sommeil séculaire du Moyen Age, aspirait,
a cbté des créations artistiques de la culture de la Renaissance, 4 une
occupation ludique. Elle devait, non seulement étre sérieuse et dis-
trayante, mais également réclamer une totale concentration. C’est a
elle que devaient se mesurer les facultés intellectuelles que, doréna-
vant, I’on recommencait a tenir en haute estime, alors que pendant
des siécles seule la force brute avait été a ’honneur. Un tel champ
d’action se trouvait au jeu d’Echecs, un jeu millénaire.

C’est entre la fin du quinziéme siécle et la fin du dix-septiéme que
se situe le premier essor des Echecs modernes. Surtout en Italie et en
Espagne. A la fin du quinziéme siécle Lucena (en Espagne) et, un
peu plus tard, le Portugais Damiano (en Italie) publiérent des livres
d’Echecs, qui contenaient déja les nouvelles régles du jeu. Contrai-
rement aux Echecs médiévaux, ici I’on pratiqua déja la nouvelle
marche de la Dame et du Fou. La Dame, jusqu’alors la piéce la plus
faible, devint la piéce la plus forte sur I’échiquier ; le rayon d’action
du Fou se trouva également considérablement élargi. Ces modifica-
tions eurent 1’effet d’une injection vivifiante pour le jeu d’Echecs.
Le maitre espagnol Ruy Lopez, qui se mesura aux principaux
maitres italiens, fut, aprés une premiére période de succés, repoussé
4 Iarriére-plan par la renommée sans cesse croissante des Echecs ita-
liens. En 1574 Leonardo di Calabria le battit dans un match. Cesare
Polerio se mit 4 analyser systématiquement chaque début. Son
uvre fut poursuivi au dix-septiéme siécle, surtout par Salvio et
Greco. Jusqu’au milieu du dix-septiéme siécle les nouvelles régles du
jeu se consolidérent et finirent, aprés I’introduction du roque dans
sa forme actuelle, par prendre leur aspect définitif.

11
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En méme temps la théorie commenca a se développer. Des
maitres de premier plan publiérent des ouvrages dans lesquels les
divers débuts furent examinés. Ils publiérent des parties et rédige-
rent les premiers principes de base pour la bonne conduite de la par-
tie. Ainsi cette époque peut étre considérée comme le début de la
stratégie aux Echecs.

Avant cette époque, a cause des possibilités limitées des piéces, les
Echecs étaient un jeu franchement lent et a peine intéressant. Une
partie entre partenaires de force égale ne se soldait que rarement par
le mat. En général les joueurs visaient le gain d’une piéce, supério-
rité qui devait se traduire par la victoire finale face au Roi dépouillé.
Tout a coup les nouvelles régles du jeu créérent des contraintes tou-
tes nouvelles : la mobilité des piéces engageait & des attaques aigués.

Ainsi, & cette époque, naquit un courant qui pratiquait un plan
simple et, pour I’époque, trés efficace : le développement le plus
rapide possible des piéces, lié 4 une attaque du Roi adverse. Ces
attaques étaient efficaces, déja du seul fait que les principes d’une
bonne défense étaient encore ignorés. La défense reposait sur des
bases trés primitives : des menaces immédiates devaient étre écar-
tées, et il fallait liquider chaque piéce dont Padversaire, dans le feu
de I’attaque, négligeait la défense. Déja Ruy Lopez était imprégné
de 'importance de la domination du centre par des pions (sa prédi-
lection pour le coup de début ¢3 en témoigne), méme si elle ne ser-
vait que de moyen pour chasser les piéces adverses et pour créer les
conditions d’une attaque de piéces.

Le style de jeu de I’époque se refléte dans la partie suivante, qui
fut jouée vers 1580 :

St [ ¢xd5 19. X xd5 Wg5 20.

POLERIO DOMENICO 296+ ®e721. Hg6 »

Partie Italienne sl : :
Les principes cités devinrent,

l.ede52. D3 D6 3. L.¢cd
016 4. Dg5 d5 5. exds
Hxds 6. & xf1 & xf71 1.
W3+ Pe68. H\¢3 He79. d4
¢6 10. 2g5 h6 11. £ xe7
£ xe712. 0-0-0 I8 13. Wed
H xf2? 14. dxe5 S5+ 15.
&bl 2d216. h4 H xd1+ 17.
HExdl £ xhd 18. & xd5

au dix-huitiéme siécle, les piliers
de I’école italienne. Leurs princi-
paux propagateurs et théoriciens
furent del Rio, Lolli et Ponziani.
En France toutefois monta un
important antagoniste de 1’école
italienne : F. A. Danican, dit
Philidor. En 1749 il publia pour
la premiére fois son ouvrage
célébre « Analyse du jeu des

Echecs ». Philidor était en
avance sur son temps de plus de
cent ans. Il considérait notam-
ment les pions comme les piliers
du jeu d’Echecs. Il écrivit tex-
tuellement : « Les pions sont
P’ame des Echecs, qui créent les
conditions d’attaque et de
défense, et de la bonne ou mau-
vaise position desquels dépend le
gain ou la perte de la partie. » Ce
fut une thése entiérement nou-
velle. Ni les contemporains de
Philidor ni ses successeurs immé-
diats ne la saisirent. Philidor
enseigna qu’il fallait traiter les
pions avec précaution ; il ne fal-
lait pas les affaiblir par I’avance
isolée d’un seul pion, il était pré-
férable d’effectuer l’avance en
rangs serrés. Il attacha une telle
importance a l’avance victo-
rieuse des pions, qu’il y subor-
donna méme le développement
des piéces. Ainsi, par exemple,
apres 1. e4 e5 il répudia méme 2.
&\f3 parce que ce coup empéche
I’avance f4. De méme 2. &\¢3
parce qu’il interdit ¢3, qui devait
servir de préparation a d4. Dés
lors il eut une prédilection pour
2. £¢4. Pour les Noirs, aprés 1.
e4 e5 2. & f3 il préconisa 2. ...
d6, aprés quoi il tint ... f5 pour
avantageux. Il en ressort que
Philidor appliqua ses principes
de facon trés unilatérale et sous-
estima beaucoup les possibilités
des piéces.

Dans son ceuvre Philidor ne se
limita pas — comme la plupart
de ses prédécesseurs — 2
Panalyse des débuts. Il se préoc-
cupa également du rapport entre
le début et la phase suivante et

v BRUHL

tdcha de formuler des principes
fondamentaux, valables pour la
partie entiére. Il s’appliqua éga-
lement a I’analyse de fins de par-
ties, et ses recherches dans le
domaine de « Tour et Cavalier
contre Tour », grice a leur pro-
fondeur et leur précision, ne
furent jamais surpassées jusqu’a
nos jours. Malheureusement il
n’y eut pas de duel entre Philidor
et les principaux maitres italiens,
de sorte que son explication avec
I’école italienne ne fut pas éprou-
vée dans la pratique. Cependant,
en France, en Angleterre et en
Hollande il n’eut aucun adver-
saire a sa taille ; par conséquent
il ne joua pratiquement que des
parties 4 handicap ou des simul-
tanées. Il fut généralement consi-
déré comme le meilleur joueur de
son temps.

La partie suivante, qui est
caractéristique de sa conception
du jeu, Philidor la joua a
I’aveugle :

el
PHILIDOR

Londres 1783
Début du Fou

l.ede52. R.¢d¢63. We2 d6
4. ¢3 15 5. d3 26 6. exf5
S xf57.d4ed 8. 2g5d59.
£b3 £d6 10. HHd2 Hbd7 11.
h3 h6 12. £e3 We7 13, f4 b5
14. ¢4 a6 15. ¢xd5 ¢xd5 16.
Wi2 0-0 17. He2 b5 18. 0-0
b6 19. Hg3 g6 20. Hacl
Hed 21. Hxi5 gxf5 22.

13
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We3+ Wg7 23 Wxgl+
& xg724. & x¢dbxed 25.g3
Hab8 26. b3 £a3 27. He2
¢xXb3 28. axb3 Ebe8 29.
H x¢8 X x¢830. Zal &£b4
31. X xa6 Z¢332. &2 2d3
33. Ha2 & xd2 34. O xd2
X xb335. Z¢2hd 36. X7+
g6 37. gxhd H)h5 38. Xd7
G xf4 39. & xi4 X3+ 40.
&2 I xf4 41. B xd5 213
42. Bd8 Hd3 43. d5 f4 4. d6
Hd2+ 45. &1 $17 46. hS 3
47. h6 13 0-1

Malgré sa renommée et
I’estime générale dont il jouit
toute sa vie durant, malgré de
nombreuses éditions de son livre
« L’Analyse » (la derniére en
1852) les principes de Philidor ne
trouvérent guére d’écho auprés
de ses successeurs.

Pendant presque tout le dix-
neuviéme siécle, ce furent les
principes de I’école italienne (qui
s’améliorérent constamment, il
faut le dire) qui donnérent le ton.
Ses quatre plus célébres adeptes
et défenseurs furent : Labour-
donnais (1795-1840), Anderssen
(1818-1879), Morphy
(1837-1884) et Tchigorine
(1850-1908). Chacun d’eux
apporta de nouvelles concep-
tions quant a la facture de la par-
tie. L. Ch. Labourdonnais élar-
git considérablement le réper-
toire des débuts de I’époque. A
cOté des systémes usuels de la
Partie Italienne et du Gambit
Evans il se mit a jouer de préfé-
rence le Gambit de la Dame avec
les Blancs, la Défense Francaise

et la Défense Sicilienne avec les
Noirs. Dans ses parties Labour-
donnais parvint, mieux que
n’importe lequel de ses prédéces-
seurs, & réaliser les principes de
la supériorité au centre et il fut le
premier & exploiter systémati-
quement la percée au centre
comme moyen d’obtenir une
supériorité de piéces pour I’atta-
que de la position adverse. Ses
combinaisons font déja preuve
de logique et de précision, et
c’est cela précisément qui fit
défaut 4 I’improvisation roman-
tique des maitres italiens.

= RN

¥ MAC DONNELL

LABOURDONNAIS
Défense Sicilienne

1. ed ¢5 2. \f3 &¢6 3. d4
¢xdd 4. 5 xdd e5 5. &) x¢6
bx¢6 6. L¢4 5H\f6 7. Lg5
Le7 8. We2 d5 9. & x1f6
£ xf6 10. £b3 0-0 11. 0-0 a5
12.exd5¢xd513. Ed1d414.
¢d Wh6 15. £¢2 £b716. Hd2
Hae8 17. Hed £d8 18. ¢5
W6 19. £3 £e7 20. Hacl 15!
21. Wed+ h822. £ad Whe
23. @ xe8 fxed 24. ¢6 exf3
25. H¢2 We3+ 26. ©hl1 &.¢8
27. £d7 £2 28. Zf1 d3 29.
H¢3 & xd7 30. ¢xd7 ed 31.
We8 2d8 32. Wed Wel 33.
Hel d2 34, WeS5 Hg8 35.
Hedl e3 36. We3 W xdl 37.
H xdle2 0-1

¥ ANDERSSEN

% A. Anderssen donna la pré-
férence a quelques gambits
(Gambit Evans, Gambit du Roi)
qui, grice a lui, jouirent de la
plus grande considération. Ce
sont des débuts o les Blancs
sacrifient du matériel afin de
gagner du temps et de I’espace.
De méme les sacrifices de pions,
dans le but d’une meilleure colla-
boration des piéces, sont mieux
fondés chez lui que chez ses pré-
décesseurs ; ses combinaisons
sont plus profondes et plus cor-
‘rectes. Anderssen les monta
d’aprés un plan bien établi et
‘avec une vue d’ensemble géniale
il s’entendit a réaliser des élé-
‘ments tactiques comme le
‘clouage de piéces, I’échec a la
découverte, 1’attaque double, la
déviation de piéces, etc.

st e
DUFRESNE
Berlin 1852

Gambit Evans

- Lede52. HI3I H)¢63. L.¢4
- R¢54.b4 £ xbd5.¢3 £a56.
~@dexdd7.0-0d38. Wbl Wf6
9. e5 W6 10. Zel &HgeT 11.
- £a3 b5 12. Wxb5 Zbs 13.

~ Wad £b6 14. H\ba2 £b7 15.
- Ded W5 (2) 16. £ xd3 Whs

I7. 2 16+! gxf6 18. exf6

~ &g819. Hadl!? (Plus tard on

trouva que 19. £.e4 est objecti-
‘Vement plus fort, car avec 19. ...
g4 les Noirs peuvent annuler,
@ condition de jouer correcte-

dans le labyrinthe des
ses variantes, par exemple

2. G4 Wi 21, B xdl.

Toutefois cela ne diminue en rien
la beauté classique de la combi-
naison d’Anderssen.) 19.

W xf3

20. X xe7+! & xe7 (20. ...
&d8 21. X xd7+! 8 22.
Hd8+! &H xd8 23. Wd7+!)
21. Wxd7+!! & xd7 22.
L5+ + De823. £d7+ Hf8
24. £ xe7 mat.

* P. Morphy posséda de
fagon extraordinaire les princi-
pes stratégiques des jeux ouverts,
plus particuliérement les débuts
gambits. Il parvint, par I’ouver-
ture de colonnes et de diagona-
les, 4 procurer a ses pieces leur
efficacité maximale. En plus il
disposa d’un sens aigu des possi-
bilités combinatoires, sut toute-
fois, au besoin, se contenter du
gain d’un pion, pour gagner la
partie en finale. A cause de cela
ses contemporains lui reproche-
rent d’avoir un style insipide,
assertion qui, de nos jours, sem-
ble presque incroyable. Avec un
instinct brillant il réussit a
exploiter chaque inexactitude de
I’adversaire, par exemple des

15



coups faibles, une perte de temps
Ou une mauvaise position des
piéces ; pour ensuite, selon le
plan établi, porter le coup de
gréce tactique.

— s
LICHTENHEIN  MORPHY

New York 1857
Gambit Ecossais

1. ed 5 2. 5H 13 5\¢6 3. d4
exdd 4. ¢4 516 5. e5 d5 6.
2b5 Ded 7. HNxdd £4d7 8.
D xe62bx¢69. 2d3 £¢510.
£ Xed Wha! 11. We2 dxed
12. 2e3? (12. 00) 12. ...
284! 13. Wed & xe3 14. g3
(14. Wxc6+ £d7 15.
Wxa8+ Pe7 16. g3 £ xf2+
17. & xf2 e3+ 18. el Wb4
19. ¢3 W xb2 20. Wxh8 £g4
etc.) 14. ... Wd8 15. fxe3
Wdl+ 16. &2 W3+ 17.
Sgl £h3 18. Wxe6+ Hf8
19. W xa8+ He7 0-1

* M. L. Tchigorine poria le
Jjeu ouvert des piéces a la perfec-
tion. Ses parties surtout en
témoignent. Il est caractéristique
de sa fagon de jouer que, durant
toute sa carriére, il ne joua, avec
les Blancs, que des jeux ouverts,
en évitant toutefois la Partie
Espagnole qui, de tous les jeux
ouverts apres 1. e4 e5, a le carac-
tére le moins ouvert. Par prin-
cipe il ne joua pas le Gambit de
la Dame bien que, a la fin de sa
carriére, ce début fiit parmi les
plus en vogue. Tchigorine contri-

16 bua considérablement 4 I’'étude

de certains débuts gambits
(Gambit Evans et Gambit du
Roi) en les appliquant systémati-
quement et avec succés A une
époque ol la technique défensive
était déja considérablement amé-
liorée. Avec les Noirs également
Tchigorine rechercha un jeu de
piéces actif. Ses idées occupent
une place trés importante dans la
théorie du Gambit de la Dame,
ou il tenta, par ’avance ... e5
d’ouvrir le jeu. Ceci est égale-
ment 4 la base de son systéme 1.
d4 d5 2. ¢4 &\¢6, comme de la
construction semi-slave, de pra-
tique courante de nos jours : 1.
d4 dS 2. ¢4 e6 3. & ¢3 ¢6 (ot
’avance ... e5 constitue un motif
essentiel) ; et surtout du systéme,
révolutionnaire 4 I’époque, 1. d4
&\ f6 suivi de 2. ... d6, le point de
départ du début le plus joué de
nos jours, I’Est-Indienne. Dans
la Partie Espagnole il découvrit
de nouveaux systémes de défense
pour les Noirs, dont les idées
sont maintenant 4 la base de
quelques systémes trés populai-
res. Comme ses prédécesseurs,
Tchigorine, dans ses parties, fut
toujours a la recherche d’un jeu
actif, de la construction d’une
attaque, qu’il mena ensuite ron-
dement et avec succés. En
défense il rechercha toujours le
contre-jeu et évita les positions
passives. La principale caracté-
ristique de son activité créatrice
fut cependant sa recherche de
voies nouvelles, inexplorées, ol
il montra toujours lui-méme, a
grands risques, ’exemple de la
combativité, créant ainsi dans
ses parties beaucoup de moments
artistiques. Malgré la montée

réussie de nouvelles tendances,
Tchigorine influenca, par sa
créativité, bon nombre de ses
contemporains et représentants
de la plus jeune génération. Qu’il
pous suffise, & cet égard, de
mentionner le maitre hongrois
R. Charousek et I’apparition la
plus remarquable de I’histoire
des Echecs tchécoslovaques, le
grand-maitre O. Duras.

Pourtant, jusqu’a la seconde
partie du dix-neuviéme siécle,
I’école italienne ne constitua pas
la seule tendance aux échecs
modemes Nous avons déja fait
état des conceptions diamétrale-
ment opposées de Philidor. Dans
les années quarante une nouvelle
‘tendance se fit jour, plus particu-
liérement en Angleterre, dont le
‘promoteur fut H. Staunton. A
Pencontre de I’école italienne il
‘visa une construction de partie
solide. Il se contenta déja d’un
léger avantage et sut également
@a la finale de facon relative-
‘ment précise. Il évita les combi-
‘maisons risquées et il n’envisagea
;&mnﬁces que lorsque les sui-
‘tes pouvaient se calculer avec
‘Précision. Un bel exemple des
Penchants de Staunton est la par-
lie suivante. Sa fagon de déve-
per le jeu ici serait également

STAUNTON
Londres 1842
Gambit de la Dame

1. d4 d5 2. ¢4 €6 3. €3 ¢5 4.
dx¢5 2¢5 5. ¢xd5 exds 6.
D3 D16 7. Le2 §¢6 8. Hi¢3
26 9. 0-0 0-0 10. h3 We7 11.
a3 a6 12. b4 2.d6 13. b5 Hes
14. Hd4 Hic8 15. 2b2 Hegd
16. £ x¢d4 E x¢d4 17. bxa6
bxa6 18. Hce2 X ac8 19. Wd3
Ded 20. 5 xe6 fxe6 21.
Hacl Whd 22. X xcd 23.
2d4 Z)g5! 24. ed (24. &) xe6?
@D xh3+! 25. gxh3 Hgd+))
24. ... Wf425. g3 & xh3 + 26.
Sg2 Wed27. &) xe6!? W xeb
28. e5 £¢529. Zhl £g5 30.
f4 %Sed 31. 15 Wxf5 32.
W xd5+ W733. Wds+ Wis
34, Wd5+ Hhs! 0-1

En 1851, lors du tournoi de
Londres, la tendance anglaise
eut son premier contact avec la
tendance continentale, qui se rat-
tachait a I’école italienne. Ce
tournoi, qui se disputa par élimi-
natoires, se termina par la vic-
toire convaincante d’Anderssen
qui, lors de I’avant-dernier tour,
eut raison de son principal
adversaire Staunton par 4-1 ;
méme si ce résultat remarquable
ne correspondait pas tout a fait
au rapport de forces entre les
deux adversaires, Anderssen
était tout de méme clairement
supérieur. Le monde des Echecs
considéra cet événement comme
une victoire des adeptes de
I’école italienne sur la tendance
anglaise.

Le développement de la straté-
gie moderne débute avec I’ceuvre
de W. Steinitz (1836-1900). Pen-
dant trente ans Steinitz fut consi-
déré comme le meilleur joueur
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du monde et pendant dix ans il
défendit le titre qui fut introduit
pour la premiére fois dans ’his-
toire des Echecs, celui de cham-
pion du monde. Cependant le
principal intérét de sa personna-
lité réside dans le fait que son
ceuvre introduisit une époque ot
les Echecs devinrent un jeu scien-
tifique. Dans la premiére période
de sa carriére (1862-1873) il subit
complétement P’influence de
I’école italienne, mais plus tard il
se mit a chercher de nouvelles
voies, personnelles. Dans la
rubrique d’Echecs qu’il dirigea
dans la revue « Field », puis
dans « International Chess
Magazine » ainsi que dans son
ouvrage inachevé « Modern
Chess Instructor » Steinitz porta
un jugement trés critique sur les
parties qui furent jusqu’alors
considérées comme le summum
de I’art échiquien, et en arriva a
la conclusion, franchement héré-
tique pour I'époque : les atta-
ques spectaculaires n’étaient ren-
dues possibles que grice a une
défense trop faible, et la concep-
tion du jeu consistait principale-
ment en des manceuvres sans
plan préétabli, sans principes
stratégiques.

A cOté de ce genre de critiques
Steinitz consacra beaucoup de
temps & formuler les nouveaux
principes pour la bonne conduite
de la partie. Les idées toutes
nouvelles qu’il introduisit dans le
domaine de la stratégie, Lasker
les énonca ultérieurement en
abrégé par les quatre principes
suivants :

1. 1l existe un « équilibre de la
position (du combat) ».

2. Des attaques aigués ne peu-
vent étre entamées que lorsque
cet équilibre est perturbé, jamais
avant.

3. En principe I’attaque ne doit
étre dirigée que vers les points
faibles de la position adverse.

4. La défense doit étre menée
de facon extrémement économe
et ne peut absorber des forces
superflues.

Ces quatre principes impor-
tants ne sont évidemment pas
exhaustifs quant & P’apport de
Steinitz au développement de la
stratégie. Il fut le premier a
reconnaitre la valeur de petits
avantages positionnels. Il attira
Pattention sur la signifacation
des « points faibles », du pion
isolé, du pion doublé ; il expli-
qua I’avantage de la majorité de
pions & I'aile-dame et de la paire
de Fous dans les positions ouver-
tes, et indiqua la voie et Ia
méthode pour en tirer parti. Il
démontra que les pions - surtout
ceux qui protégent le roque - se
trouvent le mieux sur leur case
d’origine. Ensuite il défendit le
principe que le Roi est une piéce
forte qui, dans certaines circons-
tances, peut méme étre engagée
dans le milieu de partie. Il fut
€galement le premier A signaler
qu'une défense menée correcte-
ment peut équivaloir & une atta-
que, Il démontra I’importance de
la stabilité du centre lors de
Pexécution d’une attaque de
flanc. Ce n’est qu’avec Steinitz
que débute la stratégie des posi-

tions fermées; en effet, les
maitres d’antan les évitérent tout

mplunent

Nombre de ces notions ont
enrichi la théorie des débuts.
Encore de nos jours I’on prati-
que dans la Partie Espagnole la
péfense Steinitz et I’Attaque
Steinitz, tout comme ses varian-
tes dans la Défense Francaise.

fut également le premier
a,,;ow le Gambit de la Dame
sous sa forme moderne.
* Un point faible chez lui était le
fait que, surtout dans le domaine
des débuts, il surestimait souvent
h-paﬂ.ée des principes (faiblesses
dans la position adverse, forma-
tion de ses propres pions et éven-
tuel gain de matériel). D’un
autre coté il sous-estimait les élé-
ments dynamiques, par exemple
la possibilité de parvenir, grice a
1 développement rapide des
es, 4 une attaque efficace.
Dans quelques-unes de ses par-
es il provoqua méme le début
attaque chez I’adversaire,
ﬁ:ﬁu lui valut plusieurs défaites
esque mméntées Cette res-

en tant que fondateur de la
Stratégie moderne. L’on parle
Souvent de I’école de Steinitz et
des défenseurs de ce courant.
ant, & mon avis, il est com-
faux de considérer
2 comme le créateur d’un
lain courant dans I’histoire de

atégie. Ses principes furent
point de départ du développe-
des Echecs modernes ; par
. fonsequent, dans la théorie des

Echecs ils occupent 4 peu prés la

méme position que les lois de la
logique formelle dans n’importe
quelle branche de la recherche
scientifique.

Ce n’est qu’ainsi que s’expli-
que le fait que Steinitz fut com-
pris différemment par plusieurs
de ses successeurs. De méme cer-
taines parties de son ceuvre (qui
ne se trouvait pas dans un seul
ouvrage mais éparpillé dans plu-
sieurs articles, commentaires de
parties et exposés) furent sou-
vent interprétées trés unila-
téralement.

Parmi ses successeurs le Dr S,
Tarrasch (1862-1934) fut un des
plus forts joueurs de son temps.
Plus grande encore fut toutefois
son importance comme précep-
teur d’Echecs. Il s’appliqua a
formuler les théories de Steinitz
comme principes fondamentaux.
Ceux-ci devaient servir de guide
pratique dans la bonne conduite
de la partie. Ces principes il les
expliqua notamment dans son
livre « Die Moderne Schachpar-
tie» (la partie d’Echecs
moderne) et « Dreihundert
Schachpartien » (Trois cents
parties d’Echecs). Les traités de
Tarrasch contribuérent grande-
ment & répandre les principes de
base de la théorie des Echecs
parmi la grande masse des
joueurs.

Ultérieurement (par exemple
dans les ouvrages de Nimzo-
vitch) il fut reproché sévérement
a4 Tarrasch son soi-disant dog-
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matisme. Bien silir, en essayant
de fixer des régles de portée uni-
verselle il lui arriva parfois de ne
pas voir les caractéristiques pro-
pres a certaines positions. Toute-
fois, bon nombre de ses idées
contestées ultérieurement furent
précisément réhabilitées a 1’épo-
que actuelle ; par exemple, de
nos jours, sa défense dans le
Gambit de la Dame fait partie du
répertoire standard de maitres
éminents tels que Kérés et
Spassky.

Presque en méme temps que
Tarrasch un autre grand com-
menca a développer davantage
encore les théories de Steinitz,
méme si c¢’était dans une tout
autre direction : le Dr Emanuel
Lasker (1868-1941) fut probable-
ment le penseur d’Echecs le plus
profond de tous les temps. Le
deuxiéme champion du monde
élargit et précisa les principes de
Steinitz. Pourtant, contraire-
ment a Steinitz et Tarrasch, Las-
ker n’avait pas 1’ambition de
découvrir le coup absolument
exact. Il partait du principe que
la partie d’Echecs constitue un
combat entre deux adversaires,
qui disposent chacun de traits
propres, de points forts et fai-
bles ; par conséquent la partie ne
peut étre une ceuvre d’une préci-
sion scientifique. Elle est avant
tout un combat, dans lequel cha-
que adversaire, si fort soit-il, eu
égard a la complexité des proble-
mes posés, du temps imparti et

20 de ses propres limites, doit t6t ou

tard commettre des erreurs. Las-
ker fut le plus grand, et jusqu’a
présent sans doute ['unique,
psychologue des Echecs.

De loin la plupart des gens
— et les joueurs d’Echecs n’y
font pas exception — ont par
nature tendance a vouloir obte-
nir un résultat avec le moins
d’efforts possibles. Il est dés lors
compréhensible que I’ceuvre pro-
fond de Lasker n’eut pratique-
ment pas d’imitateurs alors que
les principes de Tarrasch influen-
cérent bon nombre de maitres
dont la carriére débuta vers les
années 1900.

Les idées de base de Tarrasch
de I’« économie » de la réflexion
aux Echecs, de la simplification
de tous les problémes qui doivent
étre résolus dans une partie,
furent portées a leur apogée par
le troisiéme champion du monde
J. R. Capablanca (1888-1942).
L’on fit son éloge et la plupart de
ses admirateurs le désignérent
comme un phénoméne d’Echecs.
Son jeu était caractérisé par une
précision extraordinaire. Les
fautes graves furent rarissimes ;
il possédait un sens positionnel
trés raffiné et maitrisait tout par-
ticuliérement les finales ainsi que
les positions simples de milieu de
partie, ou il savait systématique-
ment convertir en victoire des
avantages méme infimes. LeS
parties de Capablanca sont
PPexpression de la plus parfaite

technique. Son but était toujours
de simplifier le jeu, d’éviter les
situations confuses et les risques.
Aprés avoir remporté en 1921
dans un match avec Lasker, le
championnat du monde, il dis-
puta beaucoup de parties de
tournois, entre autres le tournoi
en quatre tours des huit princi-
paux grands-maitres, a New
York en 1927, sans subir la
moindre défaite. L’évolution du
jeu d’Echecs paraissait avoir
atteint pratiquement son sommet
absolu. Capablanca lui-méme
déclara que le jeu d’Echecs
n’avait plus de secrets pour lui. Il
parla de I'inévitable mort des
Echecs par nullités, qui aurait
lieu lorsque la plupart des princi-
yaux maitres auraient perfec-
i suffisamment leur techni-
que du jeu. Et malgré tout, pré-
cisément & I’époque de ses plus

nds triomphes, Capablanca
€tait proche de sa chute.

~ Avant de passer au vaingueur
de Capablanca, quelques mots
SUr un courant trés important,

865 représentants R. Réti

889-1929), A. Nimzovitch
(1886-1935) et S. Tartacover
{1887-1956). Les néo-
nantiques prirent comme
int de départ les idées de Stei-
Z et les complétérent par plu-
S principes stratégiques
ants, surtout par une nou-
le conception du combat pour
centre. A ce propos ils firent
femarquer que le centre de pions

(par exemple la formation d4,
e4) n’est pas toujours nécessaire-
ment avantageux et que le centre
pourrait également devenir une
sérieuse faiblesse, quand il est
immobile et exposé a des atta-
ques de flanc. L’application pra-
tique de ces principes provoqua
une véritable révolution dans la
théorie des débuts. Les nouveaux
systémes de défense contre 1. d4
furent, au début, si inhabituels
qu’on les appela (d’abord sur le
ton railleur, mais ensuite sérieu-
sement) la « Défense Indienne ».
Le coup 1. &\ f3, connu depuis
longtemps, fut, dans I’optique
d’une attaque de flanc contre le
centre ennemi, remis 4 I’honneur
et fut désigné par Réti comme
« le début de I'avenir ». La nou-
velle conception de tous les pro-
blémes relatifs a la lutte pour le
centre fut le principal apport des
néo-romantiques ; nous revien-
drons plus en détail sur cet
ensemble au dernier chapitre du
tome deux.

Dans son livre « Mein
Systéme » (Mon systéme) Nim-
zovitch expliqua d’autres nou-
veaux principes stratégiques, par
exemple des problémes de blo-
cus, la chaine de pions et le lou-
voiement. Nous y reviendrons
également plus en détail.

Les néo-romantiques donne-
rent une nouvelle vie aux Echecs.
Nimzovitch surtout réagit vigou-
reusement contre les principes
simplificateurs de Tarrasch. On
se battait pour ne pas
reconnaitre les théories de Tar-
rasch comme principes de valeur
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universelle. Mais [’approche
néo-romantique était en quelque
sorte également unilatérale :
dans leur effort de démontrer
que méme les bons principes de
Tarrasch n’avaient pas de valeur
générale, ils essayérent i tout
prix de trouver des exceptions.
Ceci conduisit souvent a des
exceés bizarres, & des construc-
tions de parties contre nature et
désavantageuses et, par voie de
conséquence, a des défaites désa-
gréables. Ceci explique en méme
temps pourquoi les néo-
romantiques, s'ils remportérent
des succés dans la lutte contre
Tarrasch et d’autres maitres plus
anciens, par contre demeurérent
en reste face au style d’une préci-
sion automatique, simple et effi-
cace de Capablanca.

Si la « légende Capablanca »
ne fut pas de longue durée et ne
conduisit pas a la stagnation,
I’histoire des Echecs le doit 4 un
homme qui fut exceptionnelle-
ment doué pour les Echecs, le
génial A. Alekhine (1892-1946).
Alekhine, qui s’était imprégné
des principes de Steinitz, se dis-
tingua par une technique par-
faite et un sens brillant du jeu
positionnel. De Lasker il avait
appris a s’adapter dans la partie
a I'idiosyncrasie de 1’adversaire,
et il fut le premier a saisir son
ceuvre important et difficile a
comprendre. Ceci n’aurait pour-
tant pas suffi & lui assurer la
supériorité dans le match pour le

22 championnat du monde. Alek-

hine disposait d’une extraordi-
naire force de représentation et
d’un pouvoir combinatoire
invraisemblable. En plus il ne
recherchait pas seulement la vic-
toire, mais aussi I’esthétique. Il
n'évitait aucun risque, avait une
propension pour le combat com-
pligué A couteaux tirés, ol non
seulement le don combinatoire
mais également I’intuition pou-
vaient donner leur pleine
mesure. Il parvenait & découvrir
dans les parties des choses qui
confinent au métaphysique, des
choses qui se situent hors des
frontiéres des principes connus,
et presque inaccessibles au juge-
ment d’un esprit humain nor-
mal. Les connaissances acquises
ou l’expérience n’y suffisaient
pas, il fallait pour cela une
énorme force créatrice.

Alekhine était un véritable
artiste des Echecs qui renoua
avec la tradition de Tchigorine.
En 1927 il vainquit Capablanca
dans un combat historique pour
le championnat du monde.
L’artiste I’emporta sur |’ingé-
nieur, "intuition géniale sur la
méthode.

La victoire d’Alekhine fut
importante parce qu’elle démon-
tra clairement les possibilités iné-
puisables du jeu d’Echecs et
démentit par la méme occasion
toutes les prédictions a propos de
son épuisement et de sa stagna-
tion inévitable. Alekhine avait
aplani le chemin vers un nouveau
développement créateur du « jeu
immortel ».

" Voild ce que nous devons
mon' de I’histoire des Echecs
comprendre son présent. Si
Pappréciation de chaque courant
de la stratégie fut généralement
Mtée 4 un ou quelques repré-
mianls cela ne signifie nulle-
ment que le développement des
Echecs ne fut P'ceuvre que de
ques joueurs. Dans chaque
ﬁmode il y eut des maitres et des
] ciens qui s’y appliquérent
Wmt. Mais ceux qui par-
ﬁnrent 4 exprimer au mieux les
w de leur époque et a les
e dans la pratique, ce
w ces personnalités de premier
rang dans ’histoire des Echecs
dont nous avons, dans ce chapi-
tre, esquissé les traits carac-
téristiques.
1l serait également concevable
‘de rechercher des paralléles entre
olution des Echecs et I’évolu-
de la pensée humaine en
éral ; car le jeu d’Echecs,
€ toutes ses caractéristiques
détails propres, est insépa-
le des autres formes de cul-
. Il fait partie intégrante de
ulture et refléte aussi bien le
de civilisation que les cou-
s intellectuels d’une époque.
e tdche passionnante consti-
lierait cependant un théme a
bart et trés vaste.

'en est-il maintenant de la
ion actuelle des Echecs ?
1s |’aprés-guerre les
ds maitres soviétiques
lirent de facon trés convain-
la domination des Echecs
diaux. A ce moment-la
arut la notion d’« école

soviétique ». Elle fut interprétée
par plusieurs auteurs (surtout
dans les ouvrages d’A. Kotov)
dans le sens nationaliste et du
dogmatisme politique. En réalité
P« école soviétique » n’existe
pas. Parmi les représentants des
Echecs soviétiques il en est
quelques-uns dont le style rap-
pelle Alekhine, par exemple
Bronstein, Tal et Geller. Par
contre le style de Smyslov,
Petrossian et Taimanov corres-
pond davantage a la technique et
la précision raffinées de Capa-
blanca. Botvinnik, Kérés et
Spassky de leur coté excellent
par leur polyvalence. Souvent ils
donnent la préférence a un jeu
positionnel tranquille avec
amplification et réalisation de
petits avantages positionnels,
puis dans d'autres parties ils
optent pour des positions tran-
chantes aux problémes techni-
ques compliquées.

Cependant le mérite des
joueurs soviétiques dans le déve-
loppement des Echecs est grand.
Pour la premiére fois dans I’his-
toire des Echecs, la solution des
problémes théoriques se fit, en
U.R.S.S., sur base de recherches
réellement scientifiques. Les tra-
vaux théoriques sur les Echecs
furent reconnus comme disserta-
tion aux universités, le travail
dans le domaine de la théorie fut
organisé et touche des milliers de
joueurs. Cela donna un énorme
essor au développement des
Echecs, non seulement en
U.R.S.S. Les maitres étrangers
ne savaient guére se mesurer aux
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soviétiques, jusqu’au jour ou ils
adoptérent également leurs
meéthodes, principalement la pré-
paration systématique et pro-
fonde, I’analyse collective etc.

Le présent se trouve sous le
signe d’un nouveau phénomene,
I’ex-champion du monde Robert
Fischer. Pour ’instant on ne sait
guere s’il se transformera en
comeéte brillante ; il n’est méme
pas certain qu’il jouera encore
un jour ! Quoi qu’il en soit,
I’étude attentive de ses parties
permet d’avoir une idée de
I’« école » actuelle et du proche
avenir. Fischer domine la techni-
que du jeu et a une vue d’ensem-
ble aussi rapide que ce fut le cas
de Capablanca. Pourtant il
n'évite pas les positions tran-
chantes, que Capablanca fuyait
toujours. Comme Lasker, Fis-
cher tient compte dans son jeu
des limites de son adversaire.
Souvent il prend de gros risques

parce qu’il sait que sans cela les
parties, de nos jours, ne peuvent
plus étre gagnées : par rapport a
I’époque de Capablanca la tech-
nique du jeu des grands-maitres
et des maitres fut perfectionnée
de facon incomparable! Par
conséquent, son style peut sans
doute étre considéré le mieux
comme une synthése de celui de
Capablanca et de Lasker. En
méme temps Fischer est, dans le
domaine des Echecs, une preuve
de ce dont un esprit humain hau-
tement spécialisé est capable.

Fischer entama son étude
approfondie des Echecs en
analysant, pendant des années,
les parties de ses prédécesseurs et
en tira profit. C’est exactement
ce qu'il convient de faire : tout
joueur d’Echecs qui, de nos
jours, veut arriver au sommet,
doit assimiler d’énormes con-
naissances théoriques, se fami-
Liariser avec les ceuvres de géné-
rations entiéres de maitres et en
méme temps réussir 4 apporter
sa contribution personnelle au
développement des Echecs.

42 LES PRINCIPES ELEMENTAIRES
- DE LA STRATEGIE AUX ECHECS

i

I. Stratégie et tactique

1y

" Souvent ’on pose la question combien de coups un maitre ou un
and-maitre peuvent calculer. En effet, on croit généralement que

différence entre le joueur hautement qualifié et le débutant ne

ki e que dans cette différence de capacité de calcul.

.,yl:I-.a capacité de calculer avec précision est certainement’ indispen-
sable 2 un bon classement aux Echecs. Pourtant cl-le n est pas la
ule nécessité et méme pas la caractéristique essentielle qui fait la
ence entre un maitre et un joueur moyen. Il y a beaucoup .de
irs qui sont capables de calculer avec précision mais néanmoins
cignent pas la force d’un maitre. Il leur manque surtout la
acité de conduire la partie selon un plan adéquat, Préétabh. En
t, le calcul précis de toutes les variantes n’est possable‘ et néces-
re que dans certaines positions bien détenuinée's. Mals dans la
art des positions ce n’est que le plan général qui nous indique le
p & jouer. Expliquons cela a ’aide de deux exemples.

DURAS BARASZ

Le grand-maitre Duras obtint,
moyennant un sacrifice de qua-
lité, une attaque véhémente : 35.
B xd6! = xdé6 36. Hc8+
&h7 37. Wa8 W6 (forcé car
aprés 37. ... Wh5 ou 37. ...
Whd, 38. & h4 décide immédia-
tement ; maintenant les Noirs
pourraient y répliquer par 38. ...
g5) 38. I h8+ Sg639. Wes!.
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Jusqu’ici Duras devait calculer
toutes les possibilités découlant
du 35 coup. La position ainsi
obtenue, visiblement il I’a jugée
gagnante, eu égard a la mauvaise
position du Roi noir. Evidem-
ment, un joueur si éminemment
combinatoire comme Duras
aurait pu essayer de calculer éga-
lement la suite, mais méme s’il
avait pu mener a bien cette tiche
difficile, cela n’aurait été qu’une
perte d’énergie inutile. Tout
joueur expérimenté sait juger
avec certitude une telle position :
la situation sans issue du Roi
noir annihile I’avantage de la
qualité et il doit y avoir un che-
min vers la victoire. La suite de
la partie le confirma: 39. ...
H d3 (impossible est 39. ... $h5
40. h3 ce qui menace de toute
fagon) 40. Hhd+ Dg5 41.
D5 Be642. hd+ Hgd (42. ..
26?7 43. H xh6 mat ou 42. ...
&h5 43. QL xg7+) 43.
@ xh6+ Hh5 (43. ... W xh6
44. H xh6 B xh645. W xg7+
Hg6 46. Wxf7) 44. &5 xf1+
Dgd 45. Hh6+ Dh5 46.
Df5+ Hgd 47. En7! Hd7
48. fz;}b§+ 2h549. H 71+ 1-0

Le raisonnement de Duras
avant le 35¢ coup fut donc le
suivant :

1. Calculer exactement la suite
de coups plus ou moins forcée de
35 a 39.

2. Evaluer la nouvelle situation
comme gagnante pour les
Blancs, parce que le Roi noir est
exposé de facon désespérée.

Dans certains cas pareilles sui-

26 tes forcées peuvent soit conduire

au mat soit apporter un gain de
matériel décisif. Par conséquent
I’évaluation de la nouvelle situa-
tion est superflue ou facile. En
général il est plus difficile de
juger les possiblilités mutuelles
aprés une série de coups forcés
que de calculer les coups eux-
mémes.

Comment en arrivons-nous
par exemple dans cette partie &
envisager pareil coup a premiére
vue surprenant (35. E xd6!) ?

Encore une fois il est plus diffi- |

cile d’avoir une telle idée pen-
dant la partie que de calculer
quelques coups forcés. Dans le
cas présent Duras eut déja I’idée,
quelques coups plus t6t, d’occu-
per la colonne « ¢ » avec ses pié-
ces lourdes. L’une des possibili-
tés de tirer profit d’une colonne
ouverte consiste (ainsi que nous
le verrons au chapitre s’y rappor-
tant) & faire pénétrer les pidces
lourdes a la 8¢ traverse. Le coup
surprenant 35. H x dé! résultait
donc d’une bonne compréhen-
sion de la position. Reconnaitre
le caractére d’une position et les
faiblesses chez I’adversaire ainsi
que le jugement correct de la col-
laboration de ses propres piéces
est la premiére condition A la
découverte d’une telle combinai-
son. Une autre condition est évi-
demment aussi le pouvoir d’ima-
gination et la force combina-
toire. Toutes deux des qualités
qui s'acquiérent surtout par
I’exercice, mais requiérent égale-
ment du talent (de la fantaisie),
sans lesquels (n’ayons pas peur
de le dire) il n’est pas possible,

-

gux Echecs, de cueillir des
ii - S.
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h’P'out différent est le raisonne-
ment conduisant au coup exact
dans la position du diagramme
3, extraite d’une partie jouée a

le en 1926. Ici les deux
ps ne sont pour ainsi dire pas
face a face. Le calcul de

ntient pas de menaces direc-
qm imposent une réponse

culiére. Il s’agit avant tout
2 trouver le plan adéquat et
ite de choisir les coups qui
espondent le mieux a ce
an. Un examen plus appro-
di de la position nous
end que les Blancs disposent
de deux petits avantages :

~ L’une de leurs Tours a déja
pé la colonne ouverte « e ».

Le Fou en ¢4 est le plus actif
‘quatre Fous ; son action
ve surtout la liberté de
ement du Roi noir.

Pourtant aucun de ces avanta-
ges ne peut ére mis & profit
immédiatement. Par ... 2d7 les
Noirs protégent tous les points
faibles de la colonne « ¢ ». Le
£ ¢4 2 lui seul n’est pas & méme
de menacer le Roi noir vu que la
collaboration avec les autres pié-
ces fait défaut. Surtout le & g3
est mal mis : aprés un éventuel
... g6 il ne lui est pas possible
d’occuper rapidement une case
favorable a I’action.

Par conséquent le plan correct
pour les Blancs consiste a :

1. Placer le Cavalier sur la
bonne case g5.

2. Combiner les menaces direc-
tes sur le Roi avec une pression
sur la colonne ouverte « € ».

3. Eviter ’échange prématuré
des Tours sur la colonne ouverte.

Les Noirs de leur c6té, quel
plan peuvent-ils adopter ? Etant
donné que la position blanche
n’a guére de faiblesses il est pres-
que impossible d’entreprendre
une contre-offensive efficace.
Par conséquent les Noirs doivent
tdcher de parer aux menaces
directes et de simplifier le jeu par
des échanges.

La suite de la partie sera facile
a comprendre si le lecteur se sou-
vient du but poursuivi par les
deux camps.

11 suivit :
18. &hi!

Début de la marche vers g5.
| L. 247
19. 412 Hae8
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28 28, HeS!

20. Hfel H xe2
22, . B xed & ds

21. ... Ee8 échoue sur le fort
22. Wds!. On voit que la posi-
tion incertaine du Roi noir,
menacé par le £¢4, est un
sérieux obstacle au plan de sim-
plifier et d’égaliser le jeu par
I’échange de piéces.

22. &h3 £¢6

Ici non plus 22. ... Ee8 ne va
pas a cause du joli 23, Wh5!
H xe2 24, &g5 h6 25. We6
hxg5 26. Wh5 mat.

23. Whs g6
24, Wnd Hg7
25. Wi

La tentative d’une attaque
directe par 25. &\g5 reste sans
effet aprés 25. ... h6 ; par consé-
quent les Blancs profitent du fait
que le pion d4 n’est pas protégé
et forcent d’abord un regroupe-
ment des piéces noires qui géne
leur collaboration.

25 265

25. ... Wb6 pourrait étre suivi
de 26. b4!, par exemple 26. ...
HeB? 27. H xXe8 £ xe8 28.
£¢3! &¢629. £ds.

26. b4 £b6
27. Wh4 (?)
Un gain plus facile et plus logi-

que serait assuré par 27. Wel!,
aprés quoi les Noirs n’auraient
pas de défense satisfaisante con-
tre les menaces sur la colonne
« e », par exemple 27. ... 2ed
28. &\ f2! avec gain de pion.

2l Hes
af

Aprés 28. ... h6, Nimzovitch
donne 29. g4! avec attaque déci-
sive, par exemple 29. ... fxg4
30. f5! W xe5 31. f6+ W xf6
32. W x h6 mat ou 29. ... g5 30.
fxg5!.

29. R xf7 W x £7
30. g5 Wes
31. = xe8 £ xe8
32, Wern!

Enfin la colonne « e » est i
nouveau a I’honneur. Malgré le
matériel réduit, les piéces noires
sont si mal mises qu’il n’est pas
possible de parer 4 ’attaque de
mat des Blancs sans perte de
matériel décisive. Par exemple
aprés 32. ... &f8 les Blancs
gagneraient par 33. Wes! £ds
34. De6+ He7 35. WS+

&d7 36. Hf8+.

< 7 N $¢6

33. We7+ & h8
33. ... &h6 34. Hieb.

34. bs!

Gagne immédiatement car sur
34. ... ax b5 suit maintenant 35.
&e6 h5 36. Wf6+ &h7 37.
Hg5+ &h6 38. Lb4!.

M. = We7
35. Wxgl+ dxg7
36. bxc6 10

Le plan de jeu dans une posi-
tion déterminée (qui commence
en Poccurence par le 18¢ coup),
nous le désignons par plan stra-
tégique ; ses caractéristiques, les
principes qui nous guident dans
sa conception, nous |’appelons
stratégie (cette notion comme
d’autres, par exemple « but stra-

ssiaue » et « tactique » ont éga-
.nt la méme signification
d’autres domaines, par
mple 1'art martial, la

" pour chaque plan il importe

on entendu de connaitre le but
soursuivi. Le but comme résul-
at final d’un plan stratégique.
sous I'appelons « but stratégi-
Dans I’exemple précédent
stratégique des Blancs était
mme la suite de la partie le
ra — de mettre a profit la
on active de leurs piéces et
pminer la colonne « e »,
géner la collaboration des
; noires et d’attaquer effica-
ent le Roi.

partie le but stratégique
_ et le mat du Roi
se. Une conception telle-
superficielle de la stratégie
it qu’a la premiére épo-
des Echecs modernes, lors-
attaque du Roi était 1'uni-
n de jeu actif. Déja dans
ction nous avons relevé
1 les conceptions sur cer-
notions de stratégie furent
tes depuis cette époque,
n également la technique
ora et la conception du
'approfondit. Dans les par-
$ d’aujourd’hui nous ne ren-
s plus guére des buts
ques comme le gain d’un
‘faible, alors que, bien sou-
on se bat avec acharnement
de petits avantages posi-
els, par exemple la domina-
d’une colonne ouverte,

I’affaiblissement des pions
adverses ou la création d’un pion
passé.

Il est sans doute superflu de
signaler que méme le meilleur
plan ne sert 4 rien si nous ne par-
venons pas, pas a pas, 4 I’appli-
quer. C’est vrai aux Echecs
comme dans la vie. Le résumé de
toutes les mesures et les métho-
des, qui servent la réalisation
d’un plan stratégique ou contre-
carrent les plans de I’adversaire,
nous I’appelons tactique. Dans le
domaine de la tactique se trou-
vent surtout deux notions impor-
tantes : manceuvre et com-
binaison.

Regardons encore une fois la
position de la partie Nimzovitch
- Rubinstein, plus particuliére-
ment les coups blancs 23-25 : les
trois coups de Dame doivent
d’un c6té forcer un certain affai-
blissement du roque noir (... g6),
d’un autre cb6té détériorer la
position des piéces noires par la
protection forcée du pion d4 (par

£¢5). Une telle suite de
coups, qui poursuivent un but
déterminé, soit ’amélioration de
sa propre position soit la détério-
ration de la position adverse,
nous !’appelons manceuvre.
Lorsqu’une manceuvre provo-
que chez I'adversaire des coups
forcés, nous l’appelons
mancuvre contraignante.
Notons que ce sont uniquement
les coups de I’adversaire qui sont
forcés.
Tel fut le cas dans notre exem-

ple lors de la manceuvre blanche
(23-25¢ coups) ol les Noirs ne
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disposaient que de peu de coups
de défense, pour se prémunir
contre [’attaque de la Dame.
Encore plus évident est le carac-
tére de la manceuvre entre les 29¢
et 34¢ coups.

Revenons un instant 2 la partie
Duras - Barasz (diagramme 2) !
La suite de coups introduite par
35. H xd6! a visiblement
I’aspect d’une manceuvre forcée,
et cela avec une remarque parti-
culiére : déja au début a lieu un
changement des forces en pré-
sence, notamment au désavan-
tage de la partie qui effectue la
manceuvre. Les Blancs sacrifient
la qualité et introduisent ainsi
une manceuvre qui a comme but
d’exploiter la position exposée
du Roi noir. Le fait qu’une par-
tie améne, de son propre chef,
une position qui lui cause un
désavantage matériel (méme si
celui-ci n’est parfois que provi-
soire), constitue un certain para-
doxe stratégique, puisque selon
les principes stratégiques les plus
simples le gain de matériel est
I’un des principaux buts stratégi-
ques. Une manceuvre contrai-
gnante qui repose sur certaines
contradictions stratégiques, nous
I'appelons combinaison. Trés
souvent la notion de combinai-
son est confondue, a tort, avec
sacrifice. Cela est faux pour
deux raisons, D’abord le para-
doxe stratégique, qui est le prin-
cipe de chaque combinaison, ne
signifie pas nécessairement une
modification de I’équilibre maté-
riel (sacrifice). Il arrive égale-
ment que la partie qui effectue la

30 manceuvre contraignante com-

mence, au début de 1Ia
manceuvre, par s'attirer un cer-
tain désavantage positionnel : un
pion faible, I’échange d’une
pi¢ce mieux placée, I’exposition
du Roi etc. Ce genre de faibles-
ses, créées volontairement, ou la
provocation d’autres désavanta-
ges positionnnels constituent évi-
demment aussi un paradoxe stra-
tégique. Dans la suite de Ia
manceuvre la partie active atteint
alors son but, une position qui
est plus avantageuse que la posi-
tion du départ. Dans ce cas-ci il
s’agit également d’une combinai-
son alors qu’elle n’est pas lide 2
un sacrifice. Ensuite il y a égale-
ment des sacrifices qui n’ont rien
4 voir avec une manceuvre. Au
chapitre « La valeur des piéces »
nous verrons que les rapports de
force matériels sont relatifs et
que la valeur des piéces dépend
du caractére de la position. Nous
y parlerons de sacrifices (« posi-
tionnels » et « stratégiques »)
qui ne sont pas liés 4 une combi-
naison, mais qui reposent préci-
sément sur la valeur relative des
piéces.

=il

Au domaine de la stratégie
appartiennent encore d’autres
notions, par exemple attaque
double, clouage, échec a la
découverte, piéges etc. Leur trai-
tement détaillé n’entre pas dans
le cadre de ce livre ; malgré tout
le lecteur se familiarisera avec
ces notions a l’occasion de
I’étude des parties.

Comme ce qui précéde semble
sans doute, pour maint lecteur,
quelque peu difficile et abstrait,

_sus terminons ce chapitre par

 partie célébre, dont le dérou-
nt montre encore une fois le
wens des notions de base.

' g s
i
BOTVINNIK CAPABLANCA

Tournoi AVRO 1938
- Défense Nimzovitch

".-1, dd 16 2. ¢4 6 3. O ¢3
" $bdd.e3d55.a3 & x¢3+ 6.
bxe3 c5 7. ¢xd5 exd5 8.
£4d3 0-0 9. De2 b6 10. 0-0
£a6 11. 2 xa6 & xa6 12.
£b2? (12. Wd3!.) 12. ... Wd7

13. a4 X fe8 (Possible également
% 13. ... ¢xd4 14. ¢xd4
2)

x TS

Voila un genre de positions
connaissent tous ceux qui,
jours, ont étudié la théo-
cette défense. Mais au
it ou cette partie fut
e, ce début était trés peu
2, ce qui explique la faute
Botvinnik déja au 12¢ coup.
étudiant la position du dia-
ne, on peut constater que
Noirs ont I’avantage a 1’aile-
Pour exploiter cet avan-
ils disposent de deux plans
légiques :

1. Ils peuvent, par la poussée
... ¢4, bloquer provisoirement
I’aile-dame et, par la manceuvre
... &\b8-¢6-a5-b3, soit provo-
quer une situation défavorable
de la Tour blanche en a2, soit
gagner le pion a4,

2. Ils peuvent, au moment
opportun, ouvrir la colonne
« ¢ », 'occuper avec les Tours et
utiliser en méme temps la case ¢4
comme base d’action pour le
Cavalier ou la Tour.

Les Blancs, par contre, dispo-
sent dans la position du dia-
gramme d’une supériorité quan-
titative de pions au centre. Par
conséquent leur plan stratégique
consistera a préparer d’abord
I’avance f3 et e4 et ensuite, par
e5, f4 et f5, rechercher des possi-
bilités d’attaque a [’aile-roi.

14. Wad3

Ici débute la réalisation tacti-
que du plan esquissé. Il est &
remarquer que les Blancs per-
mettent a leur adversaire d’effec-
tuer le coup ... ¢4, qui constitue
le point de départ d’un des plans
possibles des Noirs, avec gain de
temps. Botvinnik comprit bien
que le premier plan des Noirs
(W e, 4\b8-¢6-a5-b3 )
donne le champ libre aux Blancs
au centre et a laile-roi, ce qui
facilite grandement la réalisation
de son propre plan.

18, cen c4?

Capablanca par contre évalua
mal ses propres perspectives en
choisissant le plan le plus faible.
Correct est 14. ... Wb7!, ce qui
laisse aux Noirs la possibilité
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d’ouvrir la colonne «¢» au
moment propice, et en plus ils
conservent le contréle du point
important e4. Aprés 14.
Wb7! ce sont plutdt les Noirs qui
sont mieux a cause de I’incorrect
12. 2b2?.

15. We2 2\b8
16. Hael 56

Par 16. ... & h5 les Noirs pou-
vaient géner I’avance au centre.
Mais les Blancs auraient profité
de cette position du Cavalier
pour mener une attaque a I'aile-
roi. Botvinnik indique la suite
suivante : 17. h3 f5 18. £¢l
&\¢6 19. 3 Das 20. g4. D’ail-
leurs les Blancs auraient pu
empécher 16. ... #)hS en jouant
d’abord 16. & g3 (au lieu de 16.
= ael).

17. g3 Das

17. ... @ e4 serait suivi de 18.
& h1! ; si, alors, les Noirs jouent
18. ... f5 en vue de renforcer leur
contrdle de la case e4, ils doivent
encore tenir compte de la possi-
bilité 19. f3 & {6 20. h3 et g4.

18. 13 @ b3

Les deux camps, par leurs cing
derniers coups, ont effectué une
manceuvre qui doit servir la réa-
lisation de leur plan stratégique :
les Noirs gagnent déja le pion a4,
et les Blancs forcent I’avance au
centre,

19. ed W x a4

Les Noirs ont atteint leur but
stratégique.

20. e5
wWr2!

fHa

Une grave erreur tactique
serait 21. f4? &) bg5! et les Noirg
forcent I’échange des Dames, oy
bien, aprés le retrait de la Dame
blanche, pénétrent avec leyr
Cavalier en d3 ; dans les deux
cas ils gagnent.

2. & g6

En combinaison avec le coup
suivant les Noirs veulent parer 3
I’attaque f4-f5-f6 et & f5.

22. f4 i5
23. exfe6!

Bien entendu les Blancs ne
peuvent admettre le blocage de Ia
position par ... & f8-e6, car alors
les Noirs peuvent exploiter en
toute quiétude leur supériorité a
I'aile-dame.

235 9 x 6
24. 5 B xel
25. H xel Hes

Quelques commentateurs
furent d’avis que 25. ... Hf8
aurait suffi pour annuler. Mais
Botvinnik indique la forte conti-
nuation 26. Wf4! avec les possi-
bilités suivantes :

a) 26. .. Wa2 27. fxgé!
Wxb228. g7 & xg729. HI5+
&h8 30. Whe Xf7 31.
W f6+!.

b) 26... Wd7!27. Be6 Has
7. ... Ded 28. Wes &) x g3 29
He7)28. £a3 21729, Wes!.

26. He6! H xeb

Aprés 26. ... g7, 27.
B xf6! & xf6 28. fxg6! con-
duit @ un mat rapide. Dans tou-
tes ces variantes 1’absence de I2

Ly |

“pame du feu de I'action se fait
‘sentir désagréablement.

27. fxe6 &g7
28, Wi4
E Déja ils menacent 29. &5 +!
gxf530. We5+.
&

g ... Wes
29. Wes
_ Le &f6 est li¢ maintenant,
_pendant que I’autre Cavalier est
_provisoirement hors-jeu. En
}ﬂm, les Blancs disposent du fort
‘pion passé e6 et menacent, par
30. £a3, d’entrer leur derniére
ice au jeu. Il est évident que la
tion doit cacher une quel-
il tournure tactique, qui
me |’avantage blanc. Il en
j que les Blancs aussi ont
atteint leur but stratégique : leur
attaque sur le Roi est irrésistible.

We7

. Pour un retour du Cavalier,
hors-jeu, il est déja trop tard :
5 29, ... Ha5 (indiscutable
8t 29, ... H\d2? 30. £cl Hed
31, & xed4 dxed 32. d5) 30.
1! menace soit 31. £h6+!
Xh6 32. W xf6, soit 31.
¢/ + suivi de 2h6. Donc les
S sont également obligés de
* 30. ... We7 aprés quoi
! e la méme combinaison que
4ans la partie.

( voir diagramme )

Les Noirs semblent avoir paré
la menace £a3 et ne veulent
qu'un peu de répit pour
iser leurs pions par ... b5 et
* 5. Mais maintenant Botvin-
K termine la partie par une
€rveilleuse combinaison :

aprés un double sacrifice de
piéce il force ’avance de son
pion passé.

30. Ra3!! W x a3

Ou bien 30. Wes 31.
We7+ g8 32. £e7! &Higd 33.
Wd7, et par cette manceuvre les
Blancs forcent 1’avance du pion,

par exemple 33. ... Wa8 34.
£g5.
31. Dh5+! gxh5
32, Wes+ <18
33. Wxf6+ Lg8
34. e7

Tous les coups noirs étaient
forcés. Les Noirs ne peuvent plus
espérer que I’échec perpétuel, car

la promotion du pion €7 est iné-
luctable. Avant sa combinaison
Botvinnik a di calculer ou éva-
Iuer avec précision que son Roi
peut se soustraire aux échecs.

7 AL Wel+
35. 2 We2 +
36. g3 Wd3+
37. &h4 Wed +
38. & xhs We2 +
39. &h4 Wed +
40. g4!

40. £ h3? hS! nulle.
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40. ... Wel +
41. <hs 1-0

Dans cette partie nous consta-
tons une chose intéressante : les
deux parties meénent jusqu’au
bout leur plan stratégique et
atteignent leur but stratégique.
Seulement, tandis que les Noirs
n’obtiennent qu’une supériorité
matérielle par le gain d’un pion,
les Blancs parviennent a une
attague de Roi irrésistible.
Quelle faute les Noirs ont-ils
donc commise ? Lors de I’éva-
luation de leur plan ils ne tinrent
compte que des possibilités de
leur propre position sans faire
attention aux perspectives réelles
que ce plan offrait a ’adversaire.

II. Les caractéristiques de la
position et le choix du plan.

Le choix du plan dépend dans
tous les cas de la position con-
créte sur I’échiquier et doit, par
conséquent, répondre aux carac-
téristiques de la position donnée.
Savoir la juger correctement et
relever ses particularités est une
condition indispensable pour
trouver le plan adéquat et un jeu
correct.

Quels sont les éléments qui
déterminent la nature d’une
position, et comment en déduire
le plan stratégique ? Bien
entendu, il n’est pas possible de
répondre a cette question dans
un seul chapitre, car elle est la
question fondamentale de la
stratégie aux Echecs, qui est

34 I’objet de ce livre. Ce qui est cer-

tain c’est que la nature d’une
position est déterminée par les
facteurs suivants :

1. Les rapports de force entre
les deux parties (supériorité oy
égalité matérielles).

2. Le rayon d’action des
pieces.
3. La qualité des pions.

4. La position des pions sur
I’échiquier (structure de la
chaine de pions).

5. La position des Rois.

6. La collaboration mutuelle
des piéces et des pions.

Certains éléments qui détermi-
nent la nature de la position ont
une valeur durable, d’autres seu-
lement une valeur passagere. Un
facteur durable est surtout la
qualité et la position des pions ;
car, contrairement aux piéces, ils
ne peuvent étre transportés d’un
cOté de 1’échiquier a ’autre. En
général la position des pions ne
change que petit & petit alors
qu’un changement dans la posi-
tion des piéces se fait générale-
ment sans trop de difficultés. Il
en résulte le paradoxe que, dans
la plupart des cas, ce sont préci-
sément les pions qui, malgré leur
valeur relativement modeste,
déterminent surtout le caractére
de la position. Un facteur per-
manent est évidemment aussi 12
supériorité matérielle ainsi que:
généralement, la position des
Rois.

Voici maintenant quelques

exemples pour voir comment 00
détermine le caractére d'un®

|

position et choisit ensuite le plan

stratégique qui y correspond.
p i g
b

e

I+ E Eel
Altlilg

e variante peu usuelle de la
ie Espagnole : 1. ed e5 2.

3 &¢6 3. &b5 L¢5 4. ¢3
@16 5. d4 exdd 6. ¢xd4!?
4+ 7. &¢3 H xed 8. 0-0
X¢3 9. bxe¢3 0-0 10. ds!
K¢3 11. Wd3 & xbs 12.
b5 &e7 13. d6! cxdé

Cette position n’a pas encore

expérimentée suffisamment
5 la pratique, et les théori-
5 Pévaluent trés différem-
. Quels facteurs en détermi-
L le caractére ?

Les Dame, Fou et Cavalier
4ncs ont une position active, et
* lours sont prétes 4 intervenir
D'importe quelle colonne
e ; les piéces noires par
- sont trés passives. En
les Noirs ont un grand
de développement.

deux éléments détermi-
At la nature de la position.

C’est d’elle que découle le plan
que les deux parties doivent
choisir :

1. Les Blancs doivent exploiter
la meilleure position de leurs pié-
ces en vue de créer des menaces
tactiques et des attaques directes
sur la position adverse (de telles
menaces sont par exemple
£ xd6, Whs, Rel, &gs etc.).

2. Les Noirs doivent tenter de
parer aux menaces directes,
accomplir leur développement
et, moyennant échanges, mettre
a profit leur supériorité
matérielle.

Ce n’est qu’a I'aide d’une
analyse trés précise et profonde
des possibilités de chaque camp,
que I'on peut établir quel plan a
les plus grandes chances de suc-
cés. Ceci n’est pourtant pas la
question qui nous intéresse
maintenant. Ce qui est plus
remarquable c’est que la position
dénote un facteur de caractére
durable (supériorité matérielle)
et un autre de caractére passager
(avance de développement, pié-
ces plus actives). Le premier
nous pouvons l’appeler facteur
statique, le second facteur dyna-
mique. Maintenant la position
est claire : les deux facteurs cités
se font face et réclament un plan
tout a fait différent pour la suite

de la partie,

( voir diagramme )

Le diagramme 7 est également
issu de la Partie Espagnole aprés
les coups 1. e4 €5 2. &\ f3 &§\¢6 3.
2b5 a6 4. Rad &Hf6 5. 0-0
& xed 6. d4 b5 7. £b3 d5 8.
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dxeS £e69.¢3 £e7 10. £e3
0-0 11. &bd2 & xd2 12.
W xd2 Wd7 13. Eadl Hads.
Seulement ici la position est
équilibrée et les deux camps ont
développé autant de piéces.

Maintenant quel est le plan
que doivent choisir les deux par-
ties ? La principale caractéristi-
que de la position est la disposi-
tion asymétrique des pions
blancs et noirs. Si I"on coupe
I’échiquier en deux au moyen
d’une ligne qui passe entre la
colonne «d» et la colonne
« e », les Noirs ont sur la partie
gauche (I’aile-dame) quatre
pions, les Blancs seulement trois,
alors qu’a laile-roi c’est exacte-
ment I’inverse. Un autre élément
est la position du pion e5 : ce
pion a déja passé la « ligne de
démarcation » et limite la liberté
de mouvement des Noirs a aile-
roi. La case f6 ne peut étre occu-
pée par des piéces noires, car
aprés ... f6 ou ... f5 les Noirs
peuvent toujours s’attendre a
I’échange e x f6, et aprés ... gb
une piece blanche peut pénétrer
en f6. Ainsi le plan stratégique
sera le suivant :

1. Les Blancs vont préparer
une action a laile-roi, notam-
ment par une attaque de piéces
(par exemple Wd3, £¢2 ou
& g5 etc.), en exploitant la pré-
sence du pion e5, qui restreint les
possibilités d’action noires a
cette aile. En plus, aprés une
sérieuse préparation, ils force-
ront I’avance des pions a I'aile-
roi (f4 pour provoquer ... f5).

2. Les Noirs devront remédier
aux menaces a ’aile-roi et, aprés
une préparation adéquate, enta-
mer une avance de leurs pions a
Paile-dame ( ...

fas, ... ¢5

Le diagramme 8 s’obtient dans
le systéme Rauser de la Défense
Sicilienne aprés les coups : 1. 4
¢S5 2. &3 &¢6 3. d4 ¢xd4 4.
& xd4 &6 5. &r¢3 d6 6. £.85
e6 7. Wd2 £e7 8. 0-0-0 0-0 9.
Db3 (9. f41) 9. ... WbHe!.

Un facteur important ici est 1
position des Rois a des ailes dif-
férentes. Les deux camps doivent
essayer d’entamer sans perte d€
temps une avance de pions et de
piéces face au Roi adverse. Dans
ce genre de positions vaut géné-

g

ralement le principe « premier
ﬁ;ivé. premier servi ». Par con-
,fq‘nent, les Blancs effectueront
au plus vite ’avance des pions
« f » et « g », et éventuellement
‘du pion «h», tandis que les
Noirs mobilisent leurs pions
wanet«br

Un élément moins important,
mais qui néanmoins doit étre pris
‘en considération, est une cer-
taine faiblesse du pion d6. Par
séquent, lors de I’exécution
Jleur plan, les Noirs doivent
er leurs piéces de telle sorte
j le pion dé puisse toujours
" couvert (... HEdS8,
W)

- Le choix du plan correct doit
découler des caractéristiques de
e position, non pas de

position fut atteinte au
t de la 5¢ partie du match

y - Fischer, Reykjavik
aprés 1. d4 &\ f6 2. ¢4 e6 3.
£b44. HNf3¢55.e30)66.
£ X¢3+ 7.bxg3 d6 8. ed
d5 &e7 10. &h4 h6. 11

11. 4 (?)

Un sacrifice tout a fait cor-
rect : aprés 11. ... exf4 12,
£ xf4 g5 13. e5! les Blancs ont
I’avantage dans toutes les
variantes.

| AR 2 g6!
12. % xg6 fx g6
13. fxe5?

Plus tard on découvrit que 13.
0-0, éventuellement suivi de f5,
est plus fort ; en quel cas le jeu
est & peu prés en équilibre.

5. = dxe5

Le plan blanc est facile & com-
prendre et apparemment fort :
par I’avance du pion ils ont pro-
voqué un affaiblissement des
pions noirs a l'aile-roi (& cause
du pion doublé il leur est difficile
maintenant d’exploiter leur
majorité de pions en vue de créer
un pion passé), et en méme
temps ils se sont procuré un pion
passé protégé au centre. En plus
ils ont deux Fous contre Fou et
Cavalier, ce qui constitue en
général un avantage durable
(comme nous ’apprendrons au
chapitre s'y rapportant). Donc
selon tous les principes généraux
les Blancs ont 1’avantage. Pour-
tant en réalité ils sont mal en
point : leurs Fous sont impuis-
sants et leurs pions immobiles.
Les piéces noires par contre par-
viennent assez facilement a une
forte pression.

4. Le3

Dans la partie jouée ultérieu-
rement, Kraidman - Pachman,
Nathanya 1973, les Noirs eurent
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également 1’avantage aprés 14.
a4 a5 15. Ha2 Wd6 16. B2
£d717. £¢2g518. We2 g4
19. We3 £d721. £d1 HHgd!.

. & b6

15. 0-0 0-0

16. a4 a5!

17. Hb1 247
18. Hb2 Hbs
19. Hbpf2 We7
20. R¢2 g5

21, 2d2 Wes!
22. Lel Web
23. Wd3 & h5!
24. X xf8 g xf8
25. H xf8+ & xf8
26. 2£d1

Ou bien 26. Rg3 &Hf4 27.
£ x4 gxf4, et les pions noirs &
1’aile-roi deviennent mobiles.

MC L L] ®r4
27. W¢2??

Nécessaire était 22. Wbl ;
alors les Noirs peuvent amener
leur Roi en ¢7 et renforcer leur
position par I’avance des pions
de Iaile-roi.
Zlspysse £ xad!
0-1

28. W xad4 W xed.

Un élément essentiel, détermi-
nant le plan stratégique, peut
étre souvent la position d’un
pion.

UNZICKER BOTVINNIK
( voir diagramme )

Le plan blanc est simple : ils se
concentrent sur I’attaque du

38 pion d5 et, au moment oppor-

tun, ils ouvrent le jeu a I’aile-roi
par g4. Dans cette partie, jouée
lors des Championnats d’Europe
par équipes 4 Oberhausen 1961,
le grand-maitre allemand eut le
dessus en peu de coups :

18. 213! Keb

Aprés 18. ... £ xad 19. Wg2
£.¢6 est trés fort : soit 20. g4 soit
20. H fel menacant 21. e6.

19. Hfb1! b6

20. Wg2 Ha7

21. Bb5 Xd7

22, gd! Hel
Aprés 22. ... fxgd423. & xgd

£ xgd4 24. Wxgd les Blancs
disposent de deux fortes mena-
ces : 25. W x g7 et 25. e6.

23. £ Xxe7 & xeT
24. &hl

Evidemment 24. gxf5 & xf5
25. 8 xd5 est également bon,
mais les Blancs voulaient éviter

la possibilité 25. ... g5 26. fx g5
He8.

e s g6

25. Habl <=3 1]

26. gxf5 £ xf5

Si 26. ... g xf5 les Noirs sont
impuissants aprés 27. Hgl.

27. £ xd5 Wha

28. Led! W x4
29. & xf5 g X f5
. Ou bien 29. ... Wxf5 30.

B xb6 g7 31. K6 Wes 32.
W3 suivi de 33. Hf1.

30. X xbé De?

31. eb 1-0

&

* Trés instructive pour le méme
motif stratégique est également
la partie suivante :

iy B
;'mEEVSKY CAPABLANCA
Margate 1931
Gambit de la Dame

1. d4 5116 2. ¢4 €6 3. & ¢3 d5

4. 295 &db7 5. ¢xd5 exds
6.e3 2e77. 2d30-08. W¢2

_‘ -a. LRl 95?!
~ Les Noirs évitent la position
%ﬂtam de ... ¢6 (plus de détails

au chapitre « Attaque
ﬁmmonté »). Le coup du texte
 affaiblit sérieusement la pion d5,
ﬁmmntenant le plan blanc con-
siste & garder ce pion sous cons-

~ tante pression positionnelle.

9. &

~ La tentative de gagner, par 9.
Kc.s, immédiatement le pion ne
ihme pas satisfaction 4 cause de
2 A xeS 10. & xf6
Wxd3 £ xf6,
: maintenant il ne peut étre
ni par la Dame ni par le
alier (12. & xdS £ xb2).

. . o4

Ainsi les Noirs évitent ['isole-
ment de leur pion aprés un éven-
tuel dx¢5 (plus de détails au
chapitre « Les pions », paragra-
phe « Le pion isolé »), mais ne
se débarrassent absolument pas
des soucis autour du pion d5,
comme le montre la suite.

10. &f5 He8
11. 00 g6

La faiblesse du pion d5 se fait
déja sentir : ainsi 11. ... & f8?
échoue sur 12. & x¢8 H x¢8
13. & xf6 £ xf6 14. WSS avec
gain de pion.

12. 2h3 N8
H xc8

13. & x¢8

A premiére vue la position
noire fait bonne impression :
s’ils réussissent a jouer ... a6 et
.. b3, ils pourront tirer profit de
leur majorité a I’aile-dame. Mais
Reshevsky, par ses coups sui-
vants, parvient & se créer un
point d’appui avantageux pour
I’attaque du pion d5.

14. £ xf6!

Un échange bien fondé straté-
giquement : les Blancs éliminent
une piéce qui protégeait le pion
ds.
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4. .. 2 xf6

15. b3l

Un coup trés fort : les Noirs
ne peuvent échanger em b3, car
aprés 15. ... ¢xb3 16. W x b3 le
pion d5 est perdu ; par ailleurs
maintenant menace déja 16.
b x ¢4, aprés quoi les Noirs ont le
choix entre deux possibilités :

a) 16. ... HExc¢4 17. Wb3
suivi de 18. &4\ d2 et les Blancs
ont une pression décisive sur le
pion d5 ;

b) 16. ... dxcgd 17. ed! et les
pions centraux blancs sont plus
dangereux que les pions noirs a
I’aile-dame.

15." . Wa5

Pare a4 la menace car 16. b x ¢4
H xc¢4 coiite une piéce aux
Blancs. Mais la position de la
Dame en a5 permet aux Blancs
une autre manceuvre avan-
tageuse.

16. b4! Was

Forcé, car 16. ... W xb4? 17.
Rabl! Wd6 18. B xb7 avec la
tripe menace : B xa7, EbS et
Hfbl.

17. Wad!

Ne menace pas seulement 18.
W xa7, mais également 18.
Wb5 avec gain du pion d5,
autour duquel tourne toute la
partie.

17. ab

18. bS! Heb
19. Habl

Avec la menace 20. bxab

40 bxa6 21. Eb7 ou bien 20. ...

H xa6 21. Wb5. Une erreur
serait l'immédiat 19. bxa6
H xa620. Wb5 Ha5! et main-
tenant 21. W x b7 H b8 22. W¢e
H b6 n’est pas possible car la
Dame serait perdue.

19. .o Obs

Pas trés bien possible est 19.
...a520.b6! H xb621. ¥ Xb6
W xb6 22. Ebl avec gain d’au
moins deux pions noirs.

20. Eb2 Le7

Maintenant, aprés 21. Hfbl1?
les Noirs disposent de la poussée
21. ... a5! et aprés 22. b6 vient
22. ... 2b4.

21. bxa6b H xa6
22. We2 & eb
23. Efbl Ha7
24. ad!

Les Noirs sont parvenus, grice
a une défense précise, a parer
aux menaces immédiates ; ils res-
tent cependant acculés en
défense, car la faiblesse des
pions d5 et b7 empéche un place-
ment plus actif de leurs piéces.

26. f4?2!

g

"
'._' Une poussée douteuse. Si les

glancs menacent, au moment

y , de passer a I’attaque,
par f5, a I’aile-roi, par contre ils
affaiblissent sensiblement le pion
“e3. Surtout ils se privent de la
possibilité d’agir au centre par f3
et e4. Par conséquent, déja au

du protecteur &¢7. Cette
manceuvre, les Blancs pouvaient

fé
Zgd Wd7
h3 Lg7
af2 L£a3
Ha2 2d6
& fd1!

- Début d’une autre phase
aportante du plan blanc : ils se
posent, comme nous 1’avons
Jué, par #\b5, d’échanger le
', qui couvre le point straté-
ement névralgique d5; le

Noirs veulent prévenir
es les possibilités liées a
AVance g4e‘[f5_ \

Z b5! Has
& x¢7 £ x¢7
el Wep
W2 b6
Wi Zds
X ab2

Menace 38. b5 avec attaque
concentrée sur le pion d5. Les
Noirs y parent par une
manceuvre tactique.

3. 1% WeT!

Avec [l'intention, aprés 37.
HbSs H xb5 38. H xb5, de
continuer par 38. ... Wa3! 39.
& xd5 ¢3!, par exemple 40.
&\ % ¢7 ¢2 et gagnent.

38. Hb4 Ha7
39. <&hl 248

Maintenant apparait égale-
ment le désavantage de la pous-
sée f4 : la protection du pion e3
limite les possibilités d’action
blanches a I'aile-dame et empé-
che, par voie de conséquence, le
renforcement de la pression. Les
Blancs trouvent néanmoins un
plan avantageux pour la suite,
qui se compose de deux phases
principales :

1. Placement actif de leurs
pions a I’aile-roi, génant ’adver-
saire pour une éventuelle contre-
attaque par hé et g5.

2. Passage de leur Roi en ¢2, ce
qui empéche la sortie ... Wa3.
Les Blancs peuvent, par la
manceuvre X b5, atteindre leur
but stratégique, la conquéte du
pion ds.

40. g4 fxgd

Sinon 41. g5 avec blocage
complet de ’aile-roi et passage
du Roi en ¢2.

41. hxgd Wdé
2. &gl L2¢7
43. &f2 2m
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Maintenant ils menacent une
contre-attaque dangereuse par

4. ...8545.15 Ef6et... Eh6.
4. g5 £ds
45. Fe2 £ xg5?

Conduit & une perte rapide,
car maintenant la sortie de la
Dame en a3 n’aurait pas d’effet.
Beaucoup meilleur est 45. ...
We6! 46. Hd2 WIS, et les
Blancs doivent, par 47. We2,
protéger le point d3.

46. X xb6 Wa3
47. &d2! Re7
48. Ib7 H xad

Une derniére tentative, puis-
que le pion dS est indéfendable :
48. ... Wd6? 49. E7b5 Eb5 50.
axb5!, et le pion passé décide.
Maintenant 49. & xa4? échoue
sur 49, ... Wd3+! 50. &¢l
£a3+ ou 50. el Lhd+.

49. W xd5 Has
50. Wxcd

Aprés de longues manceuvres
les Blancs ont fini par atteindre
leur but stratégique et ont une
position gagnante. Leur plan
stratégique important (attaque
du pion dS) a conditionné leur
jeu pendant plus de 30 coups.

8. i Ehs
51. &d3 Wa8
52. We6 Wa3?
53. Hd7 =8 &

Prévient la menace 54. X 1b7,
mais ne peut parer en méme
temps a la seconde menace :

54. Hb3! Wal
55. H xe7 W+
42 56. <d2 1-0

Dans la partie suivante, aprés
quelques coups de début, on
obtient une position qui n'offre
a aucun des camps des perspecti-
ves d’attaque contre une quel-
conque faiblesse chez I’adver-
saire. Voyons comment il faut
juger ce genre de positions et
comment se développe, en pareil
cas, le plan stratégique.

5 Oyoris

CAPABLANCA
ILYINE-GENEVSKY
Moscou 1925

Défense Sicilienne

1. ed ¢5 2. §¢3 &)¢6 3. g3 g6
4. Lg2 2975, Hge2 (5. d3l.)
5. ...d6 6. d3 216 7. 0-0 0-0 8.
. Hb8L) 9.

h3 a6 (8. Le3

247

Aprés neuf coups la position a
déja un caractére trés prononce.
Les deux camps sont pratique-
ment aussi développés I'un que
I’autre, et les piéces occupent des
positions sensiblement équiva-
lentes. Les pions sont liés et ne
montrent aucune faiblesse. Sur
quelle base les adversaires vont-

e

i

ﬂ' donc établlr leur plan

wle factcur décisif ici est la
ition asymétrique des pions

au milieu de I’échiquier. Le pion
g5 assure aux Noirs une certaine
supériorité d’espace a Iaile-
W alors que le pion e4 pro-
@re un avantage d’espace aux
a l'aile-roi. Par consé-

, les Blancs vont attaquer le

par une avance de pions

&, g4, g5, f5 etc.) et I'appui des
piéces, tandis que les Noirs vont
er d’exploiter leur supério-
espace a l’autre aile, égale-
t par une avance de pions (...
4). Dans le plan noir le £g7
un réle important : sa pres-
sur le pion b2 forcera tt ou
]e coup ¢3, aprés quoi
| . b5-b4 provoquera
_: verture de la colonne « b »

, du point de vue de leur
stratégique, n’ont, dans les
précédents, encore fait
e erreur. Ainsi par exemple
Blancs précipitérent-ils le
ppement de leur aile-roi.
ement on sait que dans ce
me de la Défense Sicilienne
construction 5. d3! puis 6.
et 7. Wd2 ou 7. Wl est
. correcte. Alors les Blancs
psent, dans plusieurs varian-
de la possibilité d’échanger,
£ h6, avantageusement le
Fou noir.

‘Les Noirs a leur tour auraient
U remplacer 8. ... a6 par le
icoup plus actif 8. ... Eb8 ;
S deux coups ont le méme but,
l€parer I’avance ... b5. Seule-

ment, en b8 la Tour est déja
préte 4 occuper la future colonne

ouverte, alors que ... a6 ne sert
qu’a protéger bS.
10. Wa2 Hes!

Une tournure tactique fré-
quente dans ce genre de posi-
tions : les Blancs veulent, par 11.
2 h6, échanger le £¢7 ; mainte-
nant les Noirs peuvent s’y sous-
traire par ... &h8.

11. &d1

Aprés ’avance prévisible du
pion noir « b », le coup du texte
sera quand méme nécessaire ;
par conséquent, les Blancs
comptent jouer ¢3, afin d’élimi-
ner la pression du £g7 sur b2.

+ b X ¢8?

Inexact, car ce coup ne corres-
pond pas a la ligne stratégique
du plan noir. 1 fallait jouer 11.

. b5 pour que, plus tard, la
Tour arrive sans perte de temps
en b8.

12. ¢3 Wa5
13, g4 Heds
14. 4 (?)

Ici la suite 14. g5 &He8 15. f4
efit été plus correcte : mainte-
nant les Noirs sont & méme
d’améliorer leur position défen-
sive en placant le Fou en e8 et le
Cavalier en d7.

j 7R Le8!

15. g5 aHdi

16. 15 bs

17. &i4 b4

18. f6! £.18!
Mauvais serait 18. ... ex f6 19.

&ds.
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19. &f2(?)

Capablanca a atteint une
avance indiscutable dans I’exécu-
tion de son plan, surtout par les
coups noirs incorrects 8. ... a6 et
11. ... H¢8. Le coup du texte
force la réponse ... e6 (vu la
menace désagréable 20. fxe7
& x e7 21. ) gd4), mais bientot le
Cavalier sera contraint de
retourner en dl, et le temps
perdu est un prix trop élevé. Par
conséquent il fallait jouer 19.
h4!.

9. .. bx¢3
20. bx¢3 e6
21. hd Zb8

La position du diagramme
montre les premiers résultats des
actions des deux camps. Les
Blancs ont complétement encer-
clé adversaire a I’aile-roi ; ils
menacent déja de doubler les pié-
ces lourdes sur la colonne « h ».
Les Noirs ont réussi & ouvrir la
colonne « b » et, aprés le dou-
blement des Tours, ils vont
essayer de pénétrer en b2.

4 4. Hdl

Un coup d’attaque (libére la
case f2 pour le passage de la
Dame en h4) et en méme temps
un coup de défense (couvre les
points b2 et ¢3).

2011 ovx & des
25. Wl &egd
2. Whd &\ ges!

Impossible est 26. ... &) xe3
27. & xe3 W x¢3 28. &\ g4 avec
gain.

27, d4?

Dans son désir de forcer
immeédiatement le gain, Capa-
blanca sous-estime la contre-
attaque. Visiblement, dans ses
calculs, il n’a pas vu le 31¢ coup
noir. Nécessaire était la prépara-
tion 27. 2d2. Alors la menace
inéluctable £h3 force la suite
27. ... Hdb8 28. 2h3 X b2! 29.
& xb2 H xb2 30. £ xgd! (30.
£c¢1 Hh2!) 30. ... H xd2 31.
Well, et les Blancs ont ’avan-
tage de la qualité, mais leur posi-
tion est trés exposée. Les Noirs,
par contre, ne peuvent recher-
cher le gain de pion, par exemple
31. ... Wxc3 32, Hf2 H¢2 33.
Wxe3 K x¢334. Re2 2b535.
a4 R xd3? (mieux vaut ... £¢6
et... #1d7), car aprés 36. £ xd3
4 xd3 37. &Hxd3 H xd3 38.
H bl! ils ne peuvent guére parer
4 la menace Z b8 suivi de K fb2
ou Eh2. Aprés 31. ... H¢2 ou
31.... B xa2!’on a une position
trés compliquée qui ne peut étre
jugée que moyennant une
analyse trés précise.

27. "ew @xa
28. &S xe3 W x¢3
29. dxes W xe3+

30. <hl

Aprés 30. $h2 Eb2! Roma-
povsky donne la variante sui-
e: 31. Hael (31. Hdl

W xed) 31. ... We3 32, Hdl ¢4
33. Rd3 ¢xd3 34. Hf3
B xg2+ 35. Dxg2 Wxe5+
36. ©f4 d2 37. Eh3 L{hel
Maintenant le Roi blanc, privé
de la protection de ses pions, est
gérieusement menacé, consé-
quence de la contre-attaque

noire.

. ... d xe5!
31. REf3 exf4
'32. H xe3 fxe3

 Grace a4 la manceuvre intro-
duite par le 27¢ coup, compor-
tant I’échange de la Dame contre
Tour, piéce légére et deux pions,
les Noirs ont, non seulement
‘écarté toutes les menaces contre
~ leur Roi, mais également obtenu
~ une position nettement
gagnante. Les Blancs sont
E:-ﬁpuissants devant la pénétra-
'ﬂm des Tours et I’avance du
‘pion passé « ¢ », par exemple

33. HNel Hb2 34, Hxe3
Hdl+ puis ... X1d2.
33, Wel 2 b2

34, Wxe3 I 8d2

35 413 ¢4

36. a3 246

37. Wa7 ¢3

0-1

- Nous avons déja souligné que
- Souvent il est plus difficile de
trouver le plan exact que de cal-
! une combinaison, méme
compliquée. La partie suivante
d’'Alekhine montre trés claire-

ment la profondeur de concep-
tion qu’exige souvent la mise au
point d’un plan stratégique.

T

ALEKHINE CHAIJES

Karlsbad 1923
Gambit de la Dame

1. d4 5)£6 2. ¢4 e6 3. I3 d5
4. H¢3 Hbd7 5. g5 Le76.
e30-07. Hc¢lc68. We2ab69.
a3 He8 10. h3 b5 11. ¢5 &h5
12. £14! &) x4 13. exf4 a5
14. £.d3 g6 15. hd! 2176 16. h5
PHf8 17. g3 Ha7 18. &Hd1!
£e719. De3 15 20. We2! a4
(?) 21. &H¢2 Hael 22. &fl
216 23. He5 () 2 xes?
(Mieux 23. ... W¢7!. Alors les
Blancs doivent jouer 24, @f3
puis &\b4, £bl, £d3 et HeS.)
24. W xe5 W¢7 25, Wie! K17
26. Wh4 We7 27. hXxg6!
5 x g6 28. Wh5 W6 29. 2.e2
Hg7 30. W3 HH18 31, We3
H8e7 32. Hb4 2d7 33. &h5

Il est évident que la position
du diagramme est favorable aux
Blancs. Les Noirs ont des fai-
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blesses en e6 et h7, alors que la
position blanche est solide et ne
présente aucune faiblesse que les
Noirs puissent exploiter pour
avoir du contre-jeu. Par contre,
les Blancs n’ont aucune possibi-
lité de percer avec les pions, vu
que les piéces noires protégent
efficacement tous les points
menacés. Aprés un examen
approfondi de tous les éléments
caractéristiques de la position,
Alekhine trouva un plan que,
dans son livre « Meine besten
Partien » (Mes meilleures par-
ties), il formule ainsi :

« Premiére phase : faire pas-
ser le Roi 4 ’aile-dame afin qu’il
puisse, en cas d’échange de
Dame et Tour, pénétrer rapide-
ment dans le camp adverse par
a5. Ce déplacement du Roi blanc
obligera logiquement également
le Roi noir a s’approcher de
Paile-dame afin de protéger les
points e6 et ¢6.

Deuxiéme phase : au moyen
de menaces tactiques contre Roi
et pions, éloigner les piéces noi-
res de laile-roi (39 et 4lc
coups). La menace blanche
d’occuper la case e5 avec leur
Cavalier contraint les Noirs a
jouer leur Cavalier en d7. Cela
entrave davantage encore la col-
laboration de leurs piéces qui
étaient déja a I’étroit.

Troisitme phase : enfin, au
moment opportun, c’est-a-dire
lorsque les piéces adverses sont
suffisamment éloignées de I’aile-
roi, doubler les Tours sur la
colonne « h » pour leur permet-

46 tre — apres I’échange forcé des

Dames et des Fous — de péné-
trer dans la position adverse ».

Comme la suite de la partie le
montrera, il fallut aux Blancs

vingt-quatre coups pour exécuter
leur plan !

4. 4d3

Une terrible erreur tactique
serait 34. del? A cause de 34. ...
e5! et tout & coup les Blancs
n'ont plus d’espoir (35. dxe5
& xe5 36. fxe5 H xes).

M., e Le8
35. de2 18
36. $d2 b7
371. &f3 Le’?
38. Hhel Dfs
39. &b4

Menace 39. & xd5! ¢xd5 40.
& xd5+ avec gain de la Dame.

k. M & ds
40. ©d3 Hge7
41. Wa2 Da7

Maintenant les Noirs devaient
parer a la menace 42. &) a6 et 43.
Was+.

42. Enl He¢?

Les Noirs veulent jouer le Fou
en g6 pour renforcer le pion h7.
Ils prévoient bien qu’il leur fau-
dra le Cavalier en d7 pour emp#é-
cher linfiltration du Cavalier
blanc en e5.

43. En2 226
4. We3 L8
45. Hchl &b7
46. Hd2 He7
47. &Hd3 &Hd1
48. L.h5!

e

]
Lors de I’étude du chapitre
~ « Les piéces légéres » (paragra-
phe « Le bon et le mauvais

" Fou ») le lecteur apprendra que,
_en principe, ici le £ f3 est meil-
Jeur que son adversaire en gé.
Cependant en échangeant les
Fous les Blancs ont 'intention
d’effectuer une manceuvre con-
traignante qui leur permet
d’entrer les Tours dans la posi-
tion adverse. Toute cette

donné que I’échange d’une
‘bonne piéce contre une mauvaise
de Dadversaire constitue une
ntradiction stratégique.
.. Ha8

49. £ xgb hx g6

49, ... W x g6 échoue sur 50.
Hh6 Wes 51. Wf3 suivide Wh5
et éventuellement le passage du
Cavalier en g5, et le pion h7 est

Eh7 X ae8

&) e5!

ente : maintenant I’on ne

jouer 51. ... & xeS 52,
fxe5 Wf8 53. Wes, et le pion g6
est perdu.

D18
Hhs8 Hg7
13 O b8
& g5 He7
Wes! W x e5
fxes

( voir diagramme )

Un coup d’eil sur le dia-
‘gramme nous permet de voir que
Blancs ont déja atteint leur
but stratégique. Il n’y a plus de

défense contre le doublement des
Tours a la 8¢ traverse et un gain
de pion pour les Blancs.

56: o0 ii &al8
57. Hg8 b4
58. X 1h8! B 7e8
59. axbd Lal
60. &¢3 Lab
61. Hf7
61, & xeb gagne aussi immeé-
diatement, mais les Blancs
jouent pour le mat !
6. 5 O a8
62. &Hdé Hebs
63. Hhi1! Hd1
64. Hal! 1-0
Le plan stratégique doit

répondre au caractére de la posi-
tion. Méme une supériorité posi-
tionnelle peut étre anéantie par
un plan stratégique erroné.

Dans la partie suivante les
Blancs étaient visiblement d’avis
que, vu leur évidente supériorité
d’espace, n’importe quel plan
ménerait au but; aussi se
décidérent-ils pour une attaque
de Roi immédiate. Mais cette
décision ne correspondait pas au
caractére de la position et donna
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aux Noirs [’occasion d’un
contre-jeu efficace.

OPOCENSKY NIMZOVITCH
— 17—

Pour son jeu extravagant 1.
dd )16 2.¢cd e6 3. H1¢3 £ b4 4.
We2 b6? 5. ed 2b7 6. £d3
D6 7. HHf3 L7 8. a3 d6 9.
0-0 e5 10. d5 2\ b8 11. b4 &£ bd7
a Marienbad 1925, le célébre
grand-maitre fut puni par une
position bloguée et sans perspec-
tives. Ses deux Fous sont mal
mis. Des poussées libératrices de
pions, comme ... f5 ou ... ¢6, ne
sont guére réalisables. La pre-
miére prendrait trop de temps, la
seconde affaiblirait le pion d6.
Par conséquent les Noirs sont
réduits a un jeu passif. La ques-
tion est de savoir quel plan les
Blancs vont choisir pour exploi-
ter leur supériorité. La position
bloquée des pions d5, e4 contre
d6, e5 réclame de la part des
Blancs — ainsi que nous le ver-
rons plus tard — la préparation
de la percée ¢5. Aprés 12. h3
suivi de £.e3 et £ a4 les Blancs
pourront effectuer cette percée
sans problémes. En effet, les
Noirs n'ont pas de perspectives

48 pour une contre-offensive effi-

cace, par exemple 12. h3 hé 13,
fe3 g5 14. Hh2,

Au lieu de cela les Blancs
optent pour un plan compléte-
ment faux : ils jouent leur Fou
en b2 et ont I'intention de I'utili-
ser ultérieurement pour 1’attaque
du roque, soit par I’avance f4,
soit méme par I’éventuel sacri-
fice &) X e5. Seulement, le choix
du champ de bataille n’est pres-
que jamais arbitraire. Bient6t les
Noirs domineront la situation a
aile-roi : 12. £b2? 0-0 13.
He2 Dh5 14. Wa2 g6! 15. g4
Qg1 16. Hg3 ¢6! 17. Whe
H¢8 18. Hacl a6 19. Efd1
H ¢7 20. h4? (Continuation logi-
que mais mauvaise de ’action a
I"aile-roi ; correct est 20. h3, et la
position est toujours en équili-
bre.) 20. ... ¢ xd521. ¢ x d5 (21.
exdS & f6 et les Noirs disposent
également de la dangereuse
contre-attaque ... b5.) 21. ...
H xe¢l 22. E x¢l &f6 23.
& h2 & h8 (Empéche 24. f47 qui
ménerait maintenant, aprés 24.
... &) g8, a la perte de la Dame.)
24, We3 5)d725. Hf3 &) 16 26.
@h2 g8 27. g5 16! 28. H) 13
fxgs 29. hxg5 £¢8 (L’atta-
que complétement manquée a
I"aile-roi n’a affaibli que la posi-
tion blanche. Par la suite les
Blancs tenteront encore, par une
action spirituelle a I’aile-dame,
de compliquer le jeu. Mais il sera
déja trop tard pour un retour au
seul plan correct.) 30. X ¢6!
£d7 31. & xa6! £ xc6 32.
dx ¢6 W¢7 33. b5 h6! (Ainsi les
Noirs donnent plus d’espace 2
leur Roi et évitent d’éventuelles
complications liées au sacrifice

|

en 5 ; par exemple 33. ... &e6
34, a4 £d835. £a3 W(7? serait
mauvais a cause de 36. £ xd6!
W xf3 37. £ xeS! Hg7 38.
W xf3 B x339.¢7.)34. g x h6
Le6 35. ad 2d8 36. £a3
Wi7! 37. & xe5 (Ou bien 37.
@ xd6 Wxfl 38. & xe5S+
h7 avec gain.) 37. ... dxe5

L xf8 Wxf8 39. a5
xh6 40. axb6 Hgd 41. ¢7

- (C’étaient des exemples oul, a
chaque fois, un seul plan straté-
correct correspondait au
actére de la position. Mais
ns quelques cas il peut y avoir
ix ou méme plusieurs plans.
‘exemple dans la variante de
sch de la Défense Est-
nne, aprés les coups 1. d4
2.¢4863. N3 Lg74. e4
f30-06. 2e3e57.d5 & h5
d2 f5

€ux plans

Iés Blancs peuvent choisir entre
complétement

de Roi audacieuse par 9.
5 gxf5 10. 0-0-0 suivi de
d3, &ge2, Hgl et g4. Les

Noirs, par contre, rechercheront
la contre-attaque a 1’autre aile
(de préférence par ... a6 et ...
b5), ce qui améne une partie a
deux tranchants.

2. Mais ils peuvent également,
par 9. 0-0-0 f4 10. £ f2, autori-
ser une position ou les Noirs dis-
posent d’un avantage d’espace a
I’aile-roi qu’ils tdcheront
d’exploiter par [’avance
g5-g4. Les Blancs, en revanche,
ont plus d’espace i I'aile-dame
et, aprés avoir développé leurs
piéces, effectueront la percée b4,
¢5.

Dans la variante d’échange du
Gambit de la Dame aprés 1. d4
d52.¢d4e63. HHg3 N6 4. Lg5
Abd7 5. ¢xdSexd5 6. e3 Le7
7. W¢2 ¢6 8. 2d30-0

K =119

les Blancs disposent méme de
trois plans stratégiques
avantageux :

1. Entreprendre une action a
’aile-roi avec roques opposés. A
cet effet on joue habituellement
9. &ge2 He8 10. h3 Hf8 et
0-0-0.

2. Une action au centre : pré-
paration de l’avance f3 et ed
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aprés les coups 9. &ige2 et 10.
0-0.

3. Une action a I'aile-dame :
préparation de ['avance b4-b5
(cf. le chapitre « L’attaque de
minorité ») aprés 9. & f3 et 10.
0-0.

1l arrive souvent que ’on ait le
choix entre plusieurs plans au
premier stade de la partie, lors de
la transition du début au milieu
de partie, parfois également par
la suite. Il arrive également sou-
vent qu’il soit impossible, sur
base d’un jugement objectif de la
position, de trouver le plan
exact ; ce qui fait qu'en cas de
nécessité il faut également consi-
dérer des facteurs subjectifs
(style de jeu propre et de I’adver-
saire, le classement au tournoi
etc.). Plus de détails a ce propos
aux paragraphes « Le style indi-
viduel » et « Le jeu psychologi-
que » (Tome 3).

Dés que le plan exact est éta-
bli, en correspondance avec le
caractére de la position donnée,
il convient de le mener jusqu’au
bout avec tous les moyens tacti-
ques disponibles. Il est en plus
absolument nécessaire, eu égard
a d’éventuels changements dans
la position, de le vérifier sans
arrét : souvent une petite modifi-
cation dans la position contraint
a une révision immédiate du plan
stratégique.

el
RABINOVITCH

Moscou 1939

Partie Espagnole

l.ede52. i3 N6 3. £b5
26 4. a4 516 5. 0-0 Le7 6.
Helb57. £b3 d6 8. ¢30-09.
h3 Ha510. L¢2¢511.d4 We7
12. Hbd2¢xd413. ¢ x d4 AT
14. d5 b4 15. £b1 a5 16.
A f1 Ha6

FLOHR

Dans cette position la théorie
accorde les meilleures perspecti-
ves aux Noirs, parce qu’ils dispo-
sent de la colonne ouverte « ¢ »
et ainsi d’une bonne base
d’actions a I’aile-dame. Norma-
lement leur plan sera la suite ...
&¢S, ... £d7, ... B fcB etc. Les
Blancs par contre doivent rester
passifs a Iaile-dame (£.d2,
£¢2, Hcl) et se préoccuper
d’un jeu de piéces a I’autre aile
(Dg3, Dh2, Hgd).

17. gd?

Une tentative injustifiée
d’équilibrer la situation défavo-
rable a I’aile-dame par une atia-
que de Roi. Si maintenant les

"

Noirs persévérent dans leur plan
sar ... £d7 ou ... &5, les
plancs obtiennent effectivement
e bonnes perspectives d’attaque
par 18. & g3, puis h2 et Hgl.
Cependant le coup 17. g4 est pré-
- maturé étant donné qu’il affai-

plit la position du Roi blanc. Les
irs ne peuvent exploiter cet
iblissement qu’en modifiant
iatement leur plan et en

" Egalement défavorable serait
18. 25 &h7 19. hd g6 et ... 6, et
Noirs ouvrent la colonne
« f » avec attaque simultanée du

hxgd
DhT!

Une manceuvre typique dans
nre de positions : les Noirs
gent leur £.e7 passif et en

our la Dame vers le principal
u de bataille (... We7, ... Wg5

. Hg3 2g5

. &d3 Ib8
242 &\¢5
211 wds
£g2 g6

e l'occupation de la
ouverte « h ».

- L& xg5 W x g5
s Oe3 247

Dgfl
la faiblesse de la position
roque, les Blancs n’ont

aucune possibilité de jeu actif et
doivent attendre pour voir ce que
les Noirs entreprennent. Par
conséquent, Flohr n’est pas
press¢ pour préparer |’assaut
final.

p 7 A B fc8
28. Hg¢l Wdas
29. Hd2 &Hgs
30. &f1 g7
31. &2 wWfe!
32. 2e2 Ohs8

Menace 33. ... B xXh2+! suivi
de ... Wxf2+.

33. &13
4. Hxgs

£ xgd
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III. L’équilibre de la position
et sa perturbation.

Jusqu’a présent nous n’avons
jugé les positions que du point de
vue de la détermination de leurs
caractéristiques stratégiques et
de I’établissement du plan straté-
gique approprié. La deuxiéme
partie, non moins importante, de
I’analyse d’une position con-
cerne cependant également I’éva-
luation des chances réciproques
pour la suite de la partie. Cette
évaluation est surtout impor-
tante lorsque nous voulons cal-
culer une série de coups. Il est
évident que nous ne nous déci-
dons pour une manceuvre ou une
combinaison que lorsque nous
estimons la position finale supé-
rieure, ou a tout le moins égale a
la position du départ. Par consé-
quent nous devons étre capables
de calculer avec précision et de
comparer les possibilités de la
position du départ et de la posi-
ton finale de chaque manceuvre
contraignante ou de chaque
combinaison. Par la suite nous
verrons que I’évaluation des pos-
sibilités influence également
I’établissement du plan stratégi-
que. Lorsque les perspectives des
deux adversaires sont équivalen-
tes on parle d’une position en
équilibre. Souvent cette notion
est confondue avec « position de
nullité » ; cela est complétement
faux, ainsi que le démontreront
les explications suivantes.

( voir diagramme )

La position du diagramme 22
s’obtient aprés les coups 1. e4 e5

52 2. &f3 &H¢6 3. el &6 4.

£b5 2b4 5. 0-00-06. £ x¢6
dxc¢6 7. & xe5 He8 8. Hd3
£ x¢39.dx¢3 & xed 10. £14
£f5. La position des pions est
symétrique ; sur la colonne
ouverte « e » aura lieu t6t ou
tard un échange de piéces lour-
des, et aprés un échange de
Cavaliers il reste des Fous de
couleurs opposées, ce qui consti-
tue un important élément égali-
sateur, Aucun des deux camps
n’a pour I’instant de plan appro-
prié qui puisse mener a une supé-
riorité positionnelle. Abstraction
faite de grossiéres erreurs qui se
produisent parmi les joueurs fai-
bles ou des adversaires de force
inégale, le résultat final sera
presque certainement la nulle. 11
s’agit donc d’une position en
équilibre qui n’offre de perspec-
tives ni 4 un camp ni a ["autre.

( voir diagramme )

La position du diagramme 23
(issue des coups 1. ed ¢5 2. Df3
&)¢6 3. d4 ¢ x d4 4. &) xd4 D6
5. &¢3 d6 6. Le2 g6 7. Ke3
£278. b3 0-09. f4 Le6 10.
g4 % a5) est considérée par 12
théorie comme étant en équill-
bre. Visiblement il s’agit ici d’uP

‘extrémement aigué. Les Blancs
sont supérieurs & 1’aile-roi et y
parent une virulente attaque
'de pions. En plus, aprés Wd2, ils
omptent effectuer le grand
oque. Les Noirs, par contre,
ent opérer sur la colonne
vee. B C8, ... ¢4 OU .,
&) préparant ainsi une
ntre-attaque face au grand
foque. L’expérience montre que
chances réciproques de réali-
ion du plan stratégique sont a
‘peu preés égales. Dés lors la déci-
Sion sur Iissue finale ne se fera
que plus tard. La victoire revien-
fa au joueur qui méne ses
ns de la facon la plus exacte
la plus efficace, et qui parvient
xploiter d’éventuelles impréci-
de I’adversaire. Donc nous
Ons ici un exemple d’une posi-
Hon équilibrée ou les chances de
£ain sont a peu prés égales pour
1es deux camps.

On apprend a connaitre la
J0sition du diagramme 24 en
ftudiant le Gambit Evans : 1. e4

e52. f3 Hg63. Ked K5 4.
b4 & xb45.¢3 Ra56.ddexdd
7.0-0 d6 8. ¢xd4 £b6 9. &3
£g4 10. b5 Hf8 11. Le3
D geT 12. a4 a5 13. £¢4 £h5.
Elle est également considérée par
la théorie comme étant en équili-
bre, quoiqu’il n’y ait méme pas
un équilibre matériel. Les Noirs
ont un pion de plus et recherche-
ront, par des échanges, le pas-
sage en finale. Le désavantage de
leur position réside dans la diffi-
culté d’activer la Hh8. Les
Blancs, par contre, ont des pions
centraux forts et des piéces pla-
cées un peu plus activement, ce
qu’ils peuvent exploiter en vue
d’une pression sur la position
adverse et de la création de
menaces tactiques a [’aile-roi.
Par conséquent, ici I’équilibre de
la position revét un caractére
dynamique ou des éléments trés
différents comme la supériorité
matérielle des Noirs d’un c6té et
la supériorité d’espace des
Blancs (pions d4, e4) liée a une
certaine avance de développe-
ment d’un autre c6té se tiennent
en équilibre.

Fondamentalement, [’équili-
bre de la position peut donc se
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présenter sous deux formes

différentes :

1. Des positions de nullité qui
n’offrent 4 aucun des adversaires
la possibilité d’un plan efficace.

2. Des positions, oti les chances
des deux camps sont égales et ol
les facteurs qui déterminent le
caractére de la position se tien-
nent en équilibre.

Maintenant, sur |’échiquier,
qu’est-ce qui améne |’équilibre
de la position ?

Dans une partie les Blancs ont
le bénéfice du premier coup ; ce
droit leur donne incontestable-
ment une certaine avance de
développement, éventuellement
une supériorité d’espace. 1l
arriva que les théoriciens discuté-
rent le point de savoir si ’avan-
tage du premier coup, avec un
jeu tout a fait précis, assure la
victoire ou bien si une partie
jouée sans erreurs est nécessaire-
ment nulle. Une telle discussion
n’a pas de sens, déja par le seul
fait que — surtout au début de la
partie — il n’est pas possible de
jouer des coups d’une exactitude
absolue.

L’expérience de ces derniéres
années montre que I’avantage du
premier coup n’est pas aussi
grand qu’on le croyait, et que
dans les douze et vingt premiers
coups les Noirs sont & méme
d’annuler pratiquement le petit
avantage blanc. Quoi qu’il en
soit, une chose est certainement
liée a l’avantage du premier
coup : la moindre imprécision

54 des Noirs au début entraine

généralement déja une impor-
tante perturbation de I’équilibre,
Les Blancs, par contre, peuvent
en général « se permettre un pey
plus » et peuvent souvent (par
exemple pour des raisons
psychologiques) opter pour des
coups objectivement moins
forts, sans pour autant risquer
une sérieuse perturbation de
I’équilibre a leur désavantage.

Donc, dans la premiére phase
de la partie, les Noirs se battent
pour égaliser le jeu ; par consé-
quent leur plan sera de conserver
I’équilibre de la position (ce qui
ne signifie absolument pas, pour
les raisons citées, qu’ils soient
obligés de jouer pour la nulle).
Admettons qu’aprés la phase du
début la position soit en équili-
bre. Alors maintenant, dans la
suite de la partie, de quelle fagon
une perturbation de cet équilibre
peut-elle se produire ? En prin-
cipe uniquement par une faute
d’un des joueurs, ce qui ne veut
absolument pas dire uniquement
une erreur qui entraine une perte
de matériel ou un évident désa-
vantage positionnel. Une faute
qui perturbe I’équilibre peut éga-
lement étre constituée d’un plan
stratégique erroné (cf. dia-
gramme 17) ou d’une série
d’imprécisions tellement mini-
mes qu’il n’est guére possible de
prouver la faute objective de
chaque coup séparément.

Quand nous affirmons qu’une
perturbation de I’équilibre d’uné
position ne peut étre causée qué
par une faute, ceci ne signifi€
absolument pas que l’on D€

g

k
pas lutter pour une pertur-
ation avantageuse. Pour forcer
un avantage — méme lorsque
péquilibre est conservé — il faut
ser des problémes stratégiques
jactiques qui causent des diffi-
s a4 ’adversaire. Méme dans
. positions soi-disant claire-
nt nulles on trouve souvent
continuation qui géne
ersaire dans I’établissement
plan stratégique correct, ou il
mmet méme une erreur

Mais jamais, dans une posi-

‘en équilibre, on ne peut se
un avantage par une atta-
que brusque ; une attaque non
motivée aurait plutdt pour effet
de nous occasionner un déséqui-

re désavantageux. C’est 1a un
principaux principes que
uvrit le fondateur des
cs modernes, W. Steinitz.
est facile a prouver a ’aide
exemple simple (la partie

t jouée en 1855 2 Mobile) :

Une position théorique bien
diinue qui s’obtient aprés les
s 1. ed e5 2. O\ f3 5)¢6 3.

ddexd44. ¢4 L¢55. Hgs?
Déja le 4¢ coup est, en quelque
sorte, une tentative de perturber
I’équilibre, puisque les Blancs
sont disposés a augmenter leur
avance initiale de développement
au prix d’'un pion. Seulement,
s’ils avaient poursuivi leur idée
en jouant 4. ou 5. ¢3! (avec
I’intention, apreés dx¢3
& x¢3, de faire entrer rapide-
ment en jeu une autre piéce
légere), il ne se serait pas encore
produit une perturbation de
I’équililbre a leur désavantage ;
ce serait plutét un équilibre
dynamique (avance de dévelop-
pement contre avantage maté-
riel). Mais par le coup du texte
les Blancs tentent d’exploiter la
faiblesse tactique de pion f7 par
un assaut brusque. Cela ne sau-
rait étre bon : visiblement les
Noirs n’ont, jusqu’ici, commis
aucune faute ; I’équilibre de la
position n’est pas encore
entamé, et par conséquent des
charges violentes ne se justifient
pas. Il suivit :

5. ... &Dh6! 6. B xf1?
Hxf1 7. £ xi1+ & xf7 8.
Wh5+ g69. W x ¢5 Toute cette
« combinaison » plaira sans
doute 4 un débutant. Mais en
réalité les Blancs viennent de
détériorer considérablement leur
position : leur Dame est la seule
piece développée et elle fera
bientdt I’objet d’attaques. Main-
tenant les Noirs eurent un avan-
tage décisif : 9. ... d6 10. Wb5
He8 11. Wb3+? (Aprés 11.
0-0! X xe4 12. &Hd2 He8 13.
&) £3 W16 les Blancs n’ont pas de
compensation suffisante pour le
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pion sacrifié ; n’empéche que
c’est la meilleure, I'unique fagon
d’éviter une défaite rapide.) 11.
w 45 12. f3 Ha5 13. Wd3
dxed 14. fxed Whd+ 15. g3
H xed+ 16. HI2 We7 17.
Hd2 He3 18. Wb5 ¢6! 19.
WI1(19. W xas He2+) 19. ...
£h3! 20. Wd1 Z18 21. H13
Le8 0-1

Dans la courte partie suivante
il s’agit du méme motif :

=t
KMOCH MICHEL
1935
Début du Fou

1. ed e5 2. L¢d4 516 3. d3
£¢54. &¢3 d6 5. 14 HHga? 6.
5! Df2 7. Whs Wd7? (7. ...
0-0 ne va pas a cause de 8. &\ f3
AN xhl 9. Hgs k6 10. & xf7
B xf7 11. Wxf7+ £h7 12,
L.g5!! et gagnent, mais 7. ... g6
8. Whe &gd! 9. We7 W6 offre
des chances de sauvetage.) 8.
Le6! & xhl (ou 8. ... We7 9.
§ds) 9. £ xd7+ & xd7 10.
HndS K xgl 11. Hxel+
$d812. H xa8f613. £d21-0

Beaucoup plus difficile, mais
également trés instructif est
I’exemple suivant :

el PP
SZABO SMYSLOV
Moscou 1956
Défense Nimzovitch

1. d4 26 2. ¢4 e6 3. 5\¢3
£b44.e30-05. 2d3¢56. a3

56 2X%¢3+ 7.bx¢3 &i¢6

Nous reviendrons a une posi-
tion du méme caractére au chapi-
tre « Les pions doublés ». Ici il
s’agit d’évaluer briévement la
position. Les Blancs disposent de
la position la plus active de pions
au centre et effectueront la pous-
sée e4. Si les Noirs tentent de s’y
opposer par ... d5, nous obte-
nons, aprés ¢xd5 exdS5, une
position de la partie Botvinnik -
Capablanca (n® 7). En plus, les
Blancs possédent la paire des
Fous, qu’ils pourront mettre a
profit s’ils parviennent a une
ouverture avantageuse du jeu
(cf. « La paire des Fous »). Le
désavantage de la position blan-
che réside dans les pions doublés
¢3, ¢4, qui entravent les opéra-
tions actives au centre et qui
offrent aux Noirs [’occasion
d’une action contre le pion ¢4.
Les Noirs ont également une cer-
taine avance de développement.
Par conséquent, la position est 4
peu preés en équilibre. Le lecteur
verra la bonne conduite de la
partie au paragraphe « Les pions
doublés ». Dans cette partie-C!
Szabé tente, au moyen d’uné
attaque subite, de forcer une per-
turbation immédiate de 1’équili-

j
a4 son avantage, et ce sans

voir d’abord achevé son déve-
K ent. Fondamentalement
;ﬁ.s’agit d’un complément a la
sartie précédente, bien gu’ici la

sée blanche soit mieux fon-
du point de vue tactique et
r conséquent beaucoup plus
jifficile a réfuter.

8. ed?!
. ¢xdd

¢xdd4
& x d4

Les Blancs veulent, par ce
sacrifice de pion, perturber la
collaboration des piéces noires,
glargir leur supériorité d’espace
u centre et comptent bien récu-
pérer le pion par £ xh7+ et
W xd4. Les coups suivants
montrent que, du point de vue

de motivation ne peut
e 4 un changement favo-
e de I’équilibre. Ici Smyslov
aurait pu jouer également 10. ...
#\e8, par exemple 11. & xh7+
2 Xh7 12. W xd4 d6 13. & 13
16 ; Matanovic donne la conti-
Nuation suivante : 14. Whd+
(14. 0-0 fxe5 15. & xe5 Wf6)
14. ... &g8 15. 0-0 dxes 16.
2 Xe5 g5 17. Wed (17. We3
4) 17. ... & g7 avec de bon-
perspectives pour les Noirs.
es miire réflexion Smyslov se
e toutefois pour un jeu actif
bien qu’a double tranchant,
> encore de meilleures pers-
€Ctives pour réfuter la construc-
on adverse.

WaS+!

11. &f1! De8

Evidemment pas 11. ...
Wxe5? 12. 2b2, et les Noirs
perdent une piéce (la menace est
13. & xd4 Wxd4 14,
£ xh7+), la pointe piquante de
8. ed.

12. 242 Was!!

Un merveilleux coup de
défense ! Le coup, en apparence,
si naturel 12. ... W¢7? serait une
erreur décisive, comme on s’en
convaincra dans trois coups.
Etant donné que, pour finir, les
Noirs, par la manceuvre 10. ...
WaSet 12. ... Wd8, s’exposaient
a un désavantage matériel forcé,
on peut considérer cette
manceuvre comme une combi-
naison. Son but est d’enrayer le
développement blanc (Ehl!)
pour ensuite exploiter la fai-
blesse du pion ¢4.

13. 2b4

Judovitch recommande 13.
&\f3 ; ainsi les Blancs renoncent
définitivement A récupérer le
pion, et essaient d’utiliser leur
paire de Fous pour I'attaque du
Roi. Cependant je pense que,
aprés 13. ... &H xf3 14, Wxf3
f5, la position noire est solide et
qu’ils pourront, aprés avoir
achevé petit a petit leur dévelop-
pement, monnayer leur avantage
matériel.

ki dé
14. & xXh7+

Une situation trés intéressante
se présenterait aprés 14. exdé
£4d7 15. £ed4 e5! 16. & xb7
b8 17. £d5 a5 18. £¢3
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AN xdé 19. £ xd4 exds 20.
W x d4, et maintenant se mani-
feste le principal inconvénient de
la position blanche, le retard de
développement : 20. ... & x ¢4!
21. & X¢4 LbS5, et les Noirs
récupérent avantageusement la
piéce, par exemple 22. W¢5 Wf6
suivi de Hf¢8 ou bien 22. W¢3
H¢8ou22. Wi4(22. Wed Hes)
22, ... Wf6e! 23. W xfe
L xcd+ 24. He2 gxf6 ou 22.
Wgd hS! 23. We2 Wdd 24. Xl
O fc8 25. &\ f3 W x ¢4!,

7 7 Y & xh7
15. Wxd4 a5!

Les Blancs sont obligés de
prendre en d6 avec le Fou (pas
avec le pion !), ce qui les prive
d’une importante piéce d’atta-
que. Ce n’est que maintenant
que I'on voit la finesse de 12. ...
Wd8!. Si maintenant la Dame
était en ¢7 les Blancs prendraient
en d6 avec gain de temps et
auraient une position gagnante.

16. £¢3?

La tentative de continuer
I’attaque ne donne déja plus de
perspectives. Nécessaire était 16.
£ xd6 & xd6 17. exd6 (17.
Hd1? £d7 18. Wxd6 La4
avec net avantage noir) 17. ...
£.d7 18. &4\ f3 £6. Les Blancs ont
un pion de plus, mais ne parvien-
nent guére & achever leur déve-
loppement et leur pion ¢4 est
extrémement faible. Les Noirs
ont un Fou trés fort et disposent
de plusieurs menaces, de sorte
que leur supériorité est évidente.
Intéressante est également la
possibilité 16. 2¢5 2d7 17.

58 exdé6 Hc8! 18. @b6 Wf6 19.

Wxfe & xfe 20. ¢5 &Hds5 3
I’avantage noir.

16. ... 6
17. Wha+ Sg8
18. Zdi W7
19. 2d3

Aussi aprés 19. exf6 & xfg
suivi de ... ¢5 les Noirs peuvent
rapidement exploiter leur supé.
riorité positionnelle.

j . SO dxe5
20. Xh3 b6
21. &f3 2 a6
2. Hd2 H¢8
23. Wh7+ 217
24, g4 £ xed+
25. el Wd6
26. g5 W xa3
27. We2 2ds
28. Hgi Wal +
29. &bl Wa2
30. g6+

Ou 30. Wh7 e4 avec gain.
30. ... DeT
31. Wl 5)d6
32. BEn7 Y &)
33. Hg3 b5
34. Hd3 b4
35. Hd2 Wed
36. H¢2 Wed +

0-1

Il serait possible de donner
encore de nombreux autres
exemples qui prouvent que ¢€
genre d’attaques impétueuses,
exécutées avant la perturbation
de I’équilibre, en présence d'uné
défense précise de la part de
I’adversaire ne peuvent avoir d¢
chances de réussite. Par attaqué

ous entendons une menace de la
gsition adverse soit par une
avance de pions, soutenue par
des figures, soit par une concen-
ti on_de piéces 4 un endroit
terminé de 1’échiquier. Aux
‘Echecs vaut également la régle
‘des sciences militaires que la con-
te efficace d’une attaque
iert toujours une supériorité
forces attaquantes. Beau-
up de débutants connaissent le
principe : « N’attaque pas la on
I.:v le plus faible, sinon tu fini-
par étre dans une position
férieure ». Pour [’attaque il
it soit la position la plus active
piéces, soit une supériorité
: ace, des pions plus mobiles,
des points faibles dans la posi-
ion adverse etc. En tout cas cela
‘ne peut se produire qu’apres une
‘perturbation de I’équilibre. Cette
gle n’a qu’une seule exception,
savoir des positions comme le
agramme 23. Donc il s’agit de
' sitions ou, avec une position
ibrée, chacun des deux
amps a |’avantage 4 un endroit
échiqmer d’ou il peut atta-
uer, en prévoyant toutefois une
/entuelle contre-attaque d’un
re c6té. Ce probléme-la ainsi
d’autres questions ayant
a Pattaque et la défense,
les traiterons plus en détail
rs dans ce livre.

te 4 savoir quelles consé-
ces a une perturbation de
llibre occasionnée par des
isions d’un des adversai-
Une importante perturba-
On de I’équilibre peut conduire
‘Une position objectivement
"gnante pour un des deux

camps. Par exemple en cas de
perte matérielle sans compensa-
tion suffisante, la victoire du
camp le plus fort n’est générale-
ment qu'une question de réalisa-
tion technique de I’avantage. Un
sérieux affaiblissement de la
position du Roi peut également
mener 4 une attaque inéluctable
et provoquer une décision rapide
de la partie.

Mais dans la plupart des cas
une perturbation de I’équilibre
ne méne pas immédiatement A
une position objectivement
gagnante. Toute supériorité ne
peut étre transformée en vic-
toire. L’étude des finales nous
montre des positions oi méme
une importante supériorité maté-
rielle ne peut étre exploitée (ainsi
par exemple, un Fou et un pion
du bord ne peuvent gagner con-
tre le Roi dépouillé lorsque la
case de promotion du pion n’est
pas de la couleur du Fou et
qu’elle est surveillée par le Roi ;
de méme Dame et pion ne peu-
vent, dans certaines positions,
forcer le gain contre Tour et pion
etc.). Mais les conséquences
d’une perturbation de I’équilibre
sont toujours telles qu'un camp
obtient des conditions plus pro-
pices 4 I’exécution de son plan
stratégique et que celui-ci mar-
que la suite de la partie. L’adver-
saire est alors contraint, en pre-
mier lieu, de parer a4 des menaces
tactiques ou positionnelles, de
sorte qu’il ne peut établir un plan
de jeu actif propre. Le procés au
cours duquel I'un des camps
donne le ton pour I’exécution du
plan et l'autre est obligé d’y
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subordonner son jeu, nous
I’appelons initiative. Donc 1’ini-
tiative est la suite naturelle de la
perturbation de I’équilibre d’une
position. A ce propos on ne peut
toutefois confondre les notions
« attagque » et « initiative ».
L’attaque n’est qu’une des for-
mes possibles de [initiative.
Mais elle peut également se pré-
senter sous des formes toutes dif-
férentes, par exemple I’exploita-
tion d’une supériorité matérielle,
simplification planifiée et pas-
sage 4 une finale avantageuse,
forcer ’avance de pions passés
etc. Il peut méme arriver qu’un
camp ait 'initiative pendant que
P’autre attaque. Par exemple
quand, aprés un gain de pion,
nous menacons d’exploiter cet
avantage, il peut se créer une
situation ou I’adversaire ne voit
plus d’issue que dans une atta-
que désespérée, qui — faute de
préparation suffisante — doit
rester sans espoir ni succés. Il est
évident que, dans ce cas-la, I’ini-
tiative n’est pas I’attaque de
I’adversaire, imposée par certai-
nes circonstances, mais bien
notre supériorité matérielle. Par
conséquent, [’initiative appar-
tient forcément et logiquement

au camp & ['avantage duque
I’équilibre fut perturbé.

L’initiative peut se présenter
non seulement sous plusieurs
formes mais également a des
degrés divers. Parfois elle se
révéle décisive et méne a la vic-
toire, méme avec la meilleure
défense. Parfois il n’est pas cer-
tain que I’avantage obtenu suf-
fise a la victoire ; seulement,
I’adversaire est pendant un long
moment, si ce n’est pendant
toute la partie, acculé en
défense, et ne peut compter exé-
cuter un quelconque plan. Dans
ce cas nous parlons d'une initia-
tive durable. Pour finir il arrive
que, dans la partie, nous attei-
gnions une certaine supériorité et
que ’adversaire soit obligé, pen-
dant un certain temps, de se pré-
munir contre nos menaces. Mais
s’il parvient petit a petit a les
neutraliser, 1’équilibre sera réta-
bli. Dans ce cas il s’agit d’une
initiative passagére. Comme une
telle initiative passagére on peut
également considérer la supério-
rité initiale que possédent les
Blancs grice au privilége du pre-
mier coup.

LA VALEUR DES PIECES

e des premiéres tdches du débutant consiste a se familiariser
es possibilités de chaque piéce. Sans cette connaissance il ne
évidemment pas & méme de juger quelles modifications maté-
relles sur I’échiquier lui sont favorables ou lesquelles il doit éviter.

y facon la plus usuelle et la plus simple d’exprimer la valeur des
es est celle qui prend le pion comme unité. Ainsi on évalue géné-

: le Fou et le Cavalier 4 3, la Tour a 5, la Dame a 9 unités.
ividemment la valeur du Roi ne saurait étre exprimée de cette

Ip la partie.
Le rapport entre chaque piéce est toutefois plus compliqué ; il ne
aisse pas exprimer par des régles arithmétiques uniquement. Ce
st que le débutant qui peut se servir pendant un certain temps
n systéme qui juge les échanges au moyen d’un petit calcul.
mateur averti sait bien qu’exprimer la valeur des échanges en
s échoue avec du matériel de nature différente, par exemple
our le rapport Tour - piéce légére. En général une piéce légére plus
X pions valent une Tour. Ici le petit calcul (3 + 2 = 5) se vérifie.
contre, deux piéces légéres (2 X 3 = 6) sont généralement plus
es que Tour plus pion (5 + 1 = 6), tandis que trois piéces
(3 X 3 = 9) sont, la plupart du temps, aussi fortes que deux
2 %X 5= 10).

I’instant ces valeurs ne sont qu’abstraites et ne se rapportent
ne position concréte. Par conséquent il ne peut s’agir que de
‘aleur moyenne de chaque piéce, c’est-a-dire leur rapport mutuel
08 la multitude de positions qui peuvent se présenter sur I’échi-
er. Elles ne peuvent absolument pas s’appliquer a tous les cas

JUCTELS

En effet, la valeur des piéces est toute relative. D’un c6té elle
de la structure des pions ; d’un autre c6té les piéces dont dis-
98¢ chaque camp a un moment donné, jouent un réle. C’est pour-
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quoi I’on parle souvent d’une valeur moyenne ou indicative. Aing;
que nous le verrons ultérieurement, dans beaucoup de cas deuy
pions (surtout des pions doublés passés) valent une piéce légére. Py,
contre, au milieu de jeu — a condition que les pions ne soient pag
trop avancés — méme trois pions ne donnent pas assez de compen.
sation pour une piéce en position active. A preuve I’exemple suivan;

(Buenos Aires 1970) :

FISCHER BISGUIER

Jusqu’ici le déroulement fut :
l.ede52. HNI3 H¢63. Lb5 a6
4. Lad 516 5. 0-0 b5!? 6.
£b3 2b7 7. d4 & xd4 8.
2 xddexdd 9. ¢3! & xed 10.
Hel 2d6? (beaucoup mieux est
10. ... 2e7 11. Weg4 00 12.
H xed £ xed 13. W xed £6)
11. Hd2! & xh2+ 12. fl!
d5 13. Wh5! (plus fort que 13.
& xeddxed 14. Whs Wde! 15.
Wx{7+ &ds) 13. ... 0-0 14.
Wxh2dxe¢315. &) xeddxed

16. bx¢3 ¢5

Comme les pions noirs ne sont
pas dangereux, les Blancs par-
viennent facilement 2 mettre a
profit leur supériorité en piéces :
17. He3! ¢4 18. 2¢2 W6 19.
H £3! (Non pas 19. Zh3 h6, car
alors le sacrifice en h6 ne passe
pas ; par conséquent il faut

62 d’abord chasser la Dame vers

une case moins favorable.) 19,
«. We620. Zh3 W5 (Mainte.
nant, aprés 20. ... h6, décide
déja le sacrifice 21. £ xheé!)
21. 2e3 Had8 22. Hel X7
23. 2d4 X e8 (Ou 23. ... f6 24
B ee3, et toutes les réserves blan.
ches entrent en action.) 24,
H h5! g5 (Ici aussi, aprés 24. ...
Wg6, Pautre Tour intervient
pour forcer la décision : 25.
He3.)25.g41-0(25. ... Wxgd
26. X xh7 ou 25. ... Wg6 26.
H he).

Les rapports entre piéces légé-
res seront encore traités en
détail. Mais méme face a une
Tour une piéce légére n’est pas
forcément inférieure. Les
« sacrifices de qualité position-
nels » sont trés courants aux
Echecs modernes.

RESHEVSKY PETROSSIAN

Dans cette partie, du Tournoi
1es Candidats 1953, les Blancs se
—oposérent d’ouvrir le jeu par
afin de mettre en valeur leur
e de Fous. La défense noire
ingénieuse :
: He6!!

" Avant de prendre la Tour, les
‘Blancs veulent affaiblir les
‘pions. Si maintenant 26. ... b4?,
ils prennent visiblement le dessus
‘par 27. d5! B xdS 28. & xe6
W xeb 29. W x4,

e ... DeT!
7. 2 Xeb

- fxeb
B Wi nds
9. 213 243

enant le &£ d5 domine

ier, et les Blancs ne peu-
espérer gagner. Par exemple
Wf2, les Noirs prennent
clairement [’avantage par
b4. Donc il ne reste plus
lancs qu’a chercher un che-
ers la nulle : 30. E xd3!
31. W xd3 bd4! (Si3l. ...
alors 32. ¢4 serait avanta-
pour les Blancs ; mainte-
32. ¢4 n’est pas possible car
prendrait le pion a4.) 32.
axbd 33. a5 Ha8 34.
al We6 35. £¢1 We7 36. a6
b6 37. £.d2 b3 38. Wcd hé
b3 b2 40. Z b1 Hh8 (40. ...
Xab 41. Weg+ $h7 42,
€2+)41. Sel 0,5-0,5

7 e
DOMNITZ PACHMAN
Nathanya 1973
Partie Espagnole

1.ed e52. NI3 H¢6 3. 2b5
a6 4. a4 d6 5. ¢3 £d76. d4
Hgel 7. 2b3 h6 8. Hbd2
g6 9. Hgd K7 10. dxes
dxe5 11. He3 2g5!? (Une
idée stratégique connue : Les
Noirs veulent échanger leur Fou
passif. Correct serait maintenant
12. & x g5 hxgs 13. g3! &geT!
avec un jeu sensiblement en équi-
libre.) 12. 0-0? £ xe3 13.
£ xe3 Wi6 (avec, surtout, la
menace 14. ... £g4) 14. Hd2
Hf4 15. £ xf4 exfd! (Les
Noirs s’assurent [’important
point d’appui e5 pour les figu-
res.) 16. Wh5! (Sinon les Noirs
jouent 16. ... 0-0-0 et ... g5 et
obtiennent sans peine une forte
attaque.) 16. ... 0-0 17. &3
Hae8 18. Hfel (Plus précis
serait 18. Hadl £¢8 19. Hfel
Hes5! 20, Hxe5 H xe5 21.
W3 H fe8, et les Noirs sont net-
tement mieux, mais il n’est pas
évident qu’ils puissent gagner
également contre une défense
précise.)

( voir diagramme )

8" 55s O eS!

18. ... @eS était évidemment
également possible, mais le coup
du texte est plus prometteur : en
e5 le Cavalier sera plus actif que
la Tour. Aprés ce sacrifice de
qualité il n’y a guére de variantes
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forcées ; la décision des Noirs
fut prise sur base d’un jugement
de la position. Dans un cas pareil
nous parlons de « sacrifice
positionnel ».

19. & xe5 D xes5

Menace 20. ... 2 g4 avec prise
de la Dame. Ni 20. f3 ni 20. h3
n'y parent suffisamment : aprés
20. f3 &h7! les Blancs perdent
du matériel 4 cause de la menace
21. ... g6, et aprés 20. h3 le
mieux est également 20. ... &h7
suivi de 21. ... g6 ; cela repousse
la Dame, les Noirs poursuivent
leur attaque par 22. ... f3, et h3
constitue une sérieuse faiblesse
dans la position du roque.

La seule variante forcée que
les Noirs devaient calculer avant
le sacrifice de qualité, était 20.
Wdl f3 (avec deux menaces : 21.
... Wg6 ou 21. ... fxg2 suivi de
22. ... 8¢g4) 21. Be3 ; mainte-
nant 21. ... fxg3? 22. Hg3 ne
donnerait pas satisfaction, mais
21. ... Wg6! 22. H xf3 (22. g3
WhS 23. hd g5) 22. ... §gd 23.
Hg3 (23. &hl Wh5) 23. ..
£ xdl 24. X xg6 £ xb3 25.
Hg3 2e6 assure aux Noirs un

64 net avantage en finale : deux pié-

ces légéres sont presque toujoury |
plus fortes que Tour et pion.

20. 41! Jds!

Ainsi le combat se poursuit
sans tentatives immédiate;
d’attaque, sur le plan position.
nel. La Tour menace de pénétre;
éventuellement en d2.

21. Ke2?

Les Blancs n’apergoivent pag
la principale menace et perdent
rapidement. Correct aurait été |e
repli 21. We2!. Aprés quoi,
curieusement, échouent toutes
les tentatives d’en finir immédia-
tement, par exemple 21. ... £b5
22. W¢2 £3!? avec intention 23.
Lxf3? Hxf3+ 24. gxf3
Wes+ 25. ©hl Bd2 26. Wcl
W4 27. g2 £4d7! 28. Rdl
£h3+!0ou28. Hgl £g4! avec
gain ; mais les Blancs ont beau-
coup mieux : 23. He3! fxg224.
fLe2.

L’autre possibilité est 21. ...
f3:

A) si maintenant 22. gxf3?
les Noirs gagnent par 22. ...
Lb5 23. We3 Hd3 24. Wel
O xf3! (25. & xf3 Hxf3+
26. g2 &Hhd+ 27. &gl
Wf3+128. &xhdgs+);

B) mais 22. We3! est beau-
coup plus fort, par exemple 22.
... £h3! 23, g3! (23. & xf3
Bd3)23. ... £g2;

a) et maintenant on €7
arrive 4 une jolie manceuvi®
aprés 24. 2¢2? We6! (non pas
24. ... §g4 a cause de 25. 5
Hxe3 26. exf6 & xg2 27
Hadl) 25. Wf4 (sinon 25. -

h3 gagne) 25. ... B d2!! (suffit
alement le prosaique 25. ...
326. Whd W xh4 27. gxh4
26. Hacl Wh3 27. Wfs
28. exf5 g4 29,
(29. Hedl & xf2!) 29.
h7 30. f6+ g6 31. Hf8
¢f2 32. Exf71+ <Hg8 33,
+ &f8 34. h4 Hh3+ 35.
2 & f1+ 36. ©hl K¢4! puis
.. H g2 et les Noirs gagnent ;

mais les Blancs disposent
défense satisfaisante 24.
et aprés 24. ... Dgdilya
p salvateur 25. e5!. Aprés
. B d3 suffit 25. Wf4, par
e 25. ... W x4 26. gxf4
27. Badl & x {4 28. h4.

conséquent, aprés 21.
les Noirs doivent jouer
pup plus tranquillement et
er de renforcer petit 4 petit
position. A considérer est
. £b5 22, W¢2 2d3 23.
Wc6 ou 21. ... 322, We3
23. g3 g5!. Dans les deux
ec un jeu difficile pour les

arcs.

wee @h?!

nace 22. ... gb avec gain de
me. La seule parade est 22.
mais cela autorise (grice
gain de temps) déja, par

ple, 22. ... 2623, We2 f3
4. We3 Hads.

2. gd f3
3. g5 W4
- Lf1 I h8!!

coup discret destructeur !

enant les Blancs sont sans
se contre la menace 25. ...
. W xh6+ Hg8, déslors :
ancs abandonnérent.  0-1

Dans cette position, visible-
ment, le £.g7 est une figure
forte : il se trouve sur la diago-
nale complétement ouverte,
Pour I'instant il lui manque tou-
tefois la collaboration des autres
piéces. En plus les Blancs mena-
cent, par 21. h5, d'ouvrir une
colonne.

20. Hs!

Une idée positionnelle surpre-
nante ! L’action du £g7 est
augmentée par la disparition du
Fou blanc et par le fait que les

Noirs obtiennent un point
d’appui en d4.

21. & X%X¢5 dx¢s

22. HdS

11 est vrai qu’apreés ceci le pion
¢S5 sera pris, mais la Tour blan-
che sera bient6t menacée. Mais
la premiére menace était 22. ...

Wes.
p 5 AR eb!
23. Wx¢S

Aprés 23. H x¢5 Wf4+ 24,
L2 We3! 25. e5 Hd8 les Noirs
gagnent facilement.

2 We3!

65



66 36.

3 . Wf4+ 24, BEd2 £¢3
25. Wf2 ne donne rien. Mais
maintenant 24. B d2 £h6 25.
Wxas Wxg2 26. Hhdl
W x f3 ne serait pas bon.

24. Hgs Wi4+

25. &2 f5!
Evidemment pas 25. ... Wf6

26. e5.

26. exf5 exf5

Maintenant les Blancs ont un
grand avantage matériel, mais
leur Tour est enfermée en g5, et
le £g7 domine I'échiquier. Les
Noirs menacent 27. ... Wd4.

27. Edil b6

Une manceuvre de diversion :
si 28. W xb6?, alors 28. ...
Wes.

28. We7
2. Hd7?

Ce n’est que ce coup qui
décide définitivement de la par-
tie. Correct serait 29. We3!, par
exemple 29. ... 2f6 30. f4
£ xg5 31. fxgs Wed+! 32.

W xh4

Wxed4 fxed; les Noirs sont
mieux, mais les Blancs ont
encore des chances de se sauver.
L. L 216

30. We6+ £ h8

31. Wde6 W24+

Enfin la Dame collabore effi-
cacement avec le Fou; la fin
approche vite maintenant.

32. &el Wi+
33. &2 We2 +
34. &e¢l Wh2+
35. &d1 Wb+

De2 He8+

37. 12 Wel
mat 0-1

La valeur de la Dame n’egt
absolument pas constante nop
plus. Normalement, sont cons;.
dérées comme égales, du point
de vue matériel, les positions oy
une Dame fait face 4 une Tour,
une piéce légére et deux pions.
Mais il arrive relativement sou-
vent qu’une Tour et un Fou aient
la méme puissance qu’une
Dame.

Dans la partie ci-aprés les
Noirs donnérent leur Dame pour
Tour et Fou et eurent méme rapi-
dement I’avantage, parce que
leur paire de Fous développait
une grande puissance et collabo-
rait excellemment avec la Tour.

st o
LJUBOIJEVIC

Vrsac 1971

Partie Espagnole

1. ed e52. &\ 3 §)¢63. £.bS
a6 4. 2.ad4 56 5. 0-0 b5 6.
£b3 £b7 7. dd & xd4 8.
@D xdd exdd 9. e5 Hed 10. ¢3
d3 11. W xd3 &5 12. Wel
A xb3 13. axb3 We7 14.
2¢5 Web 15. 14 £6! Les Noirs
doivent résoudre le probléme de
leur Roi. Evidemment 15. .-
£¢5+ 16. &hl 0-0 n’est pas
possible 4 cause de 17. £f6.
Mais a c6té du coup du texte il ¥
avait encore une autre possibi-
lité : 15. ... h6 16. £ h4 g5! 17
fxgs Hg8 18. Wf4 Se7 ave

PLANINC

ation du pion. Le coup
xte est spirituel et trés origi-
\ i prcmmre vue on pourrait
oire qu’il s’agit d’une erreur !
., exf6 K¢5+ 17. £hl
18. Zel0-0-0 19. X xeb

le but: les Noirs
encore le &.g5 et ont, en
pe de la Dame, une Tour et
Fous forts. Surtout la pres-
sur la diagonale a8-hl cause
cis aux Blancs. De méme
colonne ouverte « d » qui
a un role important : c’est
cisément qui permet une
ation efficace entre les
s noires et les Fous.

Wel

" res 20. ®a3 fng, s
ait une forte menace.

fxgs
. Dd2

¢i les Blancs auraient pu aug-
er leur avance matérielle ;
oe].a leur aurait été vite
Savantageux : 21. fx g5 Ehg8
: h6! 23, W xe6+ b8 24.

Hd2

LTy gx[‘
W xe6+ & b8

23. &\13 Hhes
24. ¢4 b4

Un motif stratégique impor-
tant : comme les Noirs dominent
des colonnes ouvertes au centre
et a l'aile-roi, ils doivent éviter
I’ouverture du jeu 2 'autre aile.

25. Hf1 Hg6
26. Wi5 Ke3
27. h3

Laisse entrer la Tour noire,
mais les Blancs n’ont pas de plan
convenable.

2I.AZE Hg3!
28. W xh7

Perd de facon forcée, mais le
passif 28. Wbl est, bien
entendu, également sans espoir.
W o 2 xf3!
20, H xf3

Sur 29. gxf3 décide 29. ...

Bd2et 30. ... H3g2.
e Hdi+
30. &h2 g1+
31. &hl Hg7!

Une jolie tournure tactique :
32. W xg7 échoue maintenant
sur 32. ... £d4+, et la case g3
est libérée pour le Fou.

32. Whd+ 2b7
33. Hd3 Hel
34. g3
Sinon le mat ne peut plus étre
évité qu’au prix de la Dame.

34 s Ldd+
35. &h2 g geT!
0-1
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68 12. L xf7+!

Dans quelques cas exception-
nels, méme deux piéces légéres
peuvent tenir téte 4 la Dame.
Une condition indispensable est
que le camp qui dispose des pié-
ces légeres soit a |’attaque et que
la force défensive de la Dame ne
puisse s’affirmer.

==
MARSHALL HALPER
New York 1941
Gambit Ecossais

1. ed e5 2. O3 H¢6 3. d4
exddd. ¢c3dxe¢35. L¢4d66.
Wb3 Wd7 7. W x¢3 (?) d5! 8.
exd5 2b49. dx¢6 & x¢3+

10. & x¢3 bx¢6
11. 0-0 NeT?

Ici le point de départ du com-
bat entre la Dame et deux piéces
légéres était franchement favora-
ble aux Noirs. Mais ils auraient
dii jouer trés correctement pour
achever leur développement et,
petit & petit, prendre I’initiative.
Ainsi par exemple 11. ... §\f6
serait erroné i cause de 12
Hel+ £f813. 2e3suivide 14.
£¢5+ et 15. He7. Par consé-
quent, les Noirs auraient dit
jouer 11. ... Wf5!, afin de pré-
parer le développement du Fou
aprés 12. Hel+ Re6. Alors la
perte du pion en ¢6 n’a pas
grande importance ; c’est I’ache-
vement du développement qui
est décisif,

&18

Rendre la Dame par 12. A
& xf7 13. DeS+ ne donnerg;,
que des possibilités limitées de
nulle aux Noirs, 2 cause des Foyg
de couleur différente : la finale
est nettement plus favorable aux
Blancs (pions doublés isolés 6,
c7h).

13. 2b3

Maintenant la Dame se trou-
vera en position inférieure au
combat contre les piéces légéres.
La cause en est que les Noirs ne
parviennent pas a achever leur
développement par la jonction
entre les Tours, et que leur Roi
est exposé aux attaques des pie-
ces blanches.

B35 a7
4. 2e3 )

Aprés 14, ... £ d5 Fine donne
la suite 15. £¢5+ g8 16. Hes
We6 17. Hael avec avantage
positionnel blanc décisif,

15. L¢5+ & de
16. Hd4 Hes
17. Hfel h5

Encore plus faible est 17. ...
H xel+ 18. X xel h5 19.
Deb+ Hf720. & x¢7+.

5 e6 + H xeb

), & xeb
atenant les Blancs ont déja
ur et Fou pour la Dame, et
r grande supériorié position-
lle compense largement le petit

i la partie est pratique-
terminée. A part la perte de
, il y a également la
mace 24. £.g5, et aprés 23. ...
g6, décide 24. B xhS &7 25.

+ g8 26. Me7 K16 27.

DS

4. 2 xhé g X hé
. Ded &g
6. &)¢5 D16
. @ xd7 W xd7
. Re6 1-0
n principe trois piéces légéres

at déja plus fortes que la
me. Une exception consti-
nt les cas ou la Dame peut
étrer dans la position
se, menacer les points fai-
- forcer les piéces adverses
passivité. Mais lorsquf la
du camp aux piéces
s est consolidée, les pieces
ent déployer une grande
nce et passer & une attaque
ancentrique.

— 17 —

KMOCH
Amsterdam 1940
Défense Griinfeld

1. d4 516 2. ¢4 g6 3. HH¢3 d5
4. 5)\f3 £g75. Wb3 dx¢d 6.
W X ¢40-07.e4b6? 8. e5! L.e6
9. exf6! £ xe¢d4 10. fxg7
& xg71l. & x¢d

PRINS

Jusqu’ici le déroulement de la
partie se trouve dans tous les
livres de débuts ; on y considére
cette position comme avanta-
geuse, sinon gagnante, pour Ies:
Blancs. Ce jugement, sur quoi
s’appuie-t-il alors que (schémati-
quement) les Noirs ont l’anm-
tage matériel (Dame plus pion
contre deux Fous plus Cavalier)
et ne doivent craindre aucune
menace directe 7 Eh bien, les
Noirs ne disposent d’aucune pos-
sibilité pour un jeu actif. En
plus, en cas de jeu passif, il y a
également les petites faiblesses,
occasionnées par ... b6 et ... g6
qui se feraient sentir négative-
ment. Remarquable est le réle du
pion d4 (cf. le chapitre « Le pion
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isolé ») : non seulement il n’est
absolument pas faible, mais en
plus il empéche les mouvements
de pions tant & [I’aile-dame

(I’avance ... ¢5) qu’a l'aile-roi

(I’avance ... e5).

s 2¢b

12. £e3 #\bd
Meilleur serait 12. ... &ias 13.

£d5¢6 14. Se4.

13. 0-0 Ne2

14. Hadl & xe3

15. fxe3

Cet échange du Fou serait
favorable aux Noirs s’il
n’ouvrait pas la colonne « f » a
la Tour. Maintenant les Noirs
sont obligés de parer aux mena-
ces immédiates par 15. ... e6,
mais aprés 16. & ed4 ils seraient
également en trés mauvaise
posture.

" g ¢5?

Aprés cette erreur une attaque
éclair des piéces blanches force la
décision.

16. &g5 eb
17. Exf7+! 10

17. ... B xf718..4 xe6+ ou
Waveis, b h6o I8l BoxhiT4
& xg5 19. hd4+ avec mat
rapide.

On rencontre relativement
souvent le combat entre Dame et
deux Tours. Ce sont presque
toujours les Tours qui ont
I’avantage ; le camp qui posséde
la Dame doit avoir au moins un
pion supplémentaire pour avoir
des chances de nulle. La force

70 des Tours se manifeste surtout

lorsqu’elles peuvent Opére;
alliées sur des colonnes ouverte,
ou sur la 7¢ ou 8¢ traverse. [
¢galement vaut la régle que la
Dame se préte mal & la défense
Elle est plus a son affaire
lorsqu’elle peut attaquer deg
pions faibles ou surtout le Rgj
€Xposé.

Mais la Dame peut étre supg.
rieure & deux Tours, en liaison
avec d’autre matériel, dans deg
positions par ailleurs consoli.
dées. En collaboration avec up
Cavalier et surtout un Fou, s3
force croit considérablement,
étant donné qu’avec la piéce
légére elle peut se concentrer sur
I"attaque des points faibles ou du
Roi.

BARCZA

Cette position fut obtenue 2
Budapest en 1953. Les Noirs
sont nettement mieux : le pion
pass¢ menace d’avancer, les
Tours n’ont aucune possibilité
de collaboration et le Cavalier né
peut jouer. Notons qu’avec cette
structure de pions la finale Dame
contre deux Tours serait gagnée
assez facilement par les Tours
s’il n’y avait pas le pion passé et

12 majorité de pions pouvait,
#4 A peu, se mettre en mouve-
t. Mais en liaison avec des
es légéres les rapports de
se modifient complé-

£a3!

\ plan de gain noir consiste a
les piéces blanches de
en menagant d’avancer
pion b5, et, dans la phase
ale, exploiter la position fai-
: _-f-:_1 Roi.

38 Hc7

38. Hal les Noirs

38. E 1¢6 suit fort 38. ...
39, BEd6 £d4 (40. He2?

.I:I I wew idﬁ

9. Zb7

videmment 39. H d7? échoue
Wdl+ 40. &fl

aussi bien I’avance ...
2 que ... £d4.

... 265!
. Ees Wad
&Hhl b4

Les Blancs n’ont plus aucun
convenable, vu que 42,
Wdl+ 43. ©h2 2d6+

impossible.

W xed
3. H6¢7 Wel+
. g2 Wed +
. Sl We3!

Apres 46. B x 7+ W x 747

+ & xf748. g3 b3 49.
€4 (e2, f1) 2b4 les Blancs ne

peuvent plus arréter le pion

passé. D’un autre c6té il mena-

cait déja ... b3, puis ... £d4 et

... b2. Ainsi la partie est déja

décidée.

46. X b5?
0-1

Les Blancs abandonnérent eu
égard 2 la suite 47. g2 WdS+
48. &gl £ xf2+ ou 48. f3
Wd2+.

Wdl+

o
PORTISCH FISCHER
Santa Monica 1966

Défense Nimzovitch

1. dd4 516 2. ¢4 e6 3. L¢3
£b4 4. e3 b6 5. De2 236 6.
g3 £ x¢3+ 7. bxe3 ds 8.
W{3 (mieux 8. &a3!) 8. ... 0-0
9. ed dxed! 10. &) xed &) xed

11. Wxed Wd7!

Beaucoup plus fort que 11. ...
5Hd712. £d3 &6 13. Wha. Le
Cavalier doit, via ¢6, passer en
a5 afin d’attaquer c4.

12. RKa3

Il n’est pas trés important que
les Blancs prennent la Tour
immédiatement plutét qu’aprés
deux coups forcés. En tous les
cas cela donne une position ou la
Dame est beaucoup plus active
que les Tours blanches.

ul LL L] n es
13. £4d3 f5
14. W xa8
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Portisch fut critiqué pour ce
coup, mais aprés le coup con-
seillé 14. We2 les Noirs prennent
I’avantage par 14. ... &¢6 15.
0-0 €5 ou bien 14, ... ¢5.

14. e @¢
15. Wxe8+ W xe8
16. 0-0 Has

Maintenant le pion ¢4 est
perdu et en méme temps les
Blancs ne peuvent pas bien con-
server leur paire de Fous. Ils peu-
vent essayer d’obtenir des Fous
de couleur différente par 17.
2b4 @ x¢418. & xa5 £ xd3
19. Hfdl ; mais c’est précisé-
ment avec ce matériel-ci que les
Fous de couleur opposée ne
constituent pas un facteur de
nullité, mais plutdt un avantage
pour le camp de la Dame : le Fou
des cases noires peut, en conju-
gaison avec la Dame, monter une
attaque contre g2, et les Blancs
sont sans défense satisfaisante.

17. Hael 2 Xcd
18. & x¢d & x¢d
19. 2¢1

Maintenant les Noirs auraient
I’avantage méme sans pion de

72 plus, étant donné que leur Cava-

lier est beaucoup plus actif que le
Fou. Ce sont surtout les colop.
nes ouvertes pour les Tours ¢
une diagonale pour le Fou qy;
font défaut aux Blancs.

7 - ¢5!

La continuation la plus énergj.
que ! Les Blancs doivent prep.
dre, sinon leur pion d4 devien;
faible ; mais aprés I’échange Jeg
Noirs parviennent facilement 3
mobiliser leur majorité de pions.

20. dx¢5 bXx¢5
21, Lf4 hé
22, He2 25
23. Qe5

Aprés 23, Lc¢l les Noirs
jouent 23. ... WbS puis ... e5. Le
blocage du pion e6 ne sert a rien
non plus, vu que les piéces blan-
ches ne parviennent pas a colla-
borer et bient6t vont méme deve-
nir tactiquement faibles.

23. e wds
24, Hfel &f7
25. h3 4

Maintenant le £ e5 n’a plus de
coup et doit étre couvert par les
Tours.

26. &h2 a6
27. Hed Wd5
28. h4?

Cette erreur cofite encore une
qualité et accélére la défaite,
Seulement, sans le moindre
espoir non plus serait 28. X 4e2
S xe529. H xe5 Wxa2ets
30. B x¢5, alors 30. ... W x {2
31. Hce5 We3+ et 32, ... f3.

28 Lot Hel
29, Hixe3 fxe3

B xe3
Ef3+
2g7

W xa2
De8
Wed

33.
M.
35.

hxgs
Hi8+
Ha8
0-1

hxgs
&d7
2¢b
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LES PIECES LEGERES

e nous I’avons déja constaté, Fou et Cavalier ont a peu
méme valeur. Comment cela s’explique-t-il, alors que la mar-
ces deux piéces est complétement différente ? Le Cavalier est
¢ piéce qui, bien que de fagon limitée, joue dans toutes les direc-
ns et dont, en plus, la marche se distingue fondamentalement de
autres piéces (le Cavalier est la seule piéce qui puisse sauter
sus ses propres piéces et les piéces adverses). Le Fou, par
e, peut aller loin, avec une propriété tout a fait particuliére :
1 champ d’action est limité & la moitié des cases. Ainsi le Fou des
blanches (des Blancs ou des Noirs) ne peut exercer son activité,
toute la partie, que sur les cases blanches, tandis que le Fou
es noires (des deux camps) ne peut se mouvoir que sur les
noires. Par conséquent, un Fou ne peut ni attaquer (chez
aire) ni protéger (dans son propre camp) des figures ou des
or .'plwés sur une autre couleur que la sienne.
_e lecteur peut avoir ’impression que nous venons de répéter, de
superflue, des notions des plus élémentaires que tout débutant
. Mais ce sont précisément ces principes élémentaires qui
ment & des conséquences extrémement compliquées, que nous
icontrons tout le temps par aprés.
Ici nous traiterons d’abord en détail de chaque piéce légére sépa-
ment, puis des principes de leur engagement dans le combat. Dés
rs nous subdivisons ce chapitre en six paragraphes :

~ Le Fou et les diagonales ouvertes
Le bon et le mauvais Fou
Les Fous de couleur opposée
Le Cavalier et son champ d’action
Le combat entre le Fou et le Cavalier
La paire des Fous
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I. Le Fou et les diagonales
ouvertes.

La principale condition pour
un engagement stratégique total
de chaque piéce est sa puissance
d’action maximale. Atteindre
cette puissance suppose, dans le
cas d’un Fou, I’obtention de dia-
gonales ouvertes ou il puisse
tranquillement mettre a profit
son large rayon d’action. Déja
les coups de début 1. d4 ou 1. e4
ouvrent aux Fous les diagonales
¢1-h6é ou fl-aé, qui constituent
en quelque sorte les diagonales
de sortie. Mais elles ne peuvent
assurer une action permanente ;
elles sont plutdt les voies des
Fous pour entrer en jeu. La ten-
tative d’exploitation d’un Fou
méne au combat pour I’ouver-
ture ou I'occupation des diago-
nales d’ou les Fous peuvent
menacer la position adverse,

SMYSLOV DARGA

Si les Noirs parviennent a exé-
cuter la manceuvre ... & f6-d5 ils
seront méme nettement mieux :
dans ce cas le £.¢3 sera réduit 2

76 un role trés passif.

18. ds!

Un sacrifice de pion positiop.
nel trés prometteur. Les Noirg
auraient dii ’accepter par 18. .
@¢5! 19. Wed4 Hd7, en réponse
4 quoi Smyslov avait préparé |5
manceuvre suivante : 20. Wgq
g6 21. QeS! H xd5 22. &g
H xdl+ 23. B xdl W¢7 24
Wf3! H¢8 25.) xe7+ W xe7
26. Wf4 ; alors, malgré le piop
en moins les Blancs sont mieux
mais les Noirs, moyennant une
défense correcte, peuvent sang
doute se maintenir.

18 . exd5s?
19. X xds 216

Ainsi les Noirs optent pour un
plan plus simple : ils veulent
échanger le £¢3, aprés quoi la
partie serait évidemment nulle.
Mais les Blancs peuvent I’éviter
en exploitant tactiquement la
colonne « d ».

20. Wa3! Wes

Parce que, si maintenant 20.
e 8X¢3, alors 21. B x¢3
O b722. Wd4 We723. Held ou
bien 22, &g5 avec avantage
évident.

21. 55 £ xg5
2. Exgs 16
23. IS g6
24. Wds+ g7
25. Hh3 LAY
2. Hel!
Empéche spirituellement 2
contre-action ... a4 (dirigée

encore une fois contre le fort
Fou !), aprés quoi maintenant
27. £d2 serait trés fort, par
exemple 27. ... & h8 28, Wed ou

2 d8 28. £h6+ Lh8 29.
1.

Wd7
Wes! g8
Whd g5
29. Hg3 D e6
0. Whd YY)
Hge3 wds
Wa3 h5 (?)

La position noire est trés diffi-
ile, quoique pour I'instant pas
irectement menacée. Les Noirs

aient donner plus d’ « air »
Roi, mais ce faisant affai-
davantage encore la
on du roque. Plus loin dans
ie Smyslov trouvera une

olie conclusion stratégique : 33.

87 34. Wad hd4 35. Zd1

§i5 36. D3 Wg6 37. Xd6
b5 38. Wes + Hh739. Zds
g7 40. Wed + L6 41. Was

7 42. Wed+ (Lors de
purnement la répétition de
est évidemment une trés
ne tact.ique !J 42. aen @hﬁ

43. Wa8 ®h744. Tf5! Zfd7
5. O xg5! W xg546. Th8 +

47. Wed+ W5 48.
+ & xh6 49. Wxf5
i donc encore W contre
H! A cause de la faiblesse

€5 pions f6 et h4 la position

est désespérée.) 49. ...

&dl+ 50. &h2 Hed7 51
R xf6 & xf6 52. Wxf6+
©2hS 53. Wi5+ <$h6 54.
Wid+ Hg7 55 Wegs+ &7

Wxh4 H1d2 57. g4 He2

8. Wh7+ e859. We8+ 10

La pression d’un Fou, déve-
loppé de facon « classique »,
contre le point f7 (f2) constitue
I’idée maitresse dans nombre
d’anciennes ouvertures. Dans le
milieu de partie également il peut
avoir une importance stratégique
décisive. Face a Duras (Saint-
Petersbourg 1913), Alekhine
exploita 1’action extraordinaire
de son Fou de la fagon suivante :

16. e5! We7 17. Hfel X be8
18. Wd2 dxe5 19. E xes
Wd6 20. Wes! H xe5 21.
& xe5 (avec la menace 22.
H xf7!) 21. ... Wh6 22. g4!
£d6 23. H xfN E xf£7 24.
Wf5! (Maintenant apparait la
signification de 22. g4!: les
Noirs sont sans défense contre la
menace 25. £ X f7 + suivi de 26.
g5.) 24. ... g6 25. We6 g7 26.
Wxf7+ £h627. 2e6! 1-0

Lo
UNZICKER BOBOTSOV
Bamberg 1968
Défense Sicilienne

1. e4 ¢5 2. &)f3 d6 3. d4
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exdd 4. & xd4 5116 5. &HH¢3
26 6. Le2e57. £)b3 Le7 8.
0-00-09. £e3 Wc710.24 L e6
11. a5 W¢6 (mieux 11. ...
Hbd7) 12. 263 B¢8 13. Hel
& bd7 14. He2! We715. 2d2
hé 16. £e2 X d8 17. £3 &) ¢5
18. &h1 ITd7 19. & x¢5!
dxe¢5 20. X2 xd7 £ xd7 21.
Lc4 Zds e

Ici aussi la pression contre {7
est assez génante pour les Noirs.
Mais il semble que cette pression
ne puisse étre renforcée : en
effet, quelle piéce pourrait bien
soutenir le ¢4 ?

22. Whpi1!

La Dame, voila la réponse sur-
prenante. Maintenant les Noirs
ne peuvent pas échanger le £ ¢4
par 22. ... €6 vu que, aprés 23.
R Xe6 fxe6 24. Wa2 W6 25.
Wed, ils succomberaient aux fai-
blesses de leurs pions. Aprés 22,

.. £e8 les Noirs ne sont pas a
méme de contrdler suffisamment
le point stratégique important,
donc il ne reste que la surprotec-
tion par la Tour.

22, ... s

23. Wa2 2¢6
78 24. Zd1 $d6

25. Wa3l

Le pion ¢5 est également une
faiblesse tactique.

25,0 s We7
26. h3!

Une grossiére erreur serajt
P'immédiat 26. X xdé6 W xdg
27. R X¢5 Wd2, avec la menace
28. ... Wel mat.

26. ... Hcs
27. He2 H\hs
28. Wb3 Lcm?

Perd immédiatement parce
que maintenant la pression sur {7
permet une conclusion tactique.
Il menacait évidemment 29,
£ xf7+, ce qui réclamait une
défense passive du point 7 :
apres 28. ... Re8 29. £d5 les
Blancs ont nettement ’avantage.

29. 2 x5! W x¢5
30. & xf7+ & h8
31. & xhs w2

32. 4¢3 Wes
33. Qg4 =18
4. £4d7 % xa5
35. 2 Xx¢b bXx¢6
36. De2 Wi
31. D¢l ods
38. &d3 We3
39. Wb7 Ef8
40. W xa6 248
41. Wx¢6 25
42. Hf1 Hds
43. Wg6 R¢8
1-0
44, Hal.

OSNOS
Zinnovitz 1971

Partie Anglaise
1.¢4e52. g3 o6 3. D3

Pc6 4. g3 2b4 5. 282 0-06.
'neS'! @dﬁ@xdsl" (plus

‘Le Fou doit aller en b2 et cette

/ance augmente ses possibilités.

dé
2b2 b6?

Une perte de temps. La centra-
lisation du £ g2 qui est possible

tenant aurait pu étre préve-
par 13. ... &h6!. Par ce
p les Noirs auraient encore
é\rlter I’aggravation de leur

e x f4?

. Les Noirs ne veulent pas affai-

a diagonale al-h8 par 14. .
mais malgré tout c’est cela
fallait jouer car maintenant

les Fous blancs deviennent trés

15. H x4 & hé

16. W2 f5
17. 2d3 g6 (7)

. Etant donné que le pion f5 est
en ’air, la seule autre possibilité

était 17. ... Wd7, ce qui n’est pas

joli, mais c’est le mieux. Mainte-
nant les Noirs perdent rapide-
ment 2 cause de la grande diago-
nale découverte.

Aprés I'ouverture de la diago-
nale c’est le tour a la colonne
« f»:sil9. ... fxgd, alors 20.
B xf7! & xf7 21. Wh8 Wh4
22. HHg2 Whe 23, K fl+ décide.

19- L L] mé

Ne cofite qu’un pion, mais la
position est intenable :

20. gxfs 2497
21. &hl gxf5
22. & xf5 2 xf5
23. H xf5 wd7
24. Hg5 W7
25. Dg! Wi3

.. W xd5? 26. d4.
26. We2! hé6
27. g3 W x ds
28. e4 W6
29. Hgl 1-0

Dans cette partie les Blancs
parvinrent assez facilement a
occuper la grande diagonale ;
souvent on ne l'obtient que
moyennant différents moyens
tactiques. (Nottigham 1936)

79



Il suivit 13. d5!, et les Noirs ne
peuvent fermer la diagonale par
13. ... €5, car il suivrait 14, & hd
& g5 15. f4 et ils perdent un
pion. Dans la partie, Alekhine
exploita de facon instructive la
force du pion b2 pour I’attaque

décisive : 13. ... exd5 14.
cxd5 QHdf6 15. Hhd! Wd7
(15. ... & xd5? perd, aprés 16.
E xd5! & xd5 17. Wd4, deux
piéces légeéres pour la Tour.) 16.
Lh3! g6 (16. ... & xds? 17.
W xed!) 17. £3 )¢5 18. Wgs
Wg7 (18. & xds? 19.
&) % g6!) 19. b4 H¢d7 20. ed!
&) x ed! (C’est encore ce qu'il y
a de mieux, car aprés 21. £ x g7
@ xg522. & xf8 & xh3+ 23.
$g2 B x1824. & xh3 &) 16 les
Noirs auraient du contre-jeu.
Mais il y a quelque chose de
beaucoup plus fort !) 21. Wel!
Zref6 22. & x5! Hh8 (ou 22.
... gxf5 23, & x5 Wh8 24.
Dh6+ &g7 25. We5 mat) 23.
Keb 2a6 24. Hfel Hes5 25.
fd4! 21d326. ¥ xd3 & xd327.
g4 1-0, car les Noirs sont impuis-
sants devant la menace 28. g5.

o 2
NAJDORF MINEY

Olympiades d’Echecs
La Havane 1966

Défense Bogolioubov

1. &3 516 2. ¢4 €6 3. dq
Lbd+ 4. 2 bd2d55. €3 0-0 6.
a3 Re77. £d3b68.0-0 £ b7
9. b4! ¢510. dx¢Sbx¢511. b5
a6 12. bxa6 £ xa6

13. We2 D bd7?

Aprés ce coup machinal les
Noirs seront au désavantage.
Correct était 13. ... £)¢6!. Alors
les Blancs doivent choisir un
autre plan que dans la partie car
14. e4 abandonnerait le point d4.

14. ed! dxed

Important ici est le fait que les
Noirs ne peuvent jouer 14. ... d4,

car il suivrait 15. e5 et 16.
£ xh7+.

15. & xed We7

16. H xf6+!

Maintenant les Blancs aomi-
neront la grande diagonale. Par
contre, mauvais serait 16. 2b2
h6 17. & xf6+ £ xf6!, et si
17. &¢3, les Noirs, par 17. ...
Wf4!, prennent, de fagon sur-
prenante, eux-mémes ’initiative.

16. ... 9 xf6

16. ... & X6 n’est pas bon 2
cause de 17. & xh7+ &h8 18.
Hbl g6 19. & xg6 fxg6 20.
W xgb & x¢421. Hg5! & xgs5
22. Wh5+, et les Blancs gagnent
les deux Fous.

17. 2b2 hé

£ 2b2 contrdle avant tout
ante case e5 et exerce
ne grande pression sur g7 ; cela
aitra bientdt.

&\e5 £d6

Un peu mieux serait 18. ...
7 ; aprés 19. &) g4 (menacant
&\ x h6+) les Noirs doivent
blir leur position par 19. ...
6 ou 19. ... f5, mais cela n’a
irement une impor-

aintenant 19. ... &d7 20.
f521. & xh6+ gXxhé6 22.
€6 n’était plus gueére
8slble.

4 Lc8

Les Noirs veulent monter une
Mitre-attaque sur la colonne
' » ¢ ils menacent 21. ... Wb6
22. ... Wb3.

“l. He3!

Fare A cette menace, car main-
lant la Dame noire ne peut
i en b3 (3 cause de 22.
4/+), et attaque en méme

o 2 a6

25. B xg!

Une facon typique d’exploiter
la pression sur g7 ; le &\ f6 va se
trouver dans un clouage mortel.

287N & x g7
26. %Hgd D 18?
Facilite grandement la victoire

blanche. Plus fort serait 26. ...
Lel! 27. B xf6 £ xf6 28.
Wed+ Hf829. & xf6 B xd3
30. f5!, et, malgré le matériel
réduit, les Blancs ont une atta-
que orageuse (impossible main-
tenant est 30. ... exf5? 31.
We7+ de832. Hel+ £e633.
H xe6+!).

27. L xfi6 L xf4

Il y avait e.a. la menace 28.
& xh6 et 29. Wed.

28. 4Hes 2g5
29. £ xg5 hxgs
30. B xf7+ W x £7
31. Hxf7 & x 7
32. Wh5+

Ici aussi deux Tours sont
impuissantes face a la Dame, vu
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que les Noirs perdent encore plus
de pions et que leur Roi est pour-
chassé sur I’échiquier : 32. ...
&f6 33. Wgb+ eSS 34.
Wxgs5+ &dd 35. 2f1 Zbl
36. W4+ S¢3 37. Wel+
Sb2 38. W x5 Hb339. 212
$a240. W x¢8 1-0

Un Fou en g2 (g7), dans beau-
coup de débuts modernes, peut
également exercer une grande
action, en mettant sous pression
I’aile-dame adverse.

Les Noirs ont développé leur
aile-dame de facon a neutraliser
le £g2. Mais leur prochain coup
est une grave erreur, apres lequel
c’est précisément |’engagement
du £g2 qui décide rapidement
de la partie : 13. ... 226? (cor-
rect est 13. ... K¢6!) 14. &H¢d
bx¢4 (La Dame n’a pas de
bonne retraite : 14. ... Wb7 15.
O\ feS ou 14. ... Wa7 15. &geS
n’est certainement pas
attrayant !) 15. W Xb6 & X b6
16 X xa6 HHbd517. £d2 Hed
18. £a5 ¢3 19. Hes! Hd2 20.
Hdl ¢2 21. H¢l 2b3 22.
B x¢2 &) xdd4 23. Hd2 b3
24. & xd5! & xd2 25. 2b7

82 1-0(25. ... b8 26. £¢6+).

ol Y
NAJDORF PACHMAN

Olympiades d’Echecs
Amsterdam 1954

Défense Griinfeld

1.d4 20f6 2. ¢4 26 3. g3 2 o7
4. Rg2d55. ¢xd5 & xd5 ¢,
NE30-07.0-0¢58. dxe¢5 & ag
9. Hg5! LHdbd 10. L¢3
W X d1? (Ceci perd déja ; néces-
saire était 10. ... h6 11. &\ f3
A x¢5 12. Ke3, et les Blancs
seraient mieux ; mais pas 11,
Hged? W xdl 12. B xdl f5!
avec bon jeu noir.) 11. E xd1
HxeS 12. Le3 &Qea6 13,
Hacl h6 14. SDged 4\¢6 15.
a3! & ¢7 16. b4

La suite de la partie montré
que déja cette position est s.::l}n5
espoir pour les Noirs, en premief
lieu & cause de la force des deu*
Fous. Surtout la pression dV
£ g2 sur b7 se révéle un factew
décisif.

1 T a6
17. &¢5 Heb

Impossible est 17. ... b5 ‘?i
5 xb5 axbs 19. & xb

& xb7 20. £ x¢6 £ x¢6 21.
2 x¢6 H xa3 22. Eb6 avec

Hds & x¢5
L X¢5 L4
11! Hfds

21. ad!

‘Evite le dernier écueil : aprés
2). D xeT+ & xe7 22. R xeT
Re8 23. H¢7 viendrait 23. ...
§f8. Les Blancs poursuivent

simplement leur plan de
ser le &) ¢6, ce qui découvre

e5

Le6
axbs
axbs £ xd5?

Ne fait que hater la défaite ;
| tous cas elle était également
ctable aprés 24. ... &)d4 25.
7+ suivi de 26. & X d4 et 27.

L X b7.

. & xd5 & d4

. £ xXb7 E ab8

. RKa6! & b3
O xd8+ O xds
LeT! Ed7
Dc8+ &h7

. b6! g xe7

2. b7 H xb7

3. £ xb7 & d4

4. 245 f6
Lg8+ &h8
g4! 1-0
il n’y a pas de parade 4 37.

3, apreés quoi I'infatigable 2 g8
gne encore une piéce 2 la
verte.

PACHMAN

Spindleruv Mlyn 1948

Les deux Fous-dame sont
développés de la méme fagon et
tous les deux ils exercent une
forte pression sur le centre
adverse. Il n’en est pas de méme
pour les Fous-roi : le £ f1 cons-
titue un danger latent pour I’aile-

dame noire (plus tard les Blancs -

pourront jouer b4 puis a4), alors
que le &8 est trés passif et ne
peut s’activer que via h6.

14. d5!

Dévalorise du méme coup les
deux Fous-dame en les bloquant.
Mais cette avance est incontesta-
blement favorable aux Blancs :
le 2b2 s’échangera en ¢l contre
Pactif 218 et le £b7 restera
hors jeu jusqu’a la fin, et c’est
précisément cela qui décidera de
la partie !
14. ...
15. &Hd2!

Le Cavalier convoite (via b3)
as.

25: 0. g6
16. b4 £ h6

17. H¢2 Wb6?

Hes

ING. VIDMAR
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Les Noirs ne se reléveront plus
de cette erreur. Aprés la meil-
leure réplique 17. ... & b6 vien-
drait 18. &¢I puis 19. &b3, et
les Noirs conservent le £ b7 mal
placé contre le fort Cavalier
blanc.

18. &b3 H¢7
19. £¢1 £ x¢l
20. Wxel Hec8
21. Wa2 &gd
22. Hegl g7
23. 243 f6
24. h3 A hé
25. &Has £a8
26. ad!

Vu la position ramassée des
Noirs, une ouverture de colonne
a l'aile-dame est nécessaire. Le
coup du texte, lié & un sacrifice
de pion, est basé sur la mauvaise
position du £ a8.

26, i bxad
27. Hxad B x¢2
28. H x¢2 H x¢2
29. W xg2!

Aprés 29. 8 x¢2?7 WcT les
Noirs s’en tirent facilement.
Maintenant, aprés I’échange de
pions, la Dame blanche pénétre
dans la position noire.

2. . W x b4
30. Wen! N7

Une situation intéressante se
présente aprés 30. ... W x a4 31,
&¢6 A7 32. W xd7 ; aucune
piéce noire ne dispose d’un coup
acceptable, et il n'y a aucun
reméde contre 33. W8, suivi de
I’échange forcé en ¢6 et le
déblaiement de la route pour le

84 pion. Maintenant 31, W xd7

échoue sur 31. ... W x a5, et les
Noirs sont mieux.

31. &¢b Wb7

Gagner encore un pion par 3]
.. Wels 32, Qf1 Wixed 33
W xd7 W x a4 ne sauve pas |gg
Noirs & cause de 34. W¢8.

32. Was 2b8
33. 4d8! % xd8
34. Wxds Wh3
35. WeT7+! S8
36. Wxdé6 Wxd3

Maintenant les Blancs
auraient pu gagner rapidement et
élégamment par 37. &¢S!. En
zeitnot ils jouérent de fagon
moins précise.

37. Wxb8+ bg7
38. Wa7+ &L h6
39. &¢5 Wd4
40. We7 £ xd5
41. exd5 Whda
42. W8+ 1-0

La seule piéce noire mal pla-
cée, le Ra8, fut A Porigine de
tous les ennuis et provoqua la
défaite.

A la question de savoir si,
dans une position donnée, un
Fou est bien ou mal placé, on ne
peut répondre de facon
stéréotypée.

Par exemple, dans cette posi-
jon le g2 ne dispose d’aucun
oup si ce n’est le retrait en hli,
ce coup est trés fort : d’un
protége bien la position du
oi blanc contre d’éventuelles
pes (apres ... @\hSet ... f5),
autre coté il couvre le pion
al e4, au cas ou les Blancs se
eraient pour la poussée f4.

les débuts modernes
constatons souvent que la
on du Fou développé est
rd trés discréte, et que sa
latente ne se manifeste plei-
nt que plus tard dans la
. Ainsi par exemple dans le
me d’ouverture 1. & f3 d5
Df63. fg2le L.g2est, 2
iére vue, beaucoup plus
que dans la Partie Ita-
e: 1. ede52 O3 &6 3.
Pourtant le R¢4 « ita-
» n'apporte que des menaces
es, alors que le Fou qui se
e en fianchetto 4 g2 déter-
souvent le caractére de
la partie. Ainsi, aprés les
oups cités 1. &3 d5 2. g3 &6

K82 peut se présenter la
nte 3. ... e6 4. 0-0¢55. d4

6 6. ¢4 dxcd4 7. Wad, ou,
bitement, la pression le long de

la diagonale hl-a8 devient un
facteur stratégique important.

Donc, qu’un Fou soit bien ou
mal placé ne se juge qu’en fonc-
tion de la position de toutes les
piéces et en particulier des pions.
Le rapport entre la valeur d’un
Fou et la forme de la chaine de
pions sera traité ultérieurement.

II. Le « bon» et le « mau-
vais » Foun.

TARRASCH TEICHMANN

Cette position, les Blancs par-
vinrent, aprés encore dix coups,
a la transformer position
gagnante alors que les Noirs ne
commirent aucune faute
voyante : 25. ... Rd7 26. g4
£¢8 27. hd g6 28. Ehl g7
29.h5 Zh830. Zfh2 2d731.
g5! hxgs 32. fxg5 gxhS5 33.
HxhS X xh5 34. H xh5
&8 35. Zh8+ e, et main-
tenant les Blancs auraient di
jouer 36. Zh7 He8 37. ¢3 et
£ -e2-h5, et les Noirs auraient
été complétement sans défense.
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La cause du désavantage des
Noirs réside dans la différence de
valeur entre les Fous blanc et
noir. Alors que le £.d3 n’est pas
géné dans ses mouvements par
ses propres pions et attaque
I’aile-dame et 1’aile-roi adverses,
son collégue noir est réduit a la
passivité par sa propre chaine de
pions.

Dans la plupart des cas la
valeur du Fou peut étre détermi-
née d’aprés le principe suivant :
le Fou est efficace lorsque ses
propres pions se trouvent sur des
cases de la couleur opposée a la
sienne, et les pions de ’adver-
saire sur la méme couleur que
lui-méme. Nous voulons parler
d’une position de pions difficile
a modifier (chaine de pions
bloguée).

Dans cette représentation
schématique nous pouvons dési-
gner le Fou blanc comme le
«bon » et le noir comme le
« mauvais », bien que la plupart
des pions blancs se trouvent sur
des cases blanches et la plupart
des noirs sur des cases noires.
Mais la valeur des deux Fous est
déterminée uniquement par la

86 position bloquée des pions {6, f7

et h4, h5. A laile-dame |g
Blancs peuvent facilement mod;.
fier la position de leurs pions pa,
les coups a3, b4, ¢3, alors qu’une
telle modification a I'aile-roi ne
serait possible qu’aprés la prise
d’un pion adverse.

La valeur réciproque des Foyg
constitue un facteur stratégique
trés important. Lorsqu’il y a des
Fous qui restent sur I’échiquier,
chaque joueur essaie, en prin-
cipe, de placer ses pions sur des
cases de la couleur opposée, afin
d’obtenir un blocage des pions
adverses sur des cases de la cou-
leur accessible 4 son propre Fou,

Dans ’autre cas, ou, en pré-
sence d’une formation de pions
assez stable, le jeu est simplifié
par des échanges, chaque joueur
cherche généralement a se débar-
rasser de son « mauvais » Fou et
de conserver le « bon ».

Quelques exemples :

Lors d’une partie, jouée a
Budapest en 1950 4 I’occasion du
Tournoi des Candidats, dans la
position suivante :

NAJDORF BRONSTEIN

nstein continua ainsi : 26. ...
x¢327. W x¢3 WeS!. Aprés
an edes Dames 28. ers
e5 se présenta une position
la supériorité du « bon » Fou
sur le « mauvais » procura aux
yirs un avantage décisif.

" Dans la Défense Frangaise la
valeur des Fous constitue sou-
vent le facteur stratégique le plus
ant. Dans la variante 1.
2. d4 d5 3. &¢3 &6 4.
Le7 5. 5 &fd7 6.
€7 (échange du « mauvais »
blanc contre le « bon ») 6.
Wxe77.f4268. f3¢59.
x¢5 W X ¢5 on joue habituel-
nt 10, Wd4 ; les Blancs ten-
de simplifier la position ce
qui rend tangible le désavantage
du £ c8 enfermé.

Par conséquent, dans bon
bre de variantes les Noirs
s’efforcent de développer leur
fou en b7, ou il occupe une
situation trés active quand,
avant, a eu lieu I’échange
.. d X ed, par exemple : 1. e4 eb
2. d4 d5 3. H¢3 D16 4. 2g5
dxed5. &) xed 2e76. 2 xf6
£ %16 7. I3 1d7 8. ¢3 b6 et
. 2b7.

Dans d’autres cas on peut
méme obtenir |’échange du £.¢8
contre le 2 f1 : 1. ed e6 2. d4 d5

£4d3 ¢5 6. ¢3 b6 et ... Ra6.
Que les Noirs parviennent a
dre le probléme du déve-
ement actif du £¢8 consti-

tue, dans de nombreux systémes
de la Défense Francaise, la ques-
on décisive.

Dans la Défense Hollandaise,
aprés les coups 1. d4 15 2. g3
5f63. Lg2e64. I3 LeT5.
0-0 0-0 6. ¢4 d5 on redouta pen-
dant un certain temps la
manceuvre de Botvinnik 7. b3 ¢6
8. £a3.

Ainsi les Blancs forcent
I’échange du Fou adverse actif,
dont la valeur est encore accen-
tuée par le fait qu’il pourrait
jouer un réle dans le combat
pour I’obtention du point straté-
gique important e5 (cf. le chapi-
tre « Les points stratégiques »).
Les Noirs conservent maintenant
le « mauvais » £¢8. Ce n’est
que depuis quelque temps,
notamment grice a Bronstein,
que 'on a compris que ce Fou
(¢8) n’est pas condamné a une
passivité permanente, mais que,
apres ... b6, ... b7 et plus tard
... ¢5, il peut entrer en jeu.

Voici deux exemples compli-
qués :

=% =
KMOCH ALEKHINE

Kecskemet 1927
Gambit de la Dame
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1.d4d52. H13¢63.e3 215
4. 2d3 e6 5. 0-0 2Hd7 6. ¢4
QHef6 7. We2 £ xd3 8.
Wxd3 Ded 9. HHfd2 5 df6
10. He3 Hxd2 11. & xd2
Le7

12. e4

Une tentative compréhensible
de créer des diagonales pour le
Fou. Mais cette poussée au cen-
tre est a double tranchant, car
elle affaiblit le pion d4, qui
détermine précisément la diffé-
rence d’action entre les Fous
blanc et noir.

1R S dxed
13. & xed 0-0

14, 2¢3 W7
15. Hadl H ads
16. Hd2 WE4!
17. & xf6+ £ xf6

Maintenant il est déja évident
que le Fou noir est une piéce
d’attaque (pression sur le pion
d4), alors que le £2¢3 n’est
qu’une piéce passive.

18. Hfdl 2d7
19. Wg3 Wis
20. 4

Une défense contre la sortie
éventuelle du Fou en g5. Mais
maintenant cela fait encore un
pion blanc bloqué sur une case
de la méme couleur que son Fou.

20, e I fd8
21. We3 hS!

Une poussée caractéristique,
avec laquelle les Noirs bloquent
I’aile-roi adverse. Aprés 22. h3?
viendrait 22. ... h4 ; ainsi les

88 Noirs posent leur pion sur une

case noire qui est bien protégée :
beaucoup plus important toute-
fois est le fait que le pion f4 ne
peut étre couvert par le coup
naturel g3. Cet exemple montre
que la régle du « bon » et du
« mauvais » Fou ne peut, elle
non plus, étre interprétée de
facon dogmatique.

22. b4?

Une grossiére erreur, qui meéne
de fagon inéluctable a la défaite.
Le coup du texte est en contra-
diction flagrante avec les princi-
pes énoncés au début de ce
chapitre.

22. LAl bs!

Une réponse symétrique, €t
pourtant une grande différence !
Ainsi les Noirs fixent les pions
blancs sur les cases noires et €0l
méme temps ils gagnent la casé
d5 pour leurs figures. Du point

* de vue stratégique la partie est

déja décidée. Apreés 23. ¢5 Hd3
suivi de ... g5 les Noirs gagné
raient rapidement. Les Blancs
recherchent encore des complica-
tions tactiques, mais ils ne peyv”
vent plus sauver la mise.

23. Wi3 bxcd

W x ¢c6 W xf4
W x4 e5!
We2 exdd
a3

Les Blancs veulent bloquer le
passé, pour rendre la vic-
plus malaisée a I’adver-
Mais Alekhine trouve une

2 xd7

cela perd immeédiatement.

e Alekhine !’indique, la
nte principale contenait une
aigué : 29. We8+ &h7
W xd7 Wed! 31. W xf7 ¢2
L, W xh5+ g8 avec gain ou
L Wds W xds 32. B xdsq2.

“se .Q.d4+
0. &h1 Wel +
0-1

g L
BOTVINNIK
Championnat du monde 1948
Partie Anglaise
l.cde62.¢g3d53. £g2ddd.

b4 ¢55. b5 e5 6. d3 (mieux 6. e3)
6. ... £d6 7. e4? (7.e3D) 7. ...
W¢7 8. &) e2 h5! (empéche 9. f4,
ce qui serait suivi de 9. ... h4) 9,
hd 2h6 10. 0-0 £g4 11. 3
(mieux 11. &d2 suivi de
&f3-h2) 11. ... Le6 12. f4
Lgd 13. 15 HHd7 14. Hd2

Du point de vue stratégique un
coup d’une finesse extraordi-
naire ! Dans la position donnée
les pions centraux sont bloqués ;
eu égard 2 leur position les Noirs
ont un bon (g4) et un mauvais
(d6) Fou. Mais les Blancs mena-
caient d’échanger le £g4 aprés
la manceuvre &) f3-h2. Par con-
séquent, le coup du texte a une
double signification : il ouvre un
chemin de retour au Fou, mais
en méme temps il permet I’entrée
en jeu de I'autre Fou noir par la
manceuvre £ f8-hé ultérieu-
rement.

15. fxgé fxg6
16. &Hf3 Le7

Les Blancs menacaient 17.
£ xh6 et 18. &\ g5,

17 K2
18. 2 xh6?

wWdé
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Les Blancs livrent leur bon
Fou et, ce faisant, donnent a
I’adversaire un avantage posi-
tionnel léger mais en tous cas
évident. D’aprés Kérés, ici les
coups d’attente 18. £d2 ou 18.
f\g5 auraient été meilleurs.
C’est avec raison que Sokolsky
indique que le mieux est 18. & hl
avec l’intention de jouer 19.
egl et 20. £ h3, afin d’échan-
ger le mauvais Fou.

18 uses B xh6
19. Wa2 Zh8
2. OHgs &6

Possible était également 20. ...
I f8 aprés quoi les Blancs conti-
nuent par 21. Hafl.

21. Hel

Ce coup renferme un petit
piége : les Blancs menacent 22.
&\ f4! avec amélioration considé-
rable de leur position.

208 Whe
22. &f3 and7
23. &g5 218
24. H xf8+7?

Ici également il fallait jouer
24. Hefl, par exemple 24. ...
0-0-0 25. R f3, et les Blancs peu-
vent se défendre. Maintenant les
Noirs, lorsqu’ils auront réussi a
diriger le plus rapidement possi-
ble leur Fou vers h6, seront déja
mieux, les deux Fous dévelop-
pant une grande activité : 24. ...
£ xf8 25. ad? (mieux 25. £)3)
25. ... 2h6 26. a5 Wf6 27.
Hel 0-0-0 28. HHb3 K8 29.
Hal We7 30. W¢l b8 31.
Ha2 217 32. Wa3 (sinon vient

90 ... Hd7-f8-¢6) 32. ... & xg5

33. hxgs Ld1l 34. W
£ xb3 35. Zb2 £Ld1 36,
Wxdl Wxg5 37. Wel &53
38. ©h2 W6 39. £h3 HHny
40. Wd1 & g5 41. b6 hd! 42
Wegd hxg3+ 43. & xg3 I8
4. bxal7+ < xal 45. a6
) xh3! 46. W xh3 W4+ 47
g2 Wil+ 48. &h2 Ef2+
49, H xf2 W2+ 50. $hi
Wel+ 51. &g2 We2+ 52.
gl Wel+ 53. Wxeldxe3
54. axb7 & xb7 55. g2
b6 56. Lf3 Ha557. & xe3
£b4 58. d2g5 0-1

Dans beaucoup d’ouvertures
ou les Noirs jouent leur Fou en
fianchetto en g7 et ensuite effec-
tuent la poussée ... e5, le Fou,
aprés le coup de blocage d5,
devient assez passif et doit géné-
ralement entrer en jeu via hé6.
C’est le cas par exemple dans la
variante 1. d4 & f6 2. ¢4 g6 3.
G\¢3 £g74.e4d65. &f30-06.
Ke2e57.d5 &bd7 8. 0-0 &\¢5
9. W¢2 a5 ; dans le temps on
continuait par 10. £)d2, mais on
a constaté que I’échange 10. ...
£h6! 11. b3 £ x¢l est favo-
rable aux Noirs : maintenant il
leur reste le bon £¢8 contre le
mauvais £e2. Plus difficile est
le développement du Fou aprés
7....¢58. £g5h69. £h4 W7
10. % d2 a6 11. 0-0 ; d’habitude,
ici les Noirs effectuent la
manceuvre ... $\h7, ... &6 €t
cas G T

D’intéressants problémes
d’échanges sont également posés
dans la partie suivante.

FABIAN

1968

Défense Benoni Indienne
(Hromadka)

,dd4 5)f62. ¢4 ¢53.d5e54.
G¢3 d6 5. ed4 Re7

g3

a continuation usuelle est 6.
et Re2. Mais alors les
peuvent essayer la cons-
on suivante : 6. A\f3 & g4
RLe2 00 8. 0-0 £ xf3 9.
f3 &e8 et ... g5 échan-
leur mauvais Fou ce qui
ffre, avec deux Cavaliers
¢ un mauvais Fou et un
ier, de bonnes perspec-

£h3

‘Une idée du grand-maitre
ique Taimanov. Dans des
ons pareilles le £¢8 est si
que les Blancs veulent
nger malgré la perte de
que cela occasionne.
7. g2 £ie8 8. Hge2la
e 8. ... £g5 ne serait
nne a cause de 9. f4 exf4
Xf4 @hd4+ 11. & g3 £5 12.
fxed 13. &cxed, et le Fou
obtient sur ¢3 une forte
on ; meilleur est 8. ... g6 9.
&\d7 10. f4 f5 avec jeu égal.

( voir diagramme )

intenant les Blancs conser-
le &¢l1 contre le passif
€7, ce qui constitue un avan-

tage stratégique permanent.
Mais avant tout il s’agit de savoir
si les Noirs ne peuvent exploiter
la perte de temps tactiquement
par7.... & xh3 8. & xh3 Wd7
9. & g5 h6 10. Hf3 Wh3 ; mais
maintenant les Blancs peuvent
jouer soit 11. We2 &gd 12.
£.d2 f5 13. 0-0-0 soit 11. &\ h4
& g4 12. &\ f5. Malgré tout 8. ...
Wd7! est correct, notamment en
combinaison avec la manceuvre
9. g5 Kd8 et ... La5, et les
Noirs peuvent échanger leur Fou
passif et s’assurer un jeu égal.

En somme nous nous sommes
occupés de problémes d’ouver-
ture, mais c’est précisément cette
position, obtenue aprés huit
coups, qui est trés instructive
pour notre sujet.

o STy a6?

Maintenant les Blancs peuvent
réaliser tranquillement leur idée
stratégique.

8. £ x¢8
9. We2!

Aprés 9. & f3 la contre-action
9. ... b5! est possible.

SR 2 bd7

W x¢8

91



10. &3 He8
1. 0-0 Zbs
12. a4 HeT?

Un coup inutile. Les Noirs
devraient bloquer [’aile-dame
par 12. ... aS. Bien siir, alors les
Blancs peuvent préparer une
action a I’aile-roi (Qeg2 et f4),
mais il leur sera difficile
d’exploiter I’avantage d’espace.

13. as! S e8

Apres 13. ... b5 14. ax b6 e.p.
&) x b6 la faiblesse a6 serait plus
importante que la colonne « b »
ouverte. Aussi les Noirs se
décident-ils pour une tactique
d’attente.

4. Del £d8
15. 2d3 216

Afin de rendre plus difficile
I’avance f4.

16. fKe3 b5

Comme maintenant le pion ¢4
n’est pas couvert, les Noirs ten-
tent cette contre-action. Sinon
17. Efbl et 18. b4 serait fort.

17. axb6e.p. & xbé
18. b3 g6

19. Ha3 Hd7

20. Wa2 297

Le pion a6 est couvert indirec-
tement : 21. B xa6? E xb3!.

21. 13

Une décision stratégique
importante : les Blancs veulent
s’activer a l’aile-dame, ou ils
peuvent effectuer sans peine
I’avance b4, et a D’aile-roi leur
position doit étre consolidée par

92 f3 et &g2. Lasituation est nette-

ment a ’avantage des Blancs, cay
le £e3 est beaucoup plus actif
que le 2¢7.

21 een 5
22. &g2 2 df6
23. Ebpl!

L’action a I'aile-dame se pour-
suit sans tenir compte de la ten-
tative d’attaque noire.

fxed

4. .. D X ed?

Cette combinaison plaira sans
doute 4 un joueur peu expéri-
menté : les Noirs récupérent la
piéce et gagnent méme provisor-
rement un pion. Malgré cela la
combinaison est mauvaise €t
méne rapidement 2 la ruine. SOU-
vent il est facile de calculer un®
suite de coups forcée, mais beat”
coup plus difficile de juger 1
conséquences stratégiques de a
manceuvre. Ici les Blancs obte™”
nent I'important point d'app:s'
ed et en plus un pion passé I
avance. d

De toutes fagons il n’¥Y aval

rien 2 obtenir & ’aile-roi. AP’:
24. ... HHg4 vient 25. K8l

prés 24. ... Wgd encore plus

5, &) xed wfs
6. Dadf2 W3+
7. &gl W xe3
8. b4 Wheé

Ce n’est pas une belle case
la Dame qui est entrée avec
optimisme, mais aprés 28.
Wd4? 29. Hd3 elle serait
du !
: bx¢5
, W xbl
deé!

ucoup plus fort que la
ation du pion par 31.
b, qui serait suivi de 31. ...
31. & x¢57 serait méme
siére erreur a cause de
B xf2! 32. & xf2 Lf8.
ant les Noirs sont
nts face au pion passé
1 par le Cavalier, Il suivit
ore : 31. ... &6 32. Wd1!
I 33. Eb3! (enléve aux
IS toute possibilité de contre-
s ... 2 b8) 33. ... &h8
7 )16 35. We2 &) xed
D xed Wh3 37. HeT!
6 (avec surtout la grave
... £e3+) 38. H) 2
d7 227 40. H\ed £ h6
d6 Se3+ 42. Hg2 Wi6
1-0

B xbl+
dx¢5

s tous les exemples que
avons rencontrés jusqu’ici
! bloqués sur des cases
= certaine couleur détermi-
it la différence de valeur
Fous. Le principe qui
C¢ isit lors du jugement,
€s important pour la facon

correcte de jouer. Seulement, il
n’est pas valable en toutes cir-
constances. Ainsi, par exemple,
aprés les coups 1. d4 d5 2. ¢4 ¢6
3. ¢xd5 ¢xd5 4. g3 g6 5.
Of3 DI66. £14 £157. e3 e6
on ne peut guére appeler les Fous
en f4 et f5 « mauvais », méme si
les pions centraux bloqués se
trouvent sur leur couleur. Les
Fous se trouvent en dehors de
leur chaine de pions et exercent
une grande activité. Dans une
partie Botvinnik - Trifunovic,
Moscou 1947, les Noirs, aprés 8.
Wb3, trouvérent la bonne
défense par 8. ... 2b4!, aprés
quoi ils échangent leur bon £ 8
contre le &¢3 et malgré cela,
gréce a la position active de tou-
tes les piéces légéres, ont un bon
jeu. Par contre, nous constate-
rons que dans la partie suivante
le Fou noir est mal mis, non pas
qu’il soit enfermé par ses pions,
mais parce que les pions adverses
le génent pour un jeu actif.

== e

CAPABLANCA
LILIENTHAL

Moscou 1936
Début Réti

1. »i3d52.¢4¢63.b3 215
4. £b2 ¢6 5. g3 0116 6. L g2
&bd7 7. 0-0 h6 (mieux tout de
suite 7. ... £¢7) 8. d3 Le79.
Zbd2 00 10. H¢l a5 11. a3
He8 12. H¢2 £h7 13. Wa1
218 14. Hel Wb6 15. 2h3
f¢516. If1 L8 17. H21
Hads 18. Hfel 2¢519. Zf1
218 20. 2g2 24d6 21. He5
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(Capablanca permet une impor-
tante simplification parce que,
selon ses propres dires, il a déja
devant les yeux la situation aprés
le 28¢ coup, qui lui est favora-
ble.) 21. ... & Xe5 22. & xe5
D xeS 23. Wxes HdT 24.
Wb2 & f6 25. b4 axb4 26.
Wxbd4! Wxb4 27. axbd
K a8 28. Hal

Maintenant les Blancs ont un
avantage léger mais évident.
Leur Fou exerce une pression
sensible sur les pions noirs, qui
pourrait encore étre augmentée
aprés un échange (... dx¢4). Le
Cavalier blanc convoite a5, d’ou
il menace désagréablement 1’aile-
dame. A ’occasion le Fou blanc
peut également intervenir sur
d’autres diagonales ce qui ressort
trés bien des coups 28. ... e5 29.
¢5! &d7 30. £h3! f5 31. ed.
Cela montre que les Noirs
auraient dd jouer ... €5 un coup
plus tét, lorsque leur Tour était
encore en d8.

B, oo ad7
29. Ab3 <18

D’autres coups donnent égale-
ment peu de chances d’égaliser

94 aux Noirs, par exemple :

a) 29...80b630.¢5 &d73
H a5 suivi du doublement de;
Tours ;

b) 29. ... b6 30. b5! ¢xbs A
I’avantage blanc.

30. Has! dx¢d

Aprés 30. ... &e7 Capablanc,
donne la continuation suivante .
31. Hfal R xaS 32. H xas
£d6 33. Ra7 &¢7 34. &a5
Hb8 35. ¢5, et les Blanc
gagnent par la manceuvre d4,
£f1, e3, 2a6.

31. dxcd 4\b6
32. H xa8 Hag
33. Has H a7

Aussi aprés 33. ... Hb8 34,
Hdl les Noirs n'ont pas de
parade contre la menace 35.
H dé6 et 36. b5.

34. Hd1

Avec la menace 35. £ x¢6!
bxg6 36. Hd8+ <e7 3N
&\ x ¢6+ . La défense noire per-
met une autre tournure et con-
duit 4 une finale gagnante.

34. ... &e8 35. Hxbl
2 xb7 36. & x¢6+ H2d73%
¢5 e7 38. & xd7 & xd7 3
6 S\b6 40. ¢7 L1541, Zd8eS
42. Zb8 5)¢8 43. b5 Hd6 4.
b6 He7 45. L8 (45. cBW! &
46. b7 gagne également) 45. «
L¢8 46. B xf1 pds 4.
I xg7 & xb6 48. Zh7 fi):j
49. X xh6+ & x¢7 50 o
& e 51. 3 &d7 52. hd @.o
53. 16 H)g854. Zg6 1

. Les Fous de couleur

ratiquement tout débutant
inait aujourd’hui cette situa-
- souvent trés agréable. En
¢t, bien souvent les Fous de
leur opposée constituent une
de sauvetage dans des
s défavorables du point
matériel. Ils constituent le
moyen égalisateur, qui
ficile la réalisation de la
té d’un pion et parfois
de plusieurs pions. Ins-
a ce propos est la posi-
suivante de Tchechover :

' (W.TCHECHOVER )
e

Les Blancs font nulle
S Blancs font nulle face a
upériorité de trois pions : 1.

D¢6 (Ou 1. ... b4 2.
Pa3 3. &5 Hb2 4.
a25. 217 $a36. L6,
Noirs ne peuvent pas
2. de2! 2. £17? d5)
¢1(2.... ¢c73. £f7b2
nulle) 3. &d1 £b2 4.
Ld4 5. &d1 Hd6 6.
7. 226 2¢58. e
5 ©b4 10. £g6 Ha3
1 &b3 12. dl &¢3
€2 £ ¢5 14. bdl dd 15.
2b3 16. ©d3 0,5-0,5

Déja dans cet exemple nous
voyons ou réside la cause de la
tendance de nulle dans les finales
de Fous de couleur opposée : le
camp le plus fort ne peut effec-
tuer I’avance des pions passés sur
des cases dominées par le Fou et
le Roi adverses, vu qu’il lui man-
que, en dehors du Roi, une piéce
qui contrdle ces cases. En plus, le
Fou du camp le plus fort n’est
pas 2 méme d’attaquer les pions
adverses placés sur des cases de
la couleur opposée. Des posi-
tions comme &g3, £e7, pions
a3, h4 ; &f5, &2d5, pions a4,
b5, g4, hS sont nulles. Cette ten-
dance de nulle bien connue des
Fous de couleur opposée (si sou-
vent souhaitée par le camp le
plus faible !) diminue considéra-
blement ou disparait compléte-
ment lorsque, en dehors des
Fous de couleur opposée, il vy a
encore d’autre piéces sur I’échi-
quier. Dans beaucoup de posi-
tions du milieu de jeu la présence
de Fous de couleur opposée peut
méme étre désavantageuse en
favorisant une supériorité posi-
tionnelle, La cause réside dans le
fait que le Fou du camp qui est
sur la défensive ne peut pas pro-
téger les points attaqués par le
Fou adverse.

( voir diagramme )

Ainsi par exemple, dans cette
position les Noirs, bien qu’ils
aient la supériorité matérielle,
sont impuissants devant I’atta-
que menée contre le point g7 : 1.
... ©h82. WeS Hg8 3. g6! ou
1. ... Wd7 2. We5 16 3. gxf6
2174, fxg7 Hfe8 5. Wg3
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Trait aux Noirs

Des cas semblables se présen-

tent, de fagon plus compliquée il

est vrai, dans les deux parties
suivantes.

Ly i
TAIMANOV AVERBACH
Tournoi des Candidats 1953
Défense Nimzovitch

1. d4 516 2. ¢d e6 3. &\¢3
£bd 4. e300 5. £d3 d5 6.
&Hf3 b6 7. 0-0 £b7 8. a3
£x¢3 9. bxe¢3 dxe¢d 10.
£ X¢d ¢511. £d3 Hbd7 12.
Hel Ded13. 2b2 E¢814. ¢4
Hdf6 15. He5 He7 16. ad
Hdé 17. a5 5 d7 18. axbé
ax b6 19. Wh5 g6 (mieux 19. ...
Sedl) 20. Whe &H xe5 21.
dxe5 Hed

— 59 —

22. R xed!

Ici beaucoup de joueurs, 3 la
place de Taimanov, s¢ serajep,
sans doute efforcés de COnSeryg,
la paire de Fous par 22. Haq; .
mais alors les Noirs Doursui\aen;
par 22. ... Bd723. 8¢2 2 xdl
24. B xdl Wa8 et peuvent g
défendre. Taimanov évalua cqp.
rectement le fait que, ici, Jgg
Fous de couleur opposée lui sopg
favorables a cause de la faiblesse
des cases noires.

22 e 2 Xed
23. Hedl! Hd7
24. Hde! 2b7
Aprés 24. ... H xd6? 25,
exdé f6 26. Ha7 les Blancs
gagnent.
25. Hadl H xdé
26. exdé6 f6
27. an

Ici le pion se perd mais I’atta-
que blanche devient toute-
puissante. Les Blancs menacent
28. W xf8+ & xf829. & xf6
avec gain. Aprés 27. ... 2f728.
Wh3 5 29. Whé le coup 29. .
2 x d7? échoue sur 30. Wg7+!.

A, £¢6
28. hd £ xd7
29. h5 g xh5

L’attaque blanche ne peut étre
enrayée non plus par 29. .-
30. f4.

30. ed e5
31. f4!

Permet au £b2 d’entref e’:

action et son intervention ¢
aux Noirs des problém®
insolubles.

! exf4
¥ Wes

. gxfe BT

: ... We6 34, W xg6+
. Re7 avec gain.

 mds 10

partie est un exemple
pour la facon d’atta-
présence de Fous de cou-
Intéressante a ce
o0s est I'impuissance du Fou
-I'cn apparence placé trés
jement.

| mse

DOSCC.

PACHMAN

miére vue cette position
actére de nulle. Les pions
distribués symétriquement
ur la colonne « e » ouverte
angée au moins une paire
urs. Les Fous de couleur

constitueraient une
certaine de nulle si les
parvenaient encore a
figer les Dames. Pourtant
‘ne sera pas possible et ce
L précisément les Fous iné-
X qui offrent aux Blancs de
Ines perspectives d’attaque.
ort £ ds leur donne de bon-

29, Hed! He7
30. Hdel 218

Impossible est 30. ... Hbe8?
31. Wxe8+, et les Tours
gagnent facilement contre la
Dame.

31. hd! SgT?

La faute décisive ! Les Noirs
ne veulent pas admettre le blo-
cage de leurs pions sur les cases
blanches et ont l'intention de
jouer ultérieurement ... h6 et ...
g5. Mais aprés quelques coups se
manifeste justement la faiblesse
des cases blanches. Nécessaire
était 31. ... h5!, et les Noirs peu-
vent encore se défendre. 32. h5!
Hd8 33. H xe7 £ xe7 34.
Wd1 Hdé 35. We2 216 36.
Dg2 Hd7 37. W3 Wd6 38.
Hed g5 39. W5 h6 40. Hel?
Une conclusion immédiate et élé-
gante aurait été 40. Ee6! fxe6
41. Wego+ Hf8 42. Wxf6+.
Dans la partie ce fut plus long
mais les Noirs restent sans res-
source : 40. ... He7 41. £e4
Hf8 42, Hal Hd7 43. Ha5
£e7 44, 2d5 £d8 45. Ha8
Dg7 46. 2ed 28 47. Wh7
W6 48. £d5g449. Zc¢8 H¢7
50. E xd8+! Wxd8 51.
Wxh6+ Le7 52. Wegs5+ 16
53. W xgd WIS 54, W6 2 d6
55. h6 Wh8 56. Wg8! X h757.
Web+ $¢7 58. We6+ b8
59. 2ed 560, Wh6 + 1-0
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GLIGORIC LARSEN
La Havane 1966

Défense Nimzovitch

1. d4 516 2. ¢4 e6 3. &H¢3
£b44.e3b65. 2d3 2b76.
D13 Hed 7. 0-0 15 8. & xed?
(Plus tard Gligoric trouva la con-
tinuation prometteuse 8. dS5!.
L’idée c’est de fournir, moyen-
nant un sacrifice de pion, au
£.¢1 la diagonale ouverte al-h8
ou a3-f8.) 8. ... fxed 9. HNd2
£ x¢310.bx¢30-0!

11. Wegd a15!

Déja dans les deux camps il
s’agit de ’activité des Fous. Le
£ b7 protége le fort pion e4 qui
bloque le jeu blanc, le £¢1 par
contre doit encore chercher une
occupation. A cet effet la
manceuvre suivante lui ouvre la
diagonale al-h8. Maintenant 12.
& xe4? h5! ne va évidemment
pas, le &\e4 étant perdu.

12. d5 Hes
13. Wi4 exds
14. ¢xds % xds
15. ¢4 £.¢6
16. & xed Hg6
17. £b2 H a6

Une position stratégiquement
trés intéressante. Les deux Fous
sont trés forts, et tous les deux ils
dominent méme les mémes dia-
gonales. Comme nous le verrons
plus tard, le Fou noir collabore
mieux avec d’autres piéces (sur-
tout la E g6!) que le blanc. Les
Blancs auraient pu néanmoins

98 conserver |’égalité en jouant

immédiatement 18. &g3 et |g
ed. :

18. 132
19. 2¢3 Hd3
20. Wfs Whd!

La preuve qu’une combing;.
son ne doit pas étre liée nécessa;.
rement & un sacrifice ! Les Noirg
autorisent un sérieux affaiblisge.
ment de leurs pions et calculent
correctement qu’ils auront upe
forte attaque le long de |a
colonne «g». Les Blancs
devraient répondre modestement
par 21. &g3.

21. &Hf6+?
22. Wxd3

& b4!

gx fé

Aprés un coup d’ceil superfi-
ciel on pourrait peut-étre donner
la préférence a la position blan-
che : le £¢3 attaque le faible
pion f6, alors que le 2¢6 mord
sur la formation blanche de
pions g2-f3 comme sur du gra-
nite. Malgré cela c’est justement
I’activité de ce Fou (bien qu’il n€
joue plus jusqu’a la fin de la par
tie 1) qui décidera, en for
I’attaque du roque.

22- e
23. h3

Hhé
Sf7!

Maintenant la perturbation de
sition du roque blanc ne
plus étre freinée : 24. e4
25. &hl1? Wxh3+!, et
24. We2 décide : 24. ...
25. &hl Hg326. Ef2 (ou
e4 H xh3+ 27. gxh3
h3+ 28. &gl Hgb+) 26.
xh3+ 27.gxh3 W xh3+

sacrifice simple mais effi-
maintenant le point f3,
par le Fou, est pris

aut.

H xg2 W xh3
Menacant en premier lieu ...
fXf3+ ou ... & xf3.

; j04 Hgb

8, 0-1
Car aprés 28. We2 vient 28. ...
hl +.

f. Le Cavalier et son champ
' ot 111}

"l

C'est de la courte marche
factéristique du Cavalier que
le grand principe de son
nent stratégique le plus
e : il lui faut des points
on surtout au milien de
quier. Par points d’action
us entendons des cases d’ou il
It préservé d’attaques de figu-
€1 surtout de pions adverses.

mme nous l’avons déja
au chapitre « La valeur

des piéces », le Cavalier centra-
lisé et préservé d’attaques peut
étre aussi efficace qu’une Tour.
Par contre, un Cavalier mal
placé peut constituer une fai-
blesse décisive. L’expression
« Un Cavalier au bord ne donne
que du remords » signifie qu'un
Cavalier placé sur une case de
bord ne peut développer qu’une
partie de sa force. D’aprés sa
position il domine plus ou moins
de cases. Un Cavalier au centre
contrdle huit cases, dans un coin
seulement deux. Donc c’est pré-
cisément cette piéce qui réclame
un poste actif ; cela renferme un
important motif stratégique.
Nous Iexpliquerons plus en
détail a 1’aide de plusieurs exem-
ples. D’abord encore une partie.
e
AHUES ALEKHINE
Bad Nauheim 1936

Gambit de la Dame

1.d4 d52. ¢4 dx¢d 3. H)f3
a6 4. a4 () 516 5. e3 £.g4 6.
L XxXede67. HH¢3 5¢68. Le2
£b49. 0-0 0-0 10. £ d2 (mieux
10. £d2) 10. ... £ xe2 11.
& xe2 e5 12. 5\ f3 He8 13.
£d2 £d6 14, HNgled 15, Del

RS
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7 S £ xg3!

A premiére vue un coup sur-
prenant étant donné que, selon
toute apparence, le Fou noir
aurait pu jouer encore un grand
role dans I’attaque de Roi. Mais
Alekhine a bien jugé qu’aprés cet
échange les pions blancs de
I’aile-roi seront génés dans leurs
mouvements ce qui peut lui pro-
curer d’excellents points d’action
pour ses Cavaliers, en d5 et g4.

16. hxg3 HeT
17. b4 wWd7

18. &\ ¢2 & edS
19. &a3

Les Blancs aussi veulent occu-
per avec leur Cavalier le point
d’action e5, un plan toutefois
irréalisable.

j b AR 2. b5!
20. axb5 axbs
21. We2 cb

22. H¢2 WS
23, Hfel hé
24, Has Rac8
25. &Hal1?

Les Blancs tdchent d’attein-
dre, avec leur Cavalier, le fort
point d’action ¢5. Mais c’est déja
trop tard, car entre-temps |’atta-
que noire, qui repose sur la posi-
tion dominante des deux Cava-
lier, perce. Correct serait 25. f3,
afin d’enlever la case g4 au
Cavalier.

25.. 3% Hgd

La position du diagramme
montre que Alekhine a exécuté
correctement son plan. Mainte-
nant il menace 26. ... WhS.

26. &f1 He6!

27. H xbs I f6

28. ZbeS & xf2

29. el Hd3+

30. &d1 W+

31. Lel =G 7.
0-1

Dans cette partie on voit trés
nettement la différence d’action
entre les Cavaliers ; le &d5 se
trouva durant treize coups sur sa
case et réussit a paralyser la posi-
tion adverse.

— gt 2
BOTVINNIK DONNER
Amsterdam 1963
Partie Catalane

1. ¢4 &6 2. 5)£3 e6 3. g3 45
4. $92 £¢75.0-00-06. b3
7. £b2 £b7 8. ¢xd5 & xd5
9. d4 ¢5 10. dx¢5 & x¢5 11
Hbd2 Hd7 12. a3 H5167 (12:
.. a5, le coup correct, contr®”
carre I’action blanche a Iail®”
dame et conduit 4 un jeu sens’”
blement égal.) 13. b4 2.¢7 1‘!;
Hdd! & xg215. & xg2 WS

Maintenant le plan blanc est

 sur la grande activité de leur
centralisé. Par b5 ils peu-
fournir un point d’appui
Mais les Blancs doivent
d empécher que les Noirs,
. Wb7+ et ... Hagg,
groupent leurs piéces en quel
ils pourraient, au pire, empé-
gr la pénétration du Cavalier
L b8,

2 fc8
Wb+

de telles positions il ne
reculer devant les sim-
ions : c’est précisément
e que la faiblesse de la
5 se ferait sentir, et le
falier actif déciderait. Botvin-
- donne la possibilité sui-
te: 18. ... Wxfi+ 19.
f3 &8 20. &ic6 D7 21.
acB 22. B acl, menacant
Xel Hx¢2 24. 5\ x¢8

&ds

WVec la forte menace 19. ...
S 20. Wed 5! 21. W xeS
4+ + et mat.

19. ed &\516
20. b5! a6
21. &b £18

Un peu meillcur serait 21. ...
£.¢5. Les Noirs veulent réserver
cette case au Cavalier.

22. ad axbs
23. axbs 2 xal
24. H xal Ha8
25. Hdu!

Une décision stratégiquement
bien fondée : lorsqu’on dispose
d’un avantage d’espace, il vaut
généralement mieux éviter de
trop simplifier le jeu, & moins
que cela n’augmente I’avantage
positionnel. Ici un échange de
Tours améliorerait également la
position noire, car la pénétration
de la Dame noire via a4 et a2
serait beaucoup plus dangereuse
que I’éventuelle pénétration de la
Tour (25. ... Ha2 26. Hcd).

i vei Des

Libére le £1d7 de la protection
du & f6, préparant ainsi

&\¢5.

26. Ded AT
27. e5!
Maintenant le &¢4 peut

entrer, en temps opportun, en
d6. Ce coup déblaie également le
chemin pour [’éventuelle
manceuvre X d4-h4 (g4).

- o X ¢8?

Les Noirs n’ont guére de bon
coup. Le mieux serait encore
d’attendre, par ... h6. De fagon
surprenante le coup du texte
perd immédiatement, car main-
tenant les Blancs s’emparent de

101



la colonne «a», avec effet
décisif.
28. Hal! He7

Donner n’a sans doute pas vu
que 28. ... Ha8? échoue sur 29.
B xa8 W xa8 30. DeT+.

29. Ha7 W xa7
30. % xa7l B xa7
31. Hxbé 1-0

Fournir une basJe opération-
nelle au Cavalier est un des
motifs lessimportants de la stra-
tégie aux Echecs ; nous y revien-
drons encore ultérieurement.

Pour I’instant, ce qui nous
intéresse c’est de savoir si
(comme pour le « mauvais
Fou ») la mauvaise position du
Cavalier peut elle aussi se présen-
ter en tant que facteur stratégi-
que. Sans aucun doute cela
arrive beaucoup moins souvent.
Le Cavalier n’est pas limité a des
cases d’une seule couleur, et en
général sa mobilité n’est pas
diminuée par des chaines de
pions. Sa mauvaise position
n’est généralement que provi-
soire. Quoi qu’il en soit, dans
plusieurs cas sa position ne peut
étre améliorée que trés difficile-
ment, et il peut étre trés utile de
connaitre les cas typiques.

PACHMAN SZABO

( voir diagramme )

Les Noirs sont nettement plus
mal, surtout a cause du « mau-
vais Fou » d7. C’est méme pour
cette raison que, aprés la meil-
leur suite 16. ... &ed 17. ¢xd5

102 exd5s 18. Wbl A x¢3 19,

W x ¢3, ils auraient un désavan-
tage positionnel permanent. Dég
lors Szabé se décida pour une
entreprise périlleuse ; il veut 3
tout prix attaquer a I’aile-roi :

| g Hh3+?
17. &h1 g5

18. ¢xd5 exds
19. We2 g x 14

Ce n’est que maintenant que
les Noirs s’apergoivent que,
aprés 19. ... d4!7 20. exdd g x f4
21, &He2! (mais pas 21. gxf4?
Wh4! avec forte attaque) 21. ...
fxg322. & xg3 f423. Df5, les
Blancs s’emparent du pion f4 et
gagnent sans peine. Donc il ne
leur reste plus qu’a s’accomoder
de la réclusion définitive de leur
Cavalier en h3, ce qui donne pra-
tiquement aux Blancs l’avantage
d’une piéce ; par conséquent ilS
gagnent facilement : 20. exfd
W17 21. He2! &h8 22. 5 a4
M8 23 Hcel Le624. Wes!
Hg8 (24. ... a6 25. Wd6) 25
Hxe6 X xe6 (Ou 25. -
W xe6 26, Wde!, et apr®

I'échange des Dames le Z)h3 s¢r
rapidement perdu.) 26. ¥ 7‘:1

Wh5 27. We3 D h6 28. ‘U+
We8 29. e6! I x g3 30. WeS

o8 31. £ xf5 HNg7 32.
%h3! 2 xh333. gl 10

k

Eoalement dans la partie sui-

le plan des Noirs a le £ h3
nme objet, mais cette fois il
oit d’un Cavalier blanc !

i

5 7. 0-0 2.7 8. We20-0
W¢7 10. b3 Dfe8 11.
f8 12. dxe5 dxe5 13.

Blancs ont traité cette pre-
phase trés mollement,
pifestant ainsi leur intention
. Or, effectivement, par
@ e4 la nulle aurait été assez
ile & obtenir. Au lieu de cela
optent pour une autre
ceuvre d’échange trés

B v L xe2

. W xe2?

3t aprés cette prise impru-
la partie est méme déja
due de facon forcée. Néces-
€ était 15. &) x e2, bien que 12
lement les Blancs soient déja
al aprés 15. ... ed.

e4!

Menace 16. ... WeS avec gain
Ine pitce.

16. & h3
17. Hagl

Maintenant le {Hh3 est com-
plétement « hors jeu ». Aprés
18. <&hl vient 18. ... h5 avec
I’intention 19. ... &g4; 18. f3
(ou f4) affaiblit les pions blancs ;
les Noirs continuent, par exem-
ple, par 18. ... exf3 19. gx {3
Hgs 20. Hxgs Wxgi+ 21.
& f2 HeS!. Par conséquent les
Blancs veulent donner a leur
Cavalier un refuge en f4.

18. g3 g5!
19. &Had

Le Cavalier pouvait encore
étre sauvé par un immédiat 19
&g2, mais alors les Noirs
auraient une forte attaque aprés
19...:. BS;

19 =
2. g2

La protection indirecte du
&\ h3 par 20. Wb2 perd du maté-
riel aprés 20. ... b5!.

Wis

WS W3 +!
21. Wxf3 exf3+
22. & xf3

Egalement sans espoir est 22.
&fl1 Had8, et les Blancs jouent
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sans Cavalier, car aprés 23. &gl
g4 il est enfermé a sa case de
départ - une tournure impor-
tante ! Si le Cavalier reste provi-
soirement en h3, les Noirs peu-
vent libérer leur Cavalier par ...
hé ou en dirigeant leur Roi vers
g6. Maintenant le Cavalier se
perd contre seulement deux
pions. Le reste est simple : 22.
. g4+ 23, P22 gxh3+ 24.
& xh3 Sed 25. g2 Hads

26. £3 D4¢5 27. b2 a5 28.

& 12 a4 29. bxad (29. b4 a3)
29. ... B xd130. X xd1 Ea8
31. B d2 & xad32. H)dl £ b6

0-1

Bien entendu, le déplacement
d’un Cavalier peut également se
présenter de fagon beaucoup
plus subtile.

MOHRLOCK
g yoall

GERUSEL

1l suivit : 27. 2ed! Hb8 (27.
... €5 28, £¢6 Hf8 29. bx¢s
bx¢5 30. a4! ¢4 31. f4 suivi de
32. WS et 33. W x¢d ou 28. ...
£\b8 29. b5 ne peuvent pas non
plus éviter la défaite.) 28. ¢4 a6
29. g3 g7 30. g2 g8

(Aucune des deux piéces noires

104 ne peut jouer, par exemple 30. ...

W18 31. W7 ou30. ... Wb73;
b5.) 31. hd b5 32. ¢ XbS axps
33. a3 W18 34. WcT Wes 35
£ £3 h5 (Un peu meilleur est 35
... h6 36. h5 g5, mais alors |eg
Blancs peuvent, par 36. £e4 o
37. f4 affaiblir davantage |4
position noire.) 36. Red g7
37. &f3 &h8 38. el Ly
39. &fd Lh6 40. Wd6 Loy
41. e3 Lg8 42. 13! (Enfin le
plan pour la victoire se révéle .
les Blancs se procurent un pion
passé a l'aile-roi.) 42. ... ®g7
43. ©14 ©h744. gd hxgd 45,
fxgd ©&h6 46. 213 Hg7 47,
h5 gxh5 48. gxh5 &hé6 49,
Dg3 £g750. Lgd 5+ (sinon
la Dame blanche vient en g5) 51.
exf6ep.+ & xf652. Wi4+
Le7 53. WeS5+ Sd6 54
WeS+ £¢7 55. h6 e5 56.
Wal+ ©d6 57. We7 We6+
58. g3 W1559. h7 Wid + 60.
Sg2 Wd2+ 61. £h3 We3 62.

W6 + 1-0
LI
PACHMAN FiCHTL

Prague 1951 —
Défense Francaise

1. ed e6 2. d4 d5 3. D¢3
dxed 4. {) xed Ha7 5. DB
2e76. £d3 Hgf67. & xf6 +
&) x 16 8. 0-0 0-0 9. We2 b6 10-
Ed1 £b711. ¢3 (Evite la poss
bilité 11. £.g5 h6 12. £ hd Wd5
suivi de ... Wh5.) 11. ... h6 12-
214 £d6 13. Des WeT 14
£ ¢3! (menace le clouage désd-
gréable 15. $h4) 14. ... D7
15. I d2! (T6t ou tard les Noi®
seront contraints d’échanger ¢*

§ ; donc il vaut mieux doubler
»s Tours sur la colonne « d ».)
5, ... 2fd8 16. Zadl & xe5
Mais pas 16. ... & xe5? 17.
xe5 £¢5 18, b4 avec gain.
prés la préparation 16. ... a5
drait 17. a3, aprés quoi
igvance ... a4 affaiblirait le pion
|, en cas de 18. 2bS. Evidem-
ent 16. ... ¢5? échoue égale-
ent sur 17. & xd7 E xd7 18.
2 xdé B xd6 19. dx¢5 et 20.
(h7+.) 17. dxe5 &¢5 18.
2¢2 X xd2

9, W xd2!

‘Ce fut certainement une sur-
rise pour les Noirs : maintenant
 sont 4 méme d’échanger leur
Lb7 contre le £ ¢2, et les Blancs
emeurent aveCc un « mauvais
u » contre le Cavalier noir.
une analyse poussée de la
Hon il ressort que c’est préci-
ment le Cavalier qui sera a la
se de tous les ennuis des Noirs.
est vrai que, apres 19. X xd2
|d8 20. f3 E d7, les Blancs ont
jeu un peu meilleur mais la
n noire se laisse bien

: Led

idemment pas 19. ... Hed
). Wd3. Par ailleurs les Blancs
laient jouer 20. f3 puis 21. b4,
tle Cavalier doit se réfugier en

0. ba! £ x¢2

1. Wxc2 Hb7

' Insuffisant pour les Noirs est :
. ... ©d7 22. Wed Rd8 23.
¥dd ou 22. ... He8 23. Wb7 ou
2. ... Hb823. Wd4 &Hf824. f3.
als maintenant ils sont sans

espoir car leur Cavalier est limité
dans ses mouvements de facon
tout a fait inhabituelle.

22, Wadl Zds
23. H xd8+ W xd8
24. h3

La position qui se présente
maintenant a ceci de remarqua-
ble que, aprés la protection du
pion a7, l'intéressant emprison-
nement du Cavalier décide
immédiatement :

a) 24...Wb825. 4! &f826.
£h4 et gagnent, étant donné
que le Cavalier est isolé (26. ...
&5 ds8 27. Wd7) ;

b) 24....a525. W6 Wcs 26.
f4 Hf8 27. £h4 &HHd8 28. Wbs
axbd 29. ¢xbd, et les Noirs
sont sans défense. Il ne leur reste
plus qu’a sacrifier un pion, bien
que, méme alors, le Cavalier
n’échappe pas a temps a
I’étreinte.

24. ... ©h725. W x a7 Wd5
26. ¢4 W6 27. b5 (27. Wbs
gagne également) 27. ... Wed
28. f3 Wdd + 29. Q2! Wal+
30. &h2 Has5 (30. ... W xes?
31. £g3, et le Cavalier ne peut
plus étre protégé) 31. W x¢7
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Wxa2 32. & xb6 (32.
Wxb6? & xc4 33. Wd4
Hxes!) 32. .. D xed 33.
$d4 We2 (33. ... ©Hd234. W3
Hf1+ 35. gl Wbl 36. Wal
ou 35. ... {g3 36. Wb2) 34. b6
Hd2 (34. ... De3 35. & xe3
W xe3 36. W2+ g637. Wh2!)
35. We3! g6 36. b7 &\f1+ 37.
del Hg3 38. b8W Wdl+ 39.
&2 Hhl + 40. el 1-0

On peut trouver d’autres
exemples de positions stratégi-
quement favorables de Cavaliers
au paragraphe suivant « Le com-
bat entre le Fou et le Cavalier »
ainsi qu’aux chapitres « Le com-
bat pour I’occupation de points
stratégiques » et « La centralisa-
tion des piéces ».

V. Le Combat entre le Fou et
le Cavalier

Les particularités de la marche
de ces deux piéces se font le plus
clairement jour lors de leur ren-
contre au combat. Le combat
entre Fou et Cavalier est un des
problémes les plus intéressants
de la stratégie aux Echecs qui ne
fut expliqué complétement que
ces temps derniers. Encore au
siécle dernier certaines autorités
vantaient la supériorité du Fou
(Tarrasch) — & cause de son plus
grand rayon d’action —,
d’autres la supériorité du Cava-
lier — a cause de sa possibilité
d’atteindre toutes les cases de
I’échiquier. D’aprés cette théorie
se développa méme |’expression

106 de la « petite qualité », en géné-

ral pour indiquer 1’avantage dy
Fou, parfois le contraire.

On ne peut pas dire de facon
schématique laquelle des deux
piéces est la plus forte. Un rai.
sonnement logique permet de
dire que des piéces a la marche s;
différente ne peuvent, en toutes
circonstances, avoir la méme
valeur. L’évaluation de leur
valeur dépend plus du caractére
de chaque position et surtout de
la structure de la formation des
pions.

Le grand rayon d’action du
Fou est surtout efficace dans les
positions a caractére ouvert, ol
les pions sont mobiles et répartis
aux deux ailes, ou bien dans les
positions ou les pions adverses
sont blogués sur des cases de la
couleur du Fou.

Par contre, la force du Cava-
lier ressort dans les positions blo-
quées, ou sa marche compliquée
trouve plus facilement la cible
que le Fou, qui doit rester sur sa
ligne. Une condition, toutefois,
est la possession de forts points
d’action, d’ou le Cavalier puisse
attaquer les pions et protéger les
siens propres. Pour permettre au
lecteur de mieux juger de 1a
valeur des rapports entre les pié-
ces légéres et la position des
pions, nous donnons d’abord
quelques finales comme
exemples.

A. La supériorité du Fou

Ce n’est pas notre propos
d’approfondir ces finales. NOUS
nous contenterons d’évoquer €

déroulement du jeu, afin de
‘montrer la fonction des deux pie-
ces légeres.

Les Noirs, au trait, gagnent

L ... 2f8 2. Dl DeT 3.
De2 d6 4. d3 £d5 5. hd
R¢8! 6. I3 Ra6+ 7. &3
7. 2e3 £¢5) 7. ... h6 8. DHdd
86 9. Z\¢2 ed 10. He3 15 11.
2d2 4 12. L g4 b5 13. 7Df6 +
Rf5 14. 50d7 211 15. 218 g5
g3gxhd17.gxhd 2gd, et
es Noirs gagnérent.

LASKER

Les Blancs au trait,
les Noirs gagnent

1. &f1 b5! 2. del £b2 3.
ad bxad 4. bxad H¢6! 4. ...
$b6 5. d2 Las? 6. $¢2) 5.
2d2 ¢S5 6. D¢3 b4 7.
b5 as! 8. Hd6 D xad 9.
D2 265 10. & %7 £ xh2
11. &d8 e5, et les Noirs
gagnérent.

CAPABLANCA
TARTACOVER

New York 1924

e Tl

Tt auxlan

1. h5! 216 2. hxg6 hxg6 3.
Zhl &f84. Zh7 Z¢6 5. g4
&\¢4 6. g5t (menace 7. Eh6 et
8. £5) 6. ... De3+ 1. i3 OI5
(7. ... &dl 8. Hh6 &f7 9. f5
B x¢3 10. fxg6+ g8 11.
de2 b2 12. £15) 8. & xf5
gxf5 9. g3 H x¢3+ 10.
ohd 2311, g6 B xfd+ 12.
g5 Hed 13. Sf6 g8 14.
He7+ Hh8 15. 2 x¢7 Hes
16. & xf5 Red 17. Sf6
Hfd+ 18. De5 Hgd 19. g7+
de8 20. X xa7 Hgl 21.
& xd5 Hel22. d6 X2 23.
d5 H¢124. H¢7 Hal25. &¢6
H x a4 26. d6 1-0

107



B. La supériorité du Cavalier
el A

Trait aux Blancs

1. Hel Lal 2. Hf3 £d4 3.
Hhd+ L6 4. ©h5 2b2 5.
OHfs 2¢l 6. Hh6! 2b2 7.
DNgd+ Deb 8. g6 L¢1 9.
Hh6 £d2 10. 2f7 214 11.
Des5+ ! Hd6 12. f6 1-0

SUBARIEV ALEXANDROV
Moscou 1915

Trait aux Blancs

1. 22 He72. De3 &d8 3.
2dd H¢74. 5 £¢85. DHbd
2b76. g3 £¢87. Hd3 £47
8. £)14 g6 9. \h3! h6 10. & 14
g5 11. HYh5 S8 12. D116 L.17
13. &gd! b5 14. S e3 (encore

108 plus précis serait 14. & f2 et

Hh3) 14. ... 2g615. hd! gxh4
16. gxhd Led 17. H)f1 213
18. Hd2 £e2 19. Hb3 Lg4
20. Hdd £h3 21. He2 Lf5
22. 5\ f4 £g4 23. b4 2d7 24,
Sb6 213 25. & xa6 H¢b6 26.
&) X eb 1-0

CAPABLANCA RESHEVSKY

Nottingham 1936
. T4%

- Les Noirs au trait,
les Blancs gagnent

1. ... g5 (En cas de défense
passive les Noirs perdent ronde-
ment : 1. ... 17 2. b4 Kb7
3. H¢2 £¢6 4. Hd4 247 5.
be2 de7 6. d3 axb3 7.
axb3 &d68. ¢3 £¢59. bd+
&d6 10. He2 Hes 11. &gl
£¢6 12. Hd3+ Hd6 13. Ld4
Le8 14. f4 £17 15. De2
$e8 16. Hi¢3 £¢617. g4 g5 18.
hS h6 19. f4 g x f4 20. e x f4 avec
gain ; analyse de R. Fine.) 2-
hxgs fxg5 3. &Hbd £b7 4
gd! g7 5. Le2 g6 6. Ld3
b5 7. gxh5+ & xh5 8. Ld4
&hd 9. &) xd5 Hg3 10. 4 g4
11. 15 $¢8 12. e5 £d7 13
ed S8 14. Sdd i3 15. 58
16. 5He3 &fd4 17. e6 g2 18-
Hxg2+ x5 19. @t{z
Sgd20. He3 + 1

Les six exemples cités nous
autorisent a tirer quelques con-
clusions : en régle générale le
Fou est plus fort que le Cavalier
dans les positions du type des
diagrammes 69, 70, comme dans
les positions avec pions mobiles
aux deux ailes ; dans ce genre de
positions il suffit qu'un tout
petit avantage positionnel
s’ajoute (Roi mobile !) pour que
I’équilibre soit définitivement
perturbé et la victoire du camp-
fou assuré. Egalement favora-
bles au Fou sont les positions ou
des pions adverses se trouvant
sur la méme couleur constituent
une cible de choix (cf. dia-
gramme 71) : ici le Fou attaque
et en méme temps il défend son
camp a I'aile opposée, alors que
le Cavalier, a cause de son action
rapprochée, n’est pas 4 méme
d’intervenir simultanément aux
deux ailes.

Les diagrammes 72-74 mon-
trent clairement la supériorité du
alier dans les positions blo-
es ou semi-bloguées, ou le
ne trouve pas de cible
opriée et ol ses pions sont
qués sur des cases de la méme

/2 donne un exemple simple et
en méme temps trés explicite de
"impuissance du Fou face au
Cavalier mobile. Dans les deux
dutres cas également I’activité du
Cavalier face au « mauvais »
saute aux yeux. De ces
nples simples ressortent les
ds principes des positions ou
in camp posséde un Fou, 'autre
n Cavalier : le camp-fou doit se
Soucier de contrbler la mobilité

des pions aux deux ailes, alors
que I’autre camp doit essayer de
bloquer les pions adverses sur
des cases de la méme couleur que
le Fou, et de se créer, par des
manceuvres de Cavalier, de bon-
nes cibles. Aprés ces principes
chacun peut voir lui-méme dans
quelles positions il vaut générale-
ment mieux échanger le Fou con-
tre le Cavalier, ou le contraire.

Afin de mieux étudier ces prin-
cipes, voici encore quelques
parties.

-— 33 —
NAJDORF STAHLBERG

Tournoi des Candidats 1953
Gambit de la Dame

1. d4 £)£6 2. ¢4 €6 3. &)¢3 d5
4. 285 Re7 5. e3 5 bd7 6.
D3 00 7. B¢l ¢6 8. £4d3
dxed 9. 2 xed &Hd5 10.
L Xe7 W xe7 11. Hed e5!?
(usuel est 11. ... &5f6) 12. 0-0
exdd 13. Wxdd H7b6 14.
2b3 2g415. Hg3! @ x1316.
gxf3 Wf6 17. W xf6 & xf6
18. HH)f5 Had8 19. X fd1 &8
20. &f1 Efe8 21. e2 I8
22. Hxd8 H xd8 23. Hg1
@De8 24. Tgd He7 25. ) xe7
& xe?

Cette position est trés simpli-
fiée, et a premiére vue les Noirs
n'ont pas de gros problémes.
Mais nous savons que dans ce
genre de positions (pions mobiles
aux deux ailes) le Fou est supé-
rieur au Cavalier. Seulement, ici
la supériorité blanche a I’aile-roi
est un peu diminuée a cause des
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pions doublés, et par conséquent
leur tdche est un peu plus
difficile.

28. Hf4 f6?

En régle générale le camp-
cavalier doit placer ses pions sur
des cases de la couleur opposée a
celle du Fou. Mais chaque régle a
ses exceptions et la présente posi-
tion en est une : le coup du texte
augmente ’activité du Fou et
permet aux Blancs de se procurer
ultérieurement un pion passé.
Par conséquent il fallait jouer
28. ... &\de6.

29. Hhd hé6
300 nhs!

Empéche la mise en activité
immédiate des pions noirs par
30. .-:icS.

W, ke et
31. 4 &e7
32. H¢S B2 d6
33. Hel1?

Ce n’est qu’au coup suivant
que les Blancs trouveront le plan
correct. Ici il fallait jouer 33. £5!,
car maintenant les Noirs pour-

raient jouer eux-mémes 33. ...
f5, diminuant considérablement
la supériorité adverse a ’aile-roi.
En tout cas cela contredit encore
la régle générale — une preuve
du caractére créateur, non dog-
matique des Echecs !

33. ane M?
34. 15!

Cette avance a un double but :
elle limite la mobilité du Cavalier
et permet en méme temps
I'avance des pions blancs.

7 - ¢S
35. 14 H¢6
36. adl

Permet 1’ouverture de la
colonne « a » au moment pro-
pice, car t6t ou tard les Noirs
doivent jouer ... b5, afin de valo-
riser leur majorité a 1’aile-dame.

36. ... bS
37. L¢2!

Une tournure tactique trées
forte, qui améne le Fou blanc
dans une position extrémement
favorable. Les Blancs menacent
38. fe4 avec gain de pion, ce
qui ne peut étre évité par 37. ...
¢4 38. Led4 Hb6 (d6) 39. b3.

I Ded
38. fed H¢7
39. 2d5

( voir diagramme )

L’activité du Fou a augmenté
considérablement, il soutient
sensiblement la poussée prépara-
toire e5 et bloque en méme temps
les pions noirs a I’aile-dame.

> cd

Sinon les Blancs pénétreraient
‘avec leur Roi par la manceuvre
ed, e5, ded, Reb6 et Hd5.

ed & d6
axbhbs axbs
el Ba7

Apparemment les piéces noi-
‘res sont devenues plus actives,
les deux coups suivants les
ussent en défense.

43. Hgl L8
Impossible est 43. ... £e8?
44. 2 ¢6 avec gain de pion.

4. Hd4 He7

4 Hel HbT!

_ Les Blancs menacaient 46, b3,
es quoi les Noirs, mainte-
ant, peuvent jouer 46. ... &¢5.

Hal! (AT
Ha8+ He7
es aHb3+
&¢3 el

. D’autres défenses sont égale-
ient insuffisantes :

... H¢5 50, Ba7+
B (50. ... &f8 51. Hd7 ou
.. De8 51. £f7+ Hf8 52.
51. Qed fxes 52. B xg7

& d4 53. f6! Qe6 54. L 15.

b) 49....fxe550.fxe5 Hc5
51. BEa7+ &e8(51.... &fR 52.
Bd7 &e8 53. e6) 52. £f7+
S1853.e6 B xf554. £g6 Hes
55. Hf7+, a chaque fois avec
gain blanc.

50. Hg8 De2+
51. &d2 D x4
52. Hxgl+ <&d8
53. exf6! Jd7

Ou 53. ... & xd5 54. Bg8+
eti5y; 17, y

54. B xd7+ & xd7

. 55. £¢6+! 1-0

Les Blancs s’emparent des
pions b5 et ¢4, car si 55. ...
& x¢6, alors 56. f7 décide.
Donc dans cette partie la force
du Fou apparait autant que dans
les positions des diagrammes
69-71.

el ¥ eI

FISCHER SPASSKY

6°¢ partie
du championnat du monde
Reykjavik 1972

Gambit de la Dame

1.¢d e6 2. )3 d5 3. d4 &) 6
4. N¢3 Le75. £¢50-06. e3
h6 7. 2h4 b6 8. ¢xd5 & xd5
9. £ xe7 W xe7 10. & xd5
exds 11. He¢l 2e6 12. Wad
¢5 13. Wa3 H¢8 14. 2b5 a6?
(mieux 14. ..., Wb7!) 15. dX¢5
bx¢S 16. 0-0 Ha7 (Apres 16.
... Wb7 17. Lad! les Blancs
conservent la direction des opé-
rations.) 17. £e2 &Hd7 18.
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odd4! Wi8 (18. ... &f6 19.
&b3! Hed4 20. f3 ou 19. ..
Hag7 20. R xa6 Ha8 21.
X x¢5) 19. & xeb fxeb

20, ed!

Dans le combat du Fou contre
le Cavalier il y a deux choses que
I’on doit essayer : soit d’ouvrir
la position, soit de bloquer les
pions adverses sur la couleur du
Fou. Le premier but serait facile-
ment atteint apres 20. ... d x ed,
et donc ce coup ne peut étre
joué. Le deuxiéme but, les
Blancs I’atteignent en cas de 20.
.. Bf6 21, €5 dT7 22, £g4
We7 23. f4 — 12 aussi les Blancs
sont nettement supérieurs. La
meilleure réponse serait 20. ...
Wd6 avec des possibilités de
défense.

20 23 d4?

Il est vrai que, maintenant, les
Noirs ont méme un pion passé
protégé, mais cela n’a pas
d’importance ; plus importante
est la possibilité, pour les Blancs,
d’engager leur Fou sur la diago-
nale a2-g8.

21. f4!
Menacant 22. £.¢4 et 23. f5

St s
22. €5

Seulement le blocage du piop
e6 suffit 4 procurer au Fou upe
cible valable. Maintenant |eg
Blancs menacent 23, b4!.

255 ... Zb8
23. £¢4 & h8
Les Blancs menagaient 24. f5

et 23. ... £1b6 perd un pion apras
24, Wb3!.

We7

24. Wh3 /28 ¢
25. b3 a5
0. 115 exf5
27. & x15

Ceci ouvre le jeu a I’avantage
des Blancs : ils ont un pion passé
et une forte pression sur la
colonne « f ». Maintenant ils se
proposent de combiner I’avance
du pion e5 avec une attaque de
Roi.

¥ (e Dh7

Empéche 28. E {7, car alors
28. ... & g5 gagnerait la qualité.

28. Hefl Wds
29. We3

Ici comme au coup suivant Ig
poussée e6 aurait également éte
trés forte.

29. LN He7
30. b4
Déja avec la menace 31. Ef7.
30. ... = 8b7
31. e6 Hbe?

Evidemment pas 31. ... d3 32
H d5!. Donc les Noirs ne peu-
vent pas jouer leur seul atout, 1€

jon passé ; ils en sont réduits a
gne défense passive.

Wes

C’est le genre de coups qui,
en qu’ils ne contiennent pas de
directe, sont trés désa-
pour I’adversaire, car ils

posent d’aucun coup capa-

améliorer leur situation,

exemple 33. ... &f6 34.

1 gxf635. B xf6 ou 33.
g8 34, Hf71.

.. Was
4 212 Wes
5. H2f3 Wds

L£4d3 Wes

si aprés 36. ... H¢6 vient
. Wed! 6 (37. ... H xe6
. Hf8+)38. H xf6 etc.

1. Wed! 016
. B xf6! g x 16
9. Bxf6 g8
. Q¢4 & h8
Sinon 41. H 7 décide.
W4 1-0

IVKOV
La Havane 1963
Défense Sicilienne

1. ed ¢5 2. O3 &6 3. d4
exdd 4. HHixdd e6 5. H¢3
We76. 2e3a67. Re2 5)168.
a3 2d6!? (Les Noirs veulent
échanger leur Fou-roi car, aprés
... £.¢e7 et ... d6, il est générale-
ment assez passif.) 9. Wd2
(Apres 9. g3 &) xd4 10. & xd4
e5 11. £e3 L2¢5 12. Wa3
£ xe3 13. fxe3! se présente
une position analogue a celle de
la partie.) 9. ... & xd4 10.
£ xdd 214 11. Wd3 &5 (2
envisager était 11. ... £e5) 12.
2e3 £ xe3 13. fxe3! (Apres
13. W % e37 0-0 suivi de ... d6 les
Noirs, avec leur « bon » Fou,
sont trés bien.) 13. ... d6 14,
0-0-0 Le7

15. gd!

Avec 'intention de 16. g5 suivi
de 17. &) d5!. Mais le véritable
but du coup du texte est d’activer
le Re2.

15. . h6?

C’est déja I’erreur stratégique
décisive. Les Noirs devraient
jouer immédiatement 15.
£ e6, car alors leur aile-roi reste
provisoirement intacte. Dans la
partie la ligne « h » ouverte sera
la véritable cause de la défaite.

WADE

16. h4 Leb
17. g h X g5
18. hxgs Had1
19. Sgd! X ad8
20. Hds5+ £ xds

113



114

21. exd5

Les Blancs ont modifié adroi-
tement la structure des pions, et
maintenant leur Fou est supé-
rieur au Cavalier. Ils menacent
avant tout 22. g6.

215 55 Z xhl1(?)

L’abandon de la colonne
« h » facilite certainement la
tache blanche. 1l fallait jouer 21.

.. 2 df8.

22. X xhl &8

23. Hf1!

La partie se décidera sur la
colonne « h » mais les Blancs
veulent d’abord provoquer ... f6
pour augmenter 1’activité de leur
Fou.

23 pes Hes

Mauvais serait 23. ... & g6 24.
Bxfl+! &xf7 25. Leb6+
Fe7 26. Wxg6 Hes 27.
Wxg?l+ $d8 28. Wxc7+
& x¢7 29. g6 ou 26. ... 218 27.
Wh7 et gagnent.

24. g6!

Une belle percée, par laquelle
les Blancs atteignent leur but. En

effet, les Noirs ne peuvent paq
répondre 24. ... & X g6 & cauge
de 25. R e6! avec gain de qualit¢
(B d7) ; car si 25. ... £h8, alorg
26. Wh7 &e727. W xg7. Ausg
aprés 24. ... xg6 25. £e6 I
Noirs doivent empécher la péng.
tration de la Tour par 25. .
Hd7.

Maintenant le Cavalier est
pratiquement bloqué sur f8, et
les Blancs peuvent améliorer leur
position par Zh8, Wf5 et Hg8.

28. De7
26. Eh8 Hes
27. Wi5 < d8
28. ed

Afin de ne pas donner 13
moindre chance a D’adversair®
apres ... ed.

28 . bS

Une position trés remarcl“3'
ble : aucune piéce noire ne pevt
jouer, par exemple : 28. .

29. B xe8+ & xe830. Web+
ou si la Dame joue, alors 2
B x {8 décide.

Hgs8 as
Sbl!

Une importante préparation a
y combinaison finale : aprés 30.
[ xg7 W xg7 31, W8+ He7
9. We7+ &Hd7 33. & xd7
34, Wc6 W x g6 les Noirs

acent d’avoir [’échec

.. b4

, axbd axXhbd

2. X xg7! W x g7

3, WeS+ De7
WeT+ Hd7
£ xd7! &i8

. W 6!
Beaucoup plus fort que 36.
Ixd6+ We7 37. Wxel+
xe7 38. £b5 Hg7. Mainte-
it la Tour noire ne peut jouer,
- exemple : 36. ... Ed8 37.
d6+ We7 38. g7+ ou 37.
8 38. & xeb+.

W x g6
£ xe8 W xed

i¢ derniére tentative déses-
La finale de Dames aprés
W xe8 38. Wxd6+ est
poir, et les Blancs gagnent
me la finale de pions 38.
KeB+ & xe8 39. b3! &f7
03! bx ¢3 41. b4! etc. Il suivit

: 38. £d7 b3 39.

+ g7 40. WeT+
41. Le8+ g5 42.
1+ $fd4 43. Wh6+ &g3
g6+ 1-0

v

LILIENTHAL
BONDAREVSKY

Moscou 1940
Défense Francaise

1. ed e6 2. d4 d5 3. L¢3
dxed 4. 5 xed NdT 5. O3
ReT76. 2d3 DNgf67. & x 6 +
£ x168.0-0¢59. ¢3¢xdd 10,
¢Xd4 0-0 11. We2g612. 214
Qb6 13. 2¢7 WeT 14. L ed!
(Début d’une manceuvre de sim-
plification, qui procure aux
Blancs un avantage positionnel
minime mais durable.) 14. ...
QHd5 15. £ xd5 exd5 16.
Re5! 2F5 (16. ... £g5 17.
Hfel 2.e618. £d6! W xd6 19.
& xg5 méne a4 des positions
semblables a celle de la partie.)
17. £ xf6 W xf6

On a obtenu une position avec
des pions centraux placés symé-
triquement et bloqués. Le Fou
n’a pas de cible alors que le
Cavalier peut manceuvrer libre-
ment. Bien que le Cavalier soit
donc supérieur au Fou, cet avan-
tage ne suffirait guére pour obte-
nir la victoire, si, par la suite, les
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Blancs ne parvenaient pas a for-
cer I’affaiblissement de [Iaile-
dame.

18. Wb3
19. &He5
Maintenant les Blancs dispo-

sent de trois menaces : 20.
W x b7, 20. f3 et 20. &Hd7.

Led

j L R Wb6!
20. W xbé ax b6
21. Hfel

Le gain de pion cofiterait cher
aux Blancs : 21. £ d7 Efd8 22.

&) xb6? Ha6 avec gain de
Cavalier.

k. Hfc8

22. ‘a3 215

23, gd! Le6

24. h3 ()

Ici aussi les Blancs posent
leurs pions sur des cases de la
couleur du Fou, limitant trés for-
tement la liberté de mouvement
du Fou. Apreés 24. ... H x¢l+
25. Hxcl H¢8 26. H x¢8+
£ x¢8 les Noirs ont une finale
inférieure ; encore plus fort
serait 24. f3, car aprés simplifi-
cation, les Blancs gagnent facile-
ment par 27. g5!.

T Lo 16
25. &Hd3 g5

2. f3 217
21. &R del
28. He3 $d6?

Cette erreur ne peut plus étre
rachetée. Les Noirs auraient di
jouer 28. ... h5! suivi de ... &d6
et ... hx g4, ce qui aurait empé-
ché I’occupation par les Blancs

116 de la colonne ouverte a 'aile-roi

et la pénétration de la Tour,
29. E xc¢8! H x¢8
30. h4! hé

Plus faible encore est 30, _
gxhd 31. Xhi 5 32. g5. '

31. hxg5 hxg5
32. Hhl Hes
3. a2 L4d7
34. Hhé p=§ ¢

Aprés 34. ... Deb vient 35. f4)
HeB36. f5+.

35. Hel De7
36. &2 267
37. He3 Le6
38. &¢3 L dé6
39. &b4 247
0. Bf5+! &

Perd rapidement : 40. ...
£ xf5 41. gxf5 Hc6 42, a4l
Of8 43. Eh7 Rd8 44. Hf7
H d6 45. b3 b5 46. a5 b6 47. ab
(Lilienthal).

41. ad Seb
42. Hg3 $4d7
43. Hhs! f5
4. Hfe!

Couronnement d’une€
manceuvre de sept coups, ol e
Cavalier a démontré sa grande
mobilité. Maintenant les Noirs
perdent un pion : 44. ... fxgd
45. 5 xd5+ Hb8 46. fxgd
£ xgd 47. & xb6 22 48. b3
£d1 49. 45 H¢7 (49. ... BE
50.d6 X x b3+ 51. as) 50.
Hd251. Bh7+ &b8 52. 6
Hdd+ 53. &¢5 Dhd 54. 97
&7 55. d8W + + b xd8 56:
Zd7+ 10

TG WS

MYSLOV  RUDAKOVSKY
Moscou 1945

Défense Sicilienne

1. ed ¢5 2. 13 e6 3. d4
xdd 4. &) xdd 6 5. H¢3
66. Le2 £e7 7. 0-0 0-0 8.
1e3 &\¢6 9. f4 W¢T7 10. Wel
) xdd 11. 2 xdd e512. L3
e6? (mieux 12. ... 2d7 ou 12.
. £¢6) 13. 15 £ ¢4? (11 fallait
sayer 13. ... £d7 14. g4 2¢6
5. 23 d5!? 16. exdSs e4 17.
Y X ed & xdS, ce qui donne un
1 aigu, en tous cas avec les
eilleures chances pour les

ancs.) 14. £ x ¢4 Wx¢d 15.

La décision positionnelle : les
0irs ne peuvent éviter I’échange
e leur 4\ f6, ce qui donne au
avalier blanc le fort point
‘action d5. Il se présente une
Dsition typique, ou le Cavalier
ntralisé est beaucoup plus fort
le Fou, qui jusqu’a la fin ne
ndra pas a trouver de

I fe8
& «fé

17. &ds!

Les Blancs n’ont pas besoin de
perdre du temps pour couvrir le
piong2 :17.... W x¢2718. Hf2
Wes 19. Hel suivi de 20. & ¢7
avec gain de qualité.

Vo w Sas
18. ¢3 b5

19. b3 Wes+
20. &h1 H¢8
21. Hf3 &h8

Ici c’était la derniére occasion
pour les Noirs de prolonger la
défense, par 21. ... f6. Alors les
Blancs ont le choix entre une
attaque de Roi avec toutes les
piéces lourdes : 22. Hh3 a5 23.
Whd h6 24. Wed4 Hh8 25. Hfl
suivi de Wg6 et Hf3, et une
manceuvre également forte :
ouverture de la colonne « a »
par 22. a4. Maintenant ’affai-
blissement de la position du Roi
noir méne rapidement a la
défaite.

22. 16 gxf6
23. Whd Hg8
24. 5 xf6 g7
25, Hgd

Les Blancs menacent 26.
W xh7+! ainsi que 26. B xg7
Hxg7 27. Wxh7+! Hxf6
28. Ofl1+.

25. sen Q— Xf6
26. Wxf6 Hes
27. Rdi d5

28. X xg7 10
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BARDA
Bucarest 1953
Partie Anglaise

1. ¢4 &6 2. &H¢3 d5 3.
exd5s Hxd54.g3e55. 292
b6 6. NE3 &ic6 7. 0-0 Le7
8.d3 £e69. a3 0-0 10. b4 5
11. 23! (mieux que 11. £b2)
1. ... 216 12. B¢l £)dd 13.
Hd2 ¢6 14. 2 xd4! exdd
(plus fort: 14. ... W xd4) 15.
Zyad 4 xad 16. W xad 2d5
17. B¢5 & xg2 18. & xg2

FILIP

Les Blancs sont déja nette-
ment mieux. Leur Cavalier peut
manceuvrer librement. Par
exemple, il peut, via b3, aller en
¢5 ou a5, tandis que le Fou est
géné dans ses mouvements par le
pion d4. Le prochain coup noir
est une grave erreur stratégique,
car maintenant les Blancs
gagnent en d4 un point d’action
durable pour leur Cavalier ; les
Noirs auraient absolument di

jouer 18. ... £e7.
) | Y= Wes?
19. Wp3+ < h8

118 20. X xf5!

Les Blancs se rendaient biey
compte que la pénétration de |5
Dame noire ne contrebalance pag
du tout I'avantage positionne|
permanent que garantit la pos;.
tion du Cavalier en e4.

s W x e2
21. Ded B ae8
22. 'h3 Le7
23. He5 W3+
24. dgl 2d8
25. H xe8 H xe8

Maintenant la cible de 1’atta-
que blanche sont la position dy
Roi noir ainsi que la faiblesse de
pion en d4.

26. W4 hé!

Les Noirs donneraient volon-
tiers le pion, pour prendre le
Cavalier : aprés 27. W xd4 £b6
28, Wed (28. &5 Hd8 et ...
£ x¢5) 28. ... Ed8 29. &\¢5
£ x¢5 30. WxgS X xd3 3L
W xa 7 b5 les Noirs pourraient
encore sauver la mise.

27. bS! ¢ X b5
28. W xb5 =8¢ ]
29, Wed 2.b6
30. ad!

Le Fou ne pourra pas non plus
se maintenir en b6. Le coup du
texte prépare a5, pour le géner
dans la protection du pion d4.

| A W5
31. Wb4a! He8
32. g2 Wds
33. Ebl H¢7
34. Wbs! 2d7
35. 14 Ods
36. Hb2 We8?

Accélére la défaite. Aprés 36.
.. Hd7 les Blancs jouent 37. g4
et £5, de sorte que les Noirs n’ont
plus de bon coup.

Wh5

Menace 38. Hg5 Hd7 39.
g6! hxg5 40. Wh5+ Wh7
;Zid+
. . We8S 38. Wxe8
b(e839 HEb5 Hc8 40. a5
Bd8 41. X xb7 £ xa5 42.
I xa7 £d2 43. 5 Le3 44.
Pf3 Hf8 45. gd g8 46.
bh5 Xf747. Za8+ Hh748.
4 £g149. Zd8 Le3 50. hd
2g151. Hg5+ 1-0

La paire des Fous

Pratiquement tout joueur
*Echecs connait la signification
: la paire des Fous. Dans des
s de commentaires de par-
maitres, son avantage, sa
orité sur Fou et Cavalier
mis en lumiére. Dans une
de maitres il arrive méme
§ que I’on sacrifie un pion
ur garder la paire des Fous.
NS cesse on rencontre 1’opi-
On que la paire des Fous cons-
lue un avantage absolu, indé-
ndamment de la position.

8, dans ce chapitre, nous
expliquer en quoi consiste
Vantage de la paire des Fous,
1' quelles positions elle se met
Yaleur et comment il faut s’en
Vir. Au chapitre précédent
avons traité des principes
ziques découlant de la mar-
€ différente du Fou et du
valier. A 1’aide d’exemples

nous avons démontré que, dans
les positions non bloquées, le
Fou est généralement supérieur
au Cavalier.

Un désavantage du Fou est le
fait qu’il ne contrfle que les
cases d’une seule couleur, donc
seulement la moitié de I’échi-
quier. Ainsi peuvent se créer des
cases faibles de la couleur oppo-
sée (plus de détails au chapitre
« Les cases faibles dans la chaine
de pions »), ou P’adversaire peut
bien installer ses pigces ; il peut
méme y pénétrer avec son Roi.
Or, la paire des Fous diminue
considérablement cet inconvé-
nient par rapport aux deux
Cavaliers ou Fou et Cavalier.
Les deux Fous contrélent toutes
les cases de I'échiquier et, dans
les positions ouvertes, leur
action est remarquable. La par-
tie suivante en est un exemple
simple.

S Sy X
BOTVINNIK
La Haye 1948

EUWE

Gambit de la Dame

1.d4 d52. cd e6 3. HH13 5\ 6
4. N¢3 ¢6 5. e3 HNbd7 6. £.d3
£b47.23 £a58. We2 WeT9.
£d2 dx¢d 10. £ x¢d €5 11.
0-0 0-0 12. X ael (Trés fort est
12. R a2!, aprés quoi 12. ... £¢7
est réfuté par 13. &\bs5.) 12. ...
£¢7 13. Ded 4 xed 14.
W xed a5 (D) (Mieux 14. ...
&h8 ou 14. ... &1f6 15. Wha e4
16. Le5 Re6.) 15. La2 456
16. Whd e4 17. He5!
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Un coup fort que Botvinnik
avait sans doute déja préparé a
son treiziéme coup. Les Blancs
sacrifient un pion pour s’assurer
la paire des Fous, dont I’activité
contre |’aile-roi compense large-
ment le désavantage matériel,
Par conséquent, les Noirs
auraient dii décliner le sacrifice
de pion par 17. ... 26 18. £bl
£.d5 ; alors ils ont de bonnes
chances de défense, bien que les
Blancs conservent I’initiative par
19. 3 ou 19. f4.

5. £ xe5?
18. dxes W xes
19. 2¢3 We7
20. f3! &Hds

Sur 20. ... exf3 les Blancs

jouent 21. £bl! h6 22. H xf3
& d5 23. Hg3! avec gain. Mais
mieux que le coup du texte est
20. ... Ke6, et les Blancs, par 21.
fxed! R xa222. X xf6 et 23.
WS, obtiennent une forte atta-
que, méme si la situation n’est
pas trés claire.

21. W xel
22, fxed

& xel

( voir diagramme )

Maintenant nous avons une
intéressante finale, ou plus exac.
tement (eu égard au matérie]
encore en présence) un jeu sans
Dames, ol les Blancs ont des
pions faibles mais une forte paire
de Fous. Il est important que,
pour des raisons tactiques, les
Noirs ne peuvent pas jouer pour
I’échange des Fous: 22. ..,
£e6? 23. L xXeb fxe6 24.
O xf8+ SHxf8 25 Hfl+
&g8 26. Hdl, et la pénétration
de la Tour & la 7¢ traverse ne peut
plus étre évitée. Maintenant,
dans une position difficile, Euwe
commet une erreur qui perd rapi-
dement la partie. Sa meilleure
chance résidait dans un contre-
jeu actif : 22. ... £g4!23. BEf4
£h5 24. g4 £g6 25. EHdl
Hads! 26. B xd8 X xds 27.
2 xa5 Hdl+.

2 ST b6?
23. Hdl & g6
Ce n’est sans doute qu’ici qu®

les Noirs s’apercurent que 23. -+
E a7 échoue sur 24. B xf7!.

24. Hd6 La6
25. Ef2 2b5
26. e5 Hel

ge 28. H x b6 L£.¢6.

f6

H xb6 L.¢6
2 x¢6! & x¢6
e7+ + a7
2d5 1-0

Dans cette partie la paire des
pus s’est mise en évidence de
gon trés simple sur les diagona-
3 ouvertes et par I’attaque de
lusieurs points. Ainsi par exem-
le, le Fou en ¢3 attaqua simulta-
nt a5 et g7. Egalement dans
suite de la partie la force de la
re des Fous se manifesta,

ntrant un autre avantage :
ssibilité de simplifier le jeu
e cela est utile. Dans cer-
positions il s’indique
ger 'une ou I’autre piéce
re active de [’adversaire.
jand on dispose de la paire des
1S, un échange avantageux est
oup plus facile & obtenir
and, par exemple, on doit
d’échanger son Cavalier
un Fou. La partie sui-
montre comment on peut
la paire des Fous pour un
ge intéressant,

= —
PACHMAN
Prague 1954

ARCZA

Défense Sicilienne

1. 513 ¢5 2. g3 5i¢6 3. d4
Xdd 4. 5 xdd g6 5. L2
6. 2Db3 d6 7. & ¢3 516 8.

0-0 0-0 9. ed £ d7 (Une position
du Dragon de la Défense Sici-
lienne, avec fianchetto blanc.)
10. &Hd5 & xd5 11. exds
De5 12. Hd4 b6 13. ¢3
Hac8 14. h3 W¢s! 15. We2
Hfe8 16. Zd1 & ¢4

17. Re3 (?)

Aprés 17. b3! &b6 18. 2b2
& xd5 19. ¢4 le jeu serait égal.
Les Blancs, craignant dans cette
variante la formation d’un fort
centre adverse, abandonnent
volontairement la paire des Fous
aux Noirs, et s’en remettent a la
position forte de leur &\d4.

: § Plres. 4 xe3
18. Wxe3 Whe!
19. Wa2 Hcd!

Le début de la sape de la posi-
tion du Cavalier : maintenant les
Noirs menacent 20. ... £ xd4
avec affaiblissement des pions
blancs et domination de la
colonne « ¢ » ouverte. Aprés 20.
2f1 He¢521. £g2 Hec8 les
Noirs doublent leurs piéces lour-
des avec gain de temps. Mais par
le coup du texte les Blancs affai-
blissent le pion ¢3, et son avance
vers ¢4 enléve au Cavalier sa pro-
tection de pion.
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20. b3 D¢7
21. Hacl as!

Cela est encore mieux que 21.
... He¢B. Etant donné que, tot
ou tard, les Blancs doivent jouer
¢4, les Noirs préparent déja
I’ouverture d’une autre colonne
a I'aile-dame.

22. ¢4 ad
23. Hbl Hag!

24. bx a4 n'est pas dangereux
car aprés 24. ... Wc5 25. H\b5
I 7¢8 les pions s’affaiblissent de
fagon catastrophique.

24. £11 axb3
25. axb3 H7¢8
26. We3

Les Noirs veulent consolider
leur position par ... Ha3 et
X ca8. Dés lors les Blancs prépa-
rent I’échange des Dames et par-
tent du principe que la pénétra-
tion des Tours noires est inoffen-
sive, vu que I'unique faiblesse, le
pion b3, est facile & protéger.

2685, B a2!
27. &5 Wxe3
28. Hxel hS

29. Hd3 b5

30. ¢xbs £ xbs
31. H3d1 X b8!

La premiére offre d’échange.
Aprés 32, 2 xb5 HE xb5 les
Noirs pourraient exploiter assez
facilement la faiblesse des pions
b3 ou dS, par exemple 33. Hd3
Hba5! 34. &4 Hal 35. B xal
B xal 36. g2 &e8 avec péné-
tration du Roi noir 3 I’aile-dame.

32. D4 L¢3!
Le Fou vise ¢5, d’ou il peut

attaquer le point faible f2.

33. Hbel 2b4
34. Hail 2 basg
35. Hxa2 g xa2
36. Hb1 L2326

L’autre Fou vise b7, pour
menacer le pion d5. Les Blancg
n’ont plus de parade, car pg,
exemple, aprés 37. De3 & xg
38. & xfl &g7, linterventioy
du Roi décide.

37. HEb2 Hal
38. H¢2 £b7
39. De3 K.¢5!

Maintenant [1’échange dy
Cavalier et, par conséquent, la
perte d’au moins un pion ne peut
plus étre évité. Il est intéressant
de remarquer que les Noirs, par
la menace d’échanger leur Fou
des cases blanches (31¢ coup !),
forcérent d’abord la passivité des
piéces blanches et maintenant
achévent la partie par 1’échange
de I’autre Fou. Donc la paire des
Fous ne constitue pas un facteur
de jeu rigide mais permet
I’échange de matériel le plus
favorable.

40. Hd2 £ xe3
41. fxe3 £ a6
Evidemment 41. Zbl
gagne également.
2. =22 Sg7
43. &g2
Ou 43. b4 £¢4 44, e4 243
835 i g xf1
4. H xfl £ xfl+
45. S xf1 16
46. Fe2 &es5

7. £d3 & xd5

8. b4 S¢b

9. ¢4 ds+
dd L d6
0-1

Lorsqu’on dispose de la paire
es Fous, on doit toujours ticher
louvrir la position. En général
p Cavalier central parvient a
sutraliser la paire des Fous, vu
Vil géne au moins I'un des
dans ses mouvements.
lans 1’exemple suivant les
lancs exploitent, malgré cela,
ur paire de Fous, car ils peu-
it ouvrir le jeu a I'aile-dame.

'.i".;. ection indirecte du pion
+ 19. Wxa7? Ra8 20.
b7 E b8 cofiterait la Dame.

). ¢5! b6
- ¢Xb6 ¢ X b6

Absolument pas meilleur est
... a X b6, car alors le pion ¢7
ite faible.
L. Wa6

Maintenant, si les Noirs ten-
tent, par 21. ... H¢8, de simpli-
fier le jeu par un échange de
Tours, alors ils auront de grosses
difficultés aprés 22. Hel, vu la
menace 23. 2 xd4 exdd 24.
H¢6!l. En pareil cas, comme
nous le savons déja, les Fous de
couleur opposée ne constituent
pas un facteur de nullité. Les
Blancs auraient le fort point de
pénétration ¢6, et leur 2ed est
beaucoup plus actif que le £g7.
C’est pourquoi les Noirs se déci-
dent pour I’échange des Dames.
mais le rapport de matériel est
trés approprié a I’exploitation de
I’avantage.

‘4 Fmate Wb5

22. W xb5 & x b5
23. Hcl Hc8

24, Hcb

Une bonne possibilité était
également 24. ad &d4 25,

£ xd4 exd4 26. Hc6. Mais je
voyais que la percée a I'aile-
dame devait bientdt rapporter un
pion.

P bt o g xc6
25. dxc¢b 217
2. ad et

Maintenant 26. ... £1d4 perd
immédiatement : 27. £ xd4
exd4 28. ¢7 Hc¢8 29, Hcl d3
30. & xd3 £d4+ (30. ..
£ xb2 31. £a6) 31. &fl £¢5
32. b4.

27. a5s! b x a5

Si 27. ... d5, alors évidemment
28. ax b6.

28. £ xa7 ds
29. 2 b6! dxed
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30. fxed+ Heb
31. 2 x¢7
Mauvais serait 31. X xf8?

£ xf8 32. £ x¢7 L¢5+ puis
... a4. Maintenant les Blancs ont
une position gagnante, mais la
réalisation de I’avantage matériel
est encore trés difficile vu que la
Tour noire peut s’activer : 31. ...
He8 32. 2 xa5 H x¢6 33.
2¢3 Hed 34. Zel £16 35.
&f2 h5 36. el Had! 37.
Hd1 g5+ 38. 213 £e739.
Hd5 £d6 40. Le3 Hal 41.
Hd2 g5 42. h3 g4 43. hxgd
hxgd 44. Hf2 Had 45. He2
&6 46. b3 Za347. Zb2 g5
48. De3!? (Pour accélérer
I’avance du pion b3 les Blancs
permettent au Roi noir de péné-
trer en f4 ; plus siir serait 48. g3.)
48. ... L¢5+ 49. ©d3 L1450,
Sed £2a751.b4 Le352. He2
g3? (Perd rapidement ; correct
serait 52. ... £a7.) 53. 2b2!
Ha8 54. & xe5+ & xe5 55.
H xe3 H¢8+ 56. &b3 Hf4
57. He2 ©e558. He3 &f459.
Hf3+ Hgd 60. e5 Ecl 61.
He3 £f462. Ze2 21163. 6
Hf264. el 1-0

Un théme stratégique trés inté-
ressant se présente dans les
variantes de la Partie Espagnole
ou les Blancs abandonnent, par
£ X ¢6, la paire des Fous, mais,
en échange, dégradent la struc-
ture des pions noirs. Ces posi-
tions réclament de la part des
Noirs un jeu actif et déterminé,
faute de quoi les Blancs attei-
gnent, en simplifiant, une finale
supérieure.

-

DUCKSTEIN UNZICKER

Olympiades d’Echecs
Munich 1958

Partie Espagnole

l.ede52. D3 D¢63. £ b5
a64. a4 5)165.0-0 &) xed g,
We2 4)¢5 (Totalement en équ;.
libre est le jeu aprés 6. ... &\fs,
Par le coup du texte les Noirs
visent une position stratégique-
ment plus compliquée.) 7,
£ xX¢6 dxc6 8. d4 He6 9,
dxe5 Dd4 10. H xdd W x dq
11. h3 (Aprés 11. 2dl 2g4 12,
H xd4 £ xe213. &H¢3 £h5les
Noirs ont une finale légérement
avantageuse.) 11. ... 2e6 12.
HEdl Wed13. 2d3 £e714.b3
Wh4 15. £ d2? (Correct est 15.
R a3!, de facon que les Noirs ne
puissent pas conserver la paire
des Fous, par exemple : 15. ... ¢5
16. &\¢3, et A cause de la menace
17. & d5 les Noirs n’ont guére
mieux que 16. ... ¢4.) 15. ... 0-0
16. &\ 3 Wh5

Maintenant les Noirs sont déj
clairement a [I’avantage:
Cavalier blanc n’a aucun poift
d’appui favorable, et le Fou

né par le pion e5 (avec le pion
 ed4, £ f4 serait une attaque
e le pion ¢7). En plus les
peuvent mobiliser facile-
leur majorité a [Iaile-
me : le pion b3 leur permet de
soudre, en temps opportun,
 pions doublés par ... ¢4.

We6

oy avait la double menace 20.
xh3 et 20, ... &f5 avec

af5

. D32 W

. W3 Had8
g xd2
, B xd2 Hds

n la domination de la
e «d» donnerait des
hances aux Blancs. Les
ne doivent absolument pas
une simplification : le
el W + 22 leur assure
amment de possibilités

. O xd8+

£ xd8
9d3 &h7
Immédiatement 26. ... ¢4

oue sur 27. bx ¢4 W x ¢4 28.
X h6. Maintenant 27. ... ¢4 est
s We3 2e7

= ... ¢4 était déja possible :
L @\b4 WbS 29. g4 £ g6!.

. g4 L2e6?

Comme nous le verrons bien-
t6t, ce coup naturel est une
sérieuse perte de temps. Fort est
28. ... £¢8, et les Blancs ne peu-
vent pas trés bien empécher
I’avance ... ¢4 : si 29. ¢4, alors
29, ... b5, et les Noirs menacent
soit ... £.e6, soit ... bx ¢4 suivi
de ... Wa4.

29. L3t od

30. &4l exb3
31. Wd3+ g8
32. axh3 &8
33. &ds 218
34. 2hd b5!

Empéche I’échange du £ h4
contre le £f8. Les Blancs ne
peuvent jouer ni 35. &e7+?
£ xe7 36. & xe7 £b7 ni 35.
Le7 Re6! 36. & xf8 & xd5
37. £b4 £hl 38. Wd8+ &h7
39. Wd3+ 2ed4 ou 38. W3
W x¢2! 39. & xhl Wed +.

35. ¢4?

Ainsi les Blancs contre-
balancent I’erreur noire au 28me
coup. Ils pouvaient centraliser
leur position par 35. We4! & hS.

3 s £b7
36. 14 bxed
37. bxed Wes!

Maintenant les Blancs n’ont
plus aucune chance, le pion
« a » décide.

38. R¢g3 as

3. oS 226

40. &Held Wa3

41. Wxa3 £ xa3
0-1
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Les Fous sont également trés
efficaces lors de I’exploitation
d’une supériorité d’espace.

POMAR

Dans cette partie, jouée lors
des olympiades d’Echecs a Tel
Aviv en 1964, suivit : 19. ¢4!
&) xed (aprés 19. ... &H)b3 20.
Hbl & x¢l 21. ¢xd5 ¢xd5 22.
&d2 ou 21. HEfxcl &¢7 22.
{d6 les Blancs conservent
I’avantage. Par conséquent ils
n’avaient pas a s’'inquiéter de
leur paire de Fous) 20. W x e4
&¢721. b4 Wdd (21. ... Ed4?
22, Re3! B xed 23, £ xb6 et
gagnent) 22. 2e3 W xed 23.
£ Xed (une position typique :
les Blancs ont nettement ’avan-
tage, car le Cavalier esf trés pas-
sif) 23. ... f5 (sinon les Blancs
peuvent fortement resserrer la
position adverse par g4 et f5) 24.
exf6 e.p. £ xf6 25. Hadl
De826. £¢52627. £b6 Hd6
28. 213! (non pas immédiate-
ment 28. ¢5 H xdl 29. H xdi
£b2, et maintenant 30. Hd7
&) 6 ne va pas bien) 28. ... 217
29, g4 (ici 29. ¢5 serait déja trés
fort) 29. ... 27 30. £e2 516

126 31. £¢7 X xd1 32. X xd1

He¢833. 2b6 De8 34. g5 Sy
35. £.d4 g6 36. ¢5! (un tel coup
n’est évidemment bon que quang
le Cavalier ne peut atteindre la
case d5) 36. ... Hds8 37, L¢3
&8 38. Hel! (aprés I"échange
des Tours le gain ne serait plug
possible) 38. ... 7 39. £ o4
a5 40. b x a5! (assez surprenant,
mais bien réfléchi : les Blancs
obtiennent de facon forcée yp
pion passé avancé) 40.
R x¢5 41. Zbl Hd7 42, g4
Fe8 43. g3 Dd8 44, g6
b X a6 (44. ... b6? 45. Bdl!) 45,
Ob8+ He7 46. 216+ &7
47, £ xa6 £e748. £¢3 Hd1
(48. ... Ha7 49. Eb7! E xa6
50. 2f6) 49. Zb7 &d7 50,
Le2 Hd5 51. 13 H)¢5 52,
Ha7 Bd753. X xd7 & xd7
(des positions pareilles — aux
pions passés des deux cotés —
sont extrémement favorables a la
paire des Fous. Le reste est rela-
tivement simple) 54. a5 2 ¢5 55.
L¢d4 HeT 56. h4 2 d6 57. ab
L2a7 58. 2b4+ ¢559. &¢3
&b6 60. Le5+ e761. 2d3
& d5 (61. ... ¢4 62. L e2 puis 63.
£.d4) 62. h5 7 63. hxgb+
hxg6 64. £d6 H b4 65. Lel
&6 66. Ld2 He8 (sinon le
Roi blanc pénétre a 1’aile-dame)
67. £ xg6+ Hd7 68. Led
& xd669. & xc6 e (69. -
& x¢6 70. g6) 70. Led KbS
7. &¢3 &d6 72. Hed LaT
73. &b5 Hd7 74. g6 el 7
&6 1-0

Jusqu’a présent, dans nos
sxemples, la paire des Fous a
montré son efficacité dans le
sombat actif pour le maintien
Javantages. Mais elle peut éga-
ement jouer un rle égalisateur
ans le combat contre un désa-
age. Pour preuve I’exemple

PACHMAN

position noire est assez
éable : leurs piéces n’ont
bonne base d’action, et les
s menacent (aprés une pré-
appropriée, en gros
le schéma £\ g2, Hel, h3,
h3, f4, &\ f3) d’effectuer la
ce e5. Aussi les Noirs se
ent-ils dans cette partie,
lors du match Moscou -
1946, pour un sacrifice

on, dont le but principal
t d’obtenir la paire des Fous :

... as!

« H xas a6
. ddl Hb4
. 8b1 £¢8!

ace 24. ... R.ab6 et libére
temps la case d7 pour le

ge2 Y v

25. b3 Des

Maintenant les Cavaliers noirs
sont tellement agressifs que les
Blancs doivent en échanger au
moins un contre un Fou,

26. 2a3 Hed3

27. & xd3 & xd3
28, &2 Dbd+
29. £ xb4 X xb4
30. Hb1

Avec la menace 31. £b5 £d7
32. &ec3, et les Noirs seraient
obligés d’échanger un Fou, sans
avoir de compensation pour le
pion sacrifié.

300 e n 4b7
31. &Hel fe5
32. h3 SgT?

Une imprécision en zeitnot, de
sorte que les Blancs pouvaient
prendre le dessus par 33. £d3
216 34. f4, par exemple 34. ...
&g8 35. He2!, mais pas 35. e5
2h4 36. He2 Lf5! 37. g3?
2 xg3! 38. Hixgl £ xd3+
39. &xd3 E xb3+. Correct
serait I'immédiat 32. ... g5 avec
une position semblable A celle de
la partie,

33. ZHba1? £4d7
34. Has H xa8
35. HE xa8 £.d4
36. H1e2 216
37. Ras g5!

Les Blancs menacaient 38. f4
et 39. e5.

38. Haé6 Le5
39. Had 2e8
Afin d’introduire, aprés 40.

&\b6, du contre-jeu par 40. ...
eb.

127



40. g3 247
41. 4 gxf4
42. gxf4 216

3 Sy s

Précisément dans cette posi-
tion la paire des Fous joue son
role égalisateur. Il est vrai que
maintenant les Blancs peuvent
encore gagner un pion par 43.
e5! @h4! 44. exd6 exd6 45.
B x d6, mais le contre-jeu aprés
45, ... 8f5+ et 46. ... HeTestsi
fort que les meilleures perspecti-
ves se trouvent plutot du coté des
Noirs.

43. 15 2 xad!

Maintenant se réalise encore la
simplification délibérée. Avec la
position bloquée les Blancs
menagcaient, par 9b6, &H¢3,
Ab5, de pénétrer avec leurs
Cavaliers dans la position
adverse. Le £f6 (schématique-
ment parlant un « mauvais
Fou » !) domine la situation a tel
point que, dans le combat avec le
Cavalier, il compense également
le pion noir en moins.

4. IO xad Le5
45. Ha8

Le Roi noir se prépare a inter-
128 venir dangereusement a [’aile-

roi. Par conséquent les Blang,
n’ont plus le temps de Prépare,
tranquillement la percée a Pajjq.
dame.

45. ... eb
46. fxeb fxe6
47. dXxeb =23 {1
48. X8+

Ou 48. He8 Hg7 avec suffj.
samment de contre-chances.

& i @ X eb
49. Hid+ £ xf4
50. H xfd DHes
51. End Hg7
0,5-0,5
Dans les trois exemples cités la

paire des Fous a démontré ses
vertus, grace a sa collaboration
naturelle et sa capacité d’entre-
prendre des actions d’échange au
moment propice. Seulement,
dans quchucs positions a carac-
tére ouvert, avec une distribution
de pions symétrique, cette
méthode simple est insuffisante.
Déja Steinitz nous indiqua
Iimportant plan stratégique
pour 'utilisation de la paire des
Fous dans ce genre de positions :
par une avance de pions, enlever
au Cavalier adverse (éventuelle-
ment aux deux Cavaliers) des
points d’action favorables, I
refouler sur une case défavorad-
ble, puis, par une percée 0ppor
tune, exploiter son rayoP
d’action limité.

Dans son livre « Die Meiste
des Schachbretts » (Les maitres
de P’échiquier) Réti donne deu*
exemples trés instructifs (P™°
dans la pratique du jeu de St€"

pitz) ou le premier champion du
monde montre trés clairement sa
jouvelle méthode, ce qui condui-
dans la littérature échi-
nne, a la notion « avantage
de la paire des Fous ».

_ — 42 —

ROSENTHAL STEINITZ
Vienne 1873

Partie des trois Cavaliers

1.ede52. &)¢3 D6 3. HHT3
162 4. dd e xdd 5. &) xdd4 Lg7
. 3 5\ge7 7. £.¢4 (trés bon
ci est 7. Wd2 puis 0-0-0) 7. ...
6 8. 0-0 0-0 9. £4? ‘) a5! 10.
2d3 d5 11. exd5 (11. e5? ¢5
vec gain de piéce) 11. ..,
ds 12. & xd5 W xds 13,
3 Z d8 (menacant encore ... ¢5)
i. W2 (afin de répondre 2 14.
« €5 par 15. Qed) 14. ... D¢d!
5. £ X¢4 Wxed 16. Wi2.
Maintenant nous avons une posi-
On typique, ou la paire des
Ous n’a pas de cible directe et
8 Noirs doivent, par consé-
uent, surtout limiter la mobilité
U Cavalier. Cette partic a
mportance historique d’étre le
ier exemple de la méthode
einitz pour exploiter la paire

( voir diagramme )

... ¢5

Enléve son principal point
action au Cavalier (d4).

' b6

\ aintenant, i cause de la
e de pions noirs, le Fou
lanc est également géné dans ses

mouvements. Cela montre égale-
ment I'incorrection du 9¢ coup,
qui interdit au Fou toute activité
a l'aile-roi.

18. &es We6
19. Wf3 £2a6
20. Hfel f6!
21. Qg4 h5!
2. HR W7

Dirigé contre {5, et prépare en
méme temps ... 2b7 avec atta-
que contre le point faible g2.
Déja les Blancs sont au désavan-
tage, vu que leurs piéces légéres
sont limitées dans leurs mouve-
ments, Leur prochain coup cofite
un pion.

23. 15? g5

24. Hadl 2b7
25. W3 I ds!
26. I xd5 W xds
27. RZd1 W x5
28. W¢7 L.d5
29. b3 Hes
30. ¢4 217
31. 2¢1 He2
2. In We2

Menace 33. ... B xf2.
33. Wg3 W x a2
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34. Wps+ Hh7
35. We3 286
36. h4 g4
37. &Hd3 W x b3
38. W7 W xd3
0-1
Ici la tache de Steinitz fut faci-

litée par les coups faibles 9. f4?
et 23. f5?. C’est pourquoi la par-
tie suivante, jouée dix ans plus
tard contre Englisch, est beau-
coup plus intéressante.

AT O
ENGLISCH STEINITZ
Londres 1883
Partie Espagnole

l.ede52. D13 §¢6 3. Lb5
g64.ddexdd 5. 2 xdd4(?) (ici
aussi on ne découvrit que plus
tard le fort 5. £g5!) 5. ... 2g7
6. Re3 516 7. £ ¢3 0-0 8. 0-0
&\ e7 (prépare ... d5. Maintenant
les Blancs devraient jouer 9. e5
He8 10. £ 14 ; ils auraient alors
une certaine supériorité
d’espace.) 9. Wd2 d5 10. exd5
Hexds11. H xd5 W x d5 12.
Se2 Hgd13. & xgd & xgd

14. Hb3 W xd2

Plus précis serait 14. ... Wc4!
15. ¢3 Had8. Aprés le coup du
texte les Noirs ne conservent
qu'un avantage minime. Mais
grice 2 cela précisément I’exploi-
tation de cet avantage est extré-
mement instructive.

15. H xd2

Pas immédiatement 15. ...
130 £ xb2 a cause de 16. Hbl.

I ad8!

Mais maintenant menace 16,
£ xb2 17. Ebl Kd4!, et le
Blancs doivent agréer la perte dy
pion, pour ne pas_perdre upe
figure.

16. ¢3
17. b3

D fe8

Encore le début d’une action
qui a comme but de limiter les
mouvements des piéces blanches
et d’enlever au Cavalier ses
points d’action.

18. h3 266
19. Zfd1 ¢5
20. 2g5 £6
21. &f4 &7

Ici nous constatons un autre
phénomeéne, qui est fréquent lors
de I’engagement de la paire des
Fous : sous leur protection le
Roi parvient généralement plus
facilement & avancer au centre d¢
’échiquier que le Roi adversé
qui s'expose aux attaques des
deux Fous (ici par exemple:
aprés 22. &fl, viendrait 22. -

Lo4+).
22. 13 gs!

Dans la partie précédente 1€
Fou blanc était géné par son pro”

pion f4, Ici ce sont les Noirs
placent leurs pions de telle
rte que le Fou soit réduit a la
passivité. Si les Blancs veulent
garder le Fou au centre, ils doi-
yent abandonner la colonne
«d » a I'adversaire car I'immé-
23. fe3 Hxdl+ 24
B xdl £ Xb3 perd une piéce.

2 xds B xds
Le3 hé
Hel f5

f4

Si les Blancs permettaient 26.
f4, ils seraient complétement
enfermés. Mais la position du
pion blanc en f4 permet aux
Noirs d’ouvrir le jeu en temps
(cf. le 30¢ coup !).

... 216
27. g3 as!

. Avec ’intention de détruire la
ormation de pions blancs par
8. ... a4 29. & ¢l a3. Le refoule-
ment du Cavalier est achevé.

‘Le plan noir d’éliminer le
valier a été un succés complet.

Mais maintenant les Noirs ont le
sérieux probléme i résoudre
comment ils vont transformer
leur supériorité positionnelle en
victoire. La position blanche
parait extrémement solide, vu
que le £ e3 couvre les principaux
points. Mais maintenant les
Noirs mettent la paire des Fous 2
profit pour enlever, par un
échange efficace, a ’adversaire
sa seule piéce bien placée.

30. ... gxf4
3. £ xf4 S5

Menagant 32. ... £ xf4 33.
gxf4 Hd2+ ; mais aprés 32.
De3, décide : 32. ... HeB8+ 33.
$f2 X xel 34. & xel & xf4
35. gxf4 deb et 36. ... 2d5.

32. 2 xgs hxg5
33. &e3 & f6
34. h4

Ou 34. Bhl PeSet ... f4+,

et la Tour noire s’empare de la
case d2.

L gxhd
35. gxhd He8+
36. >f2 H xel
37. & xel De5
38. He2 2 xe2
39. P xe2 &f4

Les Noirs gagnent grice a la
position active de leur Roi, bien
que les Blancs aient le pion passé
le plus éloigné.

40. ¢4 Degd
41. el f4+!

Evidemment pas 41. .
& xh4?? 42. & f4 avec victoire
blanche !

2. ded 3
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43. &e3 g3

0-1

Dans les cing parties la paire
des Fous était si extraordinaire-
ment efficace parce que les Fous
disposaient de diagonales ouver-
tes, alors que les Cavaliers
n’avaient pas de point d’action.
Ce n’est qu’a cette condition-la
que I’on peut parler d’'un avan-
tage de la paire des Fous. Donc,
en principe, la paire des Fous est
forte dans les positions ol un
Fou est préférable & un Cavalier.
La paire des Fous ne constitue
pas, en elle-méme, un avantage
stratégique, elle ne fait que ren-
forcer — dans des circonstances
déterminées — I’avantage de
Fou contre Cavalier.

1l s’ensuit logiquement que la
paire des Fous ne peut plus étre
considérée comme avantageuse
lorsque le caractére de la posi-
tion est plus propice au Cavalier
qu’au Fou, a savoir surtout dans
des positions bloquées. Mais
alors la paire des Fous diminue le
désavantage du Fou seul, car elle
empéche I’adversaire d’exploiter
les cases d’une certaine couleur
pour des actions de Roi. Par
exemple, au diagramme 73, nous
aurons une position en équilibre
si nous ajoutons en e3 un Fou
blanc et en €7 un noir. De méme
au diagramme 74 avec R2.e2
blanc et £d6 noir. Par consé-
quent, dans le combat contre la
paire des Fous il faut garder la
position le plus possible bloquée
et assurer au Cavalier des points
d’action appropriés. Un bon

132 exemple est la variante suivante :

1.d4 2216 2. ¢4 e6 3. N f3 d5 4,
He3 £b4 5. Wad+ 4¢6 6,
Hes £d77. H xd7 W xd7s,
a3 & x¢3+ 9.bx¢3e510. e3
00 11. 2d3 Hfe8 12. 0-0 ¢4
13. £¢2 dxe¢d 14, Wxeg
Hds! 15. £d2 Ha5 16. Wag
Wxad 17. £ xad ¢6

Ici les Cavaliers sont aussi
forts que les Fous. L'un des
Cavaliers occupe un point
d’action dominant en d5, alors
que autre, aprés ... b5, occu-
pera le point ¢4. D’ailleurs, dans
cette variante les Noirs peuvent
jouer de facon plus aigué
encore : 9. ... 0-0 (au lieu de 9.
... €5) 10. 3 a6! 11. Ke2 b5!
12. ¢xb5 axbs 13. W x b5
2 b8 14. Wd3 L a5

. Ici la position active des Cava-
liers avec le fort point d’action
@4 compense, face a la paire des
Fous, méme le pion sacrifié.

Un exemple de I'impuissance
de la paire des Fous est donné
‘également par la partie suivante.

B W

KLIAVINSCH  RAGOZINE
Lvov 1951

Partie Espagnole

~ l.ede52. f3 D6 3. 2b5
a6 4. 2ad 516 5. 0-0 Le7 6.
We2 b57. 2b3d68.¢30-09.
ad 2a5 (encore mieux : 9. ...
bd) 10. 2¢2 L2e6 11. axb5
aXb5 12. a3 (il fallait jouer
12. d4 2c4 13. £4d3) 12. ...
&@i¢d4 13. b3 & xa3 14. £ xa3
¢5! (empéche I'ouverture du jeu
r 15. d4 ce qui serait suivi
ntenant de 15. ... b4! I6.
e5 B xa3 17. & xa3 bxa3
exf6 & xf6 avec avantage

t) 15. £b2¢4 16. X xa8
eux : 16. bx¢d bxed 17.
@gs Wc7 18. & xe6 fxeb 19.
4¢Xxd3e.p. 20. £ xd3 d5) 16.
. "‘Xas 17. Hal Wb7 18. b4
Sa8 19.d4 X xal+

20. 2 xal 2g4!

- Les Noirs jugent correctement

3 position et comprennent qu’ici

2 paire des Fous est sans valeur.

far conséquent ils essaient d’éli-
liner I’actif Cavalier blanc.

quelle il n’y a plus de sauvetage

possible. Il fallait jouer 21. £b2
Wag 22. 2bl, afin d’empécher
la Dame de pénétrer par la
colonne « a ».

y 5 e W a8
22. 2b2 £ xf3
23. gxf3

Forcé, car aprés 23. W xf3
Wa2 décide.

230 .5 &h5

24. R2¢l Wal

25. Wel Spgs!
26. fd2 Wxel +
27. £ xel el

Cette position est un exemple
trées frappant de I’impuissance
d’une paire de Fous, prisonniére
dans sa propre demeure. 28.
£d1 21429, 2¢2 16 30. Hf1
217 31. £d1 g6 32. £¢2
&g5 33. 2b1 dhd 34. £¢2
&h3 35. &gl h6 36. £b1 h5
37. £¢2 Hd3 38. &f1 & xh2
39. de2 g2 40. 2 xd3
exd3+ 0-1

Evidemment il n’y a pas beau-
coup d’exemples d’une telle
impuissance des deux Fous. Il
arrive, par contre, souvent que
des Cavaliers bien placés soient a
méme de neutraliser deux Fous
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relativement bien placés. Ainsi
par exemple, la partie Pachman -
Louma, Prague 1943, eut le
déroulement suivant :

PACHMAN LOUMA

20. H¢1 Hac8 21. Hdg2
$e522. H¢5 2b823. X X8
B xe8 24. X xe8+ 2 Xx¢8
25. 5\¢3 15 26. HHdS! 17 27.
&¢2 £d7 28. g3 0,50,5. Les
Cavaliers centralisés ne sont
absolument pas inférieurs aux
Fous.

Un exemple beaucoup plus
compliqué constitue la partie
suivante.

i G
SOKOLOSKY
Moscou 1949
Défense Sicilienne

l.ed¢52. HNE3d63. &b5+
&\¢6 4. 0-0 a6 (mieux 4. ... & f6)
5. & X¢6+ bxc¢6 6. dd4 ¢xd4
7. W xdd e5 8. Wd3 5 16. Une
variante extrémement intéres-
sante. Les Noirs disposent de la
paire des Fous et un fort centre

KOTOV

134 de pions. Malgré cela ils ne sont

pas mieux, car les Blancs sont 3
méme de placer leurs Cavaliers ;
favorablement qu’ils empécheng
I’avance des pions centraux.

2e7

9. Hdi

Une perte de temps serait 9. ...
h6 2 cause de 10. b3 et 11. 2.a3.

10. g5 0-0
11. Hbd2

Faible est 11. &Ha3 d5 12.
Hxe5 We7l ou 12, 8 xf6
£ xf613. exdS ed! 14, W xed
£ xb2. Un autre plan valable
fut choisi par Szabé contre
Kotov, Budapest 1950: 11.
£ xf6 gxf6 12. &1h4 Eh8 13.
Hd2! £g4 14, Hel d5 15. &fl
H g8 16. He3 Le6 17.¢3 Was
18. &\ hf5 avec bon jeu blanc, vu
que les Cavaliers ont un bon
point d’action en f5.

| IR We7
12. &Hed Hds
13. &He3 Keb
14. ¢4

Maintenant le plan blanc est
évident. Ils ont empéché 1’avance
... d5, rendant ainsi le £¢7
extrémement passif et la pair®
des Fous pratiquement inoffen-

2h4 g5

‘Un affaiblissement fatal de la
position du Roi. Aprés d’autres
coups, comme par exemple 18.
... a5, vient déja 19. ¢5! d5 20.
exds ¢xds 21. £g3.

19. £g3 Ha1

Une erreur serait le coup & pre-
micre vue évident 19. ... &HhS, a
cause de 20. ¢5! anS 21.
¢Xd6! 2 xd6 22. hxg3 avec
et avantage blanc.

h4 f6
Hel

__ Avec I'intention de jouer le
Cavalier en d3 afin de pouvoir
€ncore menacer la poussée ¢5.

NS
&d3! Wa7

_ Aprés 22, ... &) xe4 vient 23.
2 xe5! dxeS (23. ... & xg3
4. &) x ¢6 W7 25. &) x d8 avec
‘Bain de qualité) 24. W xed4 &7

sive. Par la suite ils pourront
_gffectuer la poussée ¢5 et affai-
blir la structure des pions noirs.

25. W x ¢6 A ’avantage blanc.

23. Hx¢s W x¢5
24. We!

A laile-dame il n’y a plus
grand-chose a faire. Mais les
Blancs disposent d’un atout sup-
plémentaire : une attaque de
roque ! Leur Cavalier domine
f5, et leur Dame pénétrera sans
peine en hS.

Y7, N 218
25. Wh5 &h7

Pas bon est 25. ... &7 26.
W3 2g727. Higd.

26. g4

Une imprécision ! Il fallait
jouer immédiatement 26. W3 et
27. &f15.

PR
27. Qe

Ce n’est que maintenant que
les Blancs s’apercoivent que 27.
hxgs fxgs 28. £ xe5 est
réfuté par 28. ... £ X g4, et que,

297

en méme temps 27. ... £f7
menace.
2% a5
28. Wif3 ad

Facilite I’attaque blanche, car
le temps perdu pour la récupéra-

tion du pion permet I’occupation
de la colonne « b ».

29. bxad Ha8

29. ... B b2 pourrait étre suivi
de 30. Ebl Hdb8 31. H xb2
Hxb2 32. &f5 RLf8 33.
A xde! & xd6 34. W x f6 avec
gain (Sokolsky).

30. &f5 218
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31. Hbl 217
32. as! O xa$

rés 32. ... g6 Sokolsky
doﬁe + 33, a6 B xa6 34. Zb8
B xa2 35. B xd6! & xdé 36.

K h8! et gagnent.
33. Hb8 ds
34. Whs d4

Forcé, ainsi que le prouvent
les variantes suivantes :

a) 34... Wxca3s5 Hxf8l;
b) 34. .. B xa2 35 ¢xd5

136

¢xd5 36. exds RKxd5 37,
o xds! Wxds38. H xf8!;
c) 34. dxed (¢c4) 35,
&) x h6! avec passage 2 la partie,
35. Hdbl Hd7

Accélére la défaite, mais con-
tre les fortes menaces il n’y a
plus de défense satisfaisante.

36. & xXh6! £ Xhé
37. Bh8+! & xh8
38. Wxh6+ Eh7
39, Wxf6+ Hg7
40. HXb7 1-0

LES TOURS

Le présent chapitre est I'un des plus longs et des plus importants
de tout le livre. Pas seulement parce que la Tour est — apres la
Dame — la piéce la plus forte sur I’échiquier, mais aussi parce que
sa marche en fait une piéce dont I’engagement réclame les plus gran-
des connaissances stratégiques. Quand nous suivons des parties de
icbutants, nous constatons que la plupart d’entre elles ne se dispu-
ent qu’avec la Dame et les piéces légéres. En général les Tours res-
ent 4 leur case de départ et n’interviennent pas du tout dans le
lébat. Cela se comprend facilement. De toutes les piéces ce sont
lles les plus difficiles & entrer en jeu ; une tiche qui dépasse souvent
és possibilités du débutant. Elle réclame une avance de pions plani-

Création de colonnes

vertes et leur signification

S légéres I’entrée en jeu des
durs réclame des préparatifs
oup plus importants. Le
ier peut entrer en jeu
iatement, sans coups de
Ons préparatoires. Au dévelop-
ment du Fou un seul coup pré-
ratoire suffit (1. e4, 1.d4ou 1.
, 1. b3). Par contre, aucun
up de pion ne permet a la Tour

iée, des échanges bien choisis, le roque en temps utile etc. Le maté-
el complexe de ce chapitre, nous le divisons en cing paragraphes :

Création de colonnes ouvertes et leur signification
Exploitation de colonnes ouvertes pour I’attaque du Roi
Exploitation de colonnes ouvertes au centre et a I’aile-dame
Les septiéme et huitiéme traverses

Des Tours actives devant la chaine de pions

de développer toute sa puis-
sance. Ainsi, par exemple, aprés
a4 ou h4 le rayon d’action de la
Tour n’augmenterait que trés
peu, et serait limité au propre
camp. La marche des Tours
demande que, sur les colonnes
ou elles vont opérer, les propres
pions, avant tout, soient partis,
de fagon que la colonne soit
dégagée (ouverte). Cela peut se
faire de plusieurs fagons, comme
le montrent les exemples simples
ci-apres.
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a) Dégagement de la colonne
par un simple échange de pions,
surtout au centre : 1. e4 e6 2. d4
ds 3. exdS5 exd5

¢— 101 —

Les deux camps disposent de
la colonne ouverte « € ». Aprés
l.ed¢52. Df3 Hg63.d4¢cxdd
4, §) xd4,

les Blancs possédent la colonne
ouverte « d», les Noirs la
colonne ouverte « ¢ ».

b) Par un échange de piéces
qui sont défendues par des pions
(doublement de pions) : 1. e4 e5
2. &f3 §i¢6 3. ed K5 4.
He3 §f6 5. d3 d6 6. Sel.
Maintenant, aprés 6. ... & xe3
7. fxe3, les Blancs auraient la
colonne ouverte « f ». Mais les

Noirs font mieux de jouer 6. ...
£ b6 et obtiennent, aprés 7.
£ xb6 axb6, eux-mémes
I’ouverture de la colonne « a » :

Dans un autre cas, apres 1. e4
c6 2. d4 d5 3. D¢3 dxed 4.
& xed 6 5. & x 16,

les Noirs ont le choix : s’ouvrir
la colonne « e » (par 6. ... e X f6)
ou la colonne « g » (par 6. -
g% f6). Dans les deux cas le
résultat des cinq premiers coups
est I'ouverture d’ume colonn®
pour les Blancs et de deux pour
les Noirs. Il faut toutefois a0t
ter immédiatement qu’on ne doi*
pas surestimer I’importanc®
d'une colonne ouverte. 11 serd!
complétement faux de concluré
de ce fait (deux colonnes Ouve™

tes pour les Noirs contre une

seule pour les Blancs) que les
- Noirs aient les meilleures pers-

pectives. L’importance de la
colonne ouverte ne se juge qu’en
fonction de toute la position ; et
alors les possibilités offertes par
les colonnes ouvertes jouent éga-
' lement un réle.

¢) Par une avance de pions
contre la chaine de pions
adverse. Ainsi, par exemple, il
serait possible, aprés 1. d4 &\ f6
2. ¢4 g6 3. &\¢3 d5 4. ¢xd5
@A xd5 5. e4 HH X3 6. bx¢3
Rg77. 2¢4 00 8. De2 b6, de
9. h4!? avec I’intention,
prés h5 et hx g6, d’ouvrir la
colonne « h »,

e

R¢d4 R¢54.d3d65. &\¢3 &1 16
). 3 £b67. Wd20-08. 0-0-0
les Blancs peuvent jouer 9.
et s’ouvrir, par g4 ou g5, la
-olonne « g » :

. (voir diagramme n° 106)
Par différentes percées
inatoires de la chaine de

( voir diagramme n°® 107 )

A partir du diagramme 107 il
suivit 22. g6 b3 (les deux camps
essaient d’ouvrir des colonnes
face au Roi adverse) 23. ¢Xb3
axb3 24. He¢l (24. axbh3
Hal+! 25. & xal We2, et la
colonne ouverte «a» décide
immédiatement) 24, ... bx a2+
25. al Wd7 26. gx 7+ (26.
gxh7+ & xh7 27. £f1 Hg8
28. Wg6+ Hh8) 26. ... Lf8!
(comparez avec le 25¢ coup
blanc : le pion adverse doit pro-
téger le Roi contre I’attaque des
piéces lourdes) 27. Hgdl X dc8
28. H x¢e8+ W xe8 29 Wel
(29. & xd6 &eS! 30. We3
Wg4! avec gain) 29. ... W2 30.
Hel & xf731. & xd6+ g8
32. h6 Wd2 33. f4 exfd 34.
We3 W xd6 35. Wb3 2 ¢8 36.
Hdl Zbs8 0-1
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Comme le montre cet exem-
ple, une ouverture de colonne est
le plus difficile a effectuer,
quand les pions adverses se trou-
vent a leur case d’origine.

Le lecteur pourra se familiari-
ser avec la facon d’ouvrir des
colonnes, a4 l'aide d’une série
d’exemples dans les paragraphes
suivants de ce chapitre.

La plupart des traités distin-
guent les colonnes ou il n’y a ni
pions propres ni adverses, et les
colonnes sans pions propres mais
avec des pions adverses. Dans le
premier cas nous parlons de
colonnes ouvertes, dans le
deuxiéme de colonnes semi-
ouvertes. Nous ne voulons pas
utiliser cette distinction car elle
nous semble trop stéréotypée. La
signification des colonnes ouver-
tes réside dans le fait qu’elles
offrent des possibilités d’attaque
ala Tour et 4 la Dame, les piéces
lourdes. Le seul obstacle, selon
les régles du jeu, a la marche de
ces piéces sont seulement les pro-
pres piéces. Sur des pions adver-
ses les piéces lourdes peuvent
exercer une pression, qui est sou-
vent un facteur beaucoup plus
important que la simple domina-
tion de la colonne. Par contre, il
est incontestable qu’un pion
adverse protégé qui se trouve sur
la colonne ouverte nous géne
beaucoup dans nos tentatives
d’exploitation de cette colonne.
Mais dans la plupart des cas la
route peut étre déblayée.

Ainsi, par exemple, il ressort
de la position schématique du
140 diagramme 108, que le pion bﬁ,

couvert par le pion b7, constitue
un obstacle qui peut facilement
étre éliminé par ’avance prépa-
ratoire b5 ou d5. Face au pion {6
le combat peut étre mené en pré-
parant la poussée g5.

Par contre, une colonne
ouverte peut €tre dépréciée non
seulement par un pion adverse
mais également par une piéce.

Ainsi, par exemple, au dia-
gramme 109 le Cavalier noir en
¢4 géne autant les Blancs dans
P’exploitation de la colonn®
ouverte « ¢ » qu’un pion. Don¢
il est illogique de parler dans uf
cas de colonne ouverte et dans
un auire de colonne sem!”
ouverte.

Une particularité toutefois
présentent souvent les colonnes
ouvertes sur lesquelles se trouve
un pion adverse protégé et pas
facile a éliminer. A preuve un
exemple emprunté au traité de
Nimzovitch « Mein System »

(Mon systéme).
— 110 —

~ Quant a la position 110 Nim-
‘zovitch expliqua : « Si les Blancs
_essayaient, par les coups I d2 et
Hedl d’attaquer le pion d6, non
‘seulement le lecteur mais égale-
‘ment le pion dé6 riraient de bon
coeur. Donc tenons-nous-en plu-
Ot 4 la régle qu’il faut miner le
_pion d6 par e5 en temps utile. ...
Si ces tentatives échouent, il
‘Serait faux de rechercher une

¢ base d’opération, puisque
‘méme alors la colonne ouverte
«d » peut étre exploitée. Ici le
up clé est 1. £)dS. Le point d5
stitue un point avancé, le
alier un avant-poste. La défi-

néralement un Cavalier, qui se
uve sur la colonne ouverte
ans la position adverse) et qui
protégé (par un pion bien
entendu). Ce Cavalier, couvert et
Protégé, exerce, sur base de son

rayon d’action, une activité
extraordinairement inquiétante
et entraine I'adversaire, par le
coup ... e6 (afin de chasser le
Cavalier !), a affaiblir sa posi-
tion sur la colonne « d ». »

Cette définition est une expli-
cation trés claire d’un motif stra-
tégique important. Nimzovitch
utilise la méme terminologie
dans le cas représenté au dia-
gramme 111 (« Mein System »

Les Blancs jouent 1. Hg6!
mettant a profit le fait que
I’échange serait défavorable aux
Noirs (aprés 1. ... H xg6 2.
h x g6 les Blancs ont un fort pion
passé), pour doubler leurs Tours
(Hdgl) et occuper la colonne
ouverte. Comme Nimzovitch fait
remarquer, 1. £ g6 ne ménerait
a rien A cause de la faible puis-
sance du Cavalier au bord.

Je considére comme inoppor-
tun le commentaire 4 propos de
ce diagramme comme I’emploi
des expressions « avant-poste »
et « point avancé ». Ici, du point
de vue exploitation d’une
colonne ouverte, 1’occupation
d’un point couvert (ici g6) par la
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Tour, suivi du doublement serait
aussi logique ; méme s’il s’agis-
sait d’une colonne centrale, Ici,
I’occupation de ce point par un
Cavalier n'a absolument pas le
méme but qu’au diagramme 110,
vu qu’elle ne réclame pas de
coup affaiblissant pour chasser
le Cavalier, coup qui rendrait
plus facile ’exploitation de la
colonne ouverte.

Au cas ol un Cavalier serait
placé sur un point pareil, il n’est
pas trés important que la
colonne « g » soit ouverte ou
qu’il y ait par exemple un pion
en g4. Donc ici, on ne peut parler
d’avant-poste comme au dia-
gramme précédent. On pourrait
plutdt désigner g6 comme point
de pénétration, c’est-a-dire
comme une position, couverte
par des pions, sur la colonne
ouverte, qui permet le double-
ment des Tours.

Ces deux derniers exemples
sont trés instructifs. Nous ren-
COntrerons encore un certain
nombre de parties sur le méme

théme.

e s
BOTVINNIK LILIENTHAL
Moscou 1936
Début Réti

1. &3 L6 2. ¢4 b6 3. g3
2b74. 2g2¢55. 0-0 g6 6. d4
¢xdd 7. Hxdd £ xg2 8.
& X g2 2279. &¢3 0-0? (cor-
rect serait 9. ... W¢8 10. b3
Wb7+ 11. f3 d5) 10. e4! &\¢c6
11. £e3 W8 12. b3 Wb7 13.

142 f3 Hfd8 14. H¢1l Hac8 15.

Wd2 a6 16. T fdl & xd4 17,
£ xdd4 d6 (17. ... b5 18. ¢xbs
axbs 19. & xf6 £ xf6 20.
&\ d5) 18. ad! (maintenant néces-
saire pour empécher le coup libé-
rateur ... b5) 18. ... Z\e8

19. &ds!

Les Blancs occupent un point
important, en plus avec gain de
temps et attaque du pion b6.

9 .8 Hc6
20. £ xg7 & x g7
21. h4!

Un coup caractéristique dans
ce genre de positions : les Blancs
préparent |’avance de pions,
notamment pour le cas ou les
Noirs tenteraient d’écarter, par
... Beb6 et ... &g, le désagréa-
ble &d5. Par conséquent
I’avance a I’aile-roi est trés liée a
I’« avant-poste » en d5.

p ol He8
2. B¢3 &\hs
23. Wdd

Le Cavalier blanc domin¢
toute la position. La tentative de
le chasser par 23. ... e6 doit
échouer : les Blancs jouent 24-
& e3, menacant 25, & g4 ; alors

les Noirs doivent jouer 24. ... 5
et abandonner le point d5, affai-
blissant également le pion dé6. La
meilleure défense aurait été 23.
... @\f6!; aprés 24. & xf6+
eXx {6, 25. W x f6? est réfuté par
25. ... d5 et les Noirs, malgré
leur position éclatée, ont des
chances de sauvetage. Les Blancs
peuvent également jouer 24.
Hdel & xd5 25. ¢xdS H x¢3
- 26. W x¢30u25.exdS Hgs26.
b4 H¢7 27. h3, conservant tou-
jours le meilleur jeu. Des tentati-
ves noires de libération violente
conduisent 4 une finale perdue.

% A b5?
24. ¢xbs axbs
25. Hde¢l!

Maintenant les Blancs concen-
trent, avec effet décisif, leurs
‘piéces sur la colonne ouverte
« ¢ ». Il est intéressant de remar-
‘quer que 1’occupation de cette
- colonne fut rendue possible éga-
lement par le Cavalier en d5 (25.
... Heg8?? échoue sur 26.
Hxc6 Hxcg6 27. H xcé6
W xc6 28. & xeT+).

5, ... g xe3
26. X x¢3 bxad
27. H¢7 Wh5

28. bxad!
Cela est beaucoup plus précis
que 28. & xe7+ H xe7 29.
H xe7 axb3.

B We2 +

29. W2 Wxf2+

30. & xf2 e6
Maintenant P’exploitation du

Nonpasséestass&simple:l&l.
@b6 Hf6 32. a5 Hbs 33.

He8+! H x¢8 34. & x¢8
&e8 35. a6 &)¢7 36. a7 H a8
37. &) x d6 H18 38. e5 Pe7 39.
&e3 16 40. 4 h6 41. H\¢8+
Sf7(41. ... &d7 42. e x f6!) 42,
ded Lg7 43. Ldd H¢T 4.
L¢s 1-0

FISCHER RESHEVSKY
Championnats E.U. 1962/63

Les Blancs ont une colonne
ouverte, ou se trouve méme un
faible pion noir (d6). Mais les
Noirs menacent ... £e6, suivi de
... We¢Tet... Hd8, aprés quoi ils
n’auraient plus beaucoup de sou-
cis. Il suivit : 13. Lgd! & xgd
(mieux 13. ... We7) 14. hxgd
W8 15. Wd1! £ dd4? (il fallait
jouer 15. ... We6 suivi de ...
0-0-0) 16. ¢3 & xb3 17. axb3
We6 18. HaS! f6 19. Wds!
Wxds 20. X xd5 £d7 21.
exf6 £ xf6 22. g5 Le7 23.
& e2. Maintenant les Blancs ont
un net avantage, ils peuvent
exploiter les colonnes ouvertes
«d » et « h » pour un louvoie-
ment positionnel, alors que les
Noirs ne peuvent trouver aucune
cible pour une contre-attaque.
L’exploitation de I’avantage est
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trés instructive : 23. ... Haf8
24. 2e3 Hc¢8 25. b4 b5 (crée
une nouvelle faiblesse en a6.
Ainsi donc les Blancs ont déja
trois colonnes d’attaque effica-
ces ; mais autrement les Blancs
auraient joué &d3, puis ¢4 et
bs) 26. Z5d1 &e6 27. Hal
H¢6 28. X h3! (maintenant on
voit I'importance des colonnes
d’attaque : les Blancs menacent
29. Eahl avec conquéte de h7.
Les Blancs peuvent & leur gré
déplacer leur attaque d’une fai-
blesse sur I’autre, alors que les
Noirs en sont réduits a une
défense passive) 28. ... £f8 29.
Hahl E¢7 30. Zh4! (tout a
coup les Noirs n’ont plus de
coup d’attente, car chaque coup
de la HE¢7 4 la 7¢ rangée perd,
aprés 31, Hal, le pion a6) 30. ..
d5 31. Hal! Hc632. exd5+
& xd5 33. Hdi+ Fe6 34.
Ed8 &5 35. Ha8 He6 36.
H h3 (décisif : les Blancs mena-
cent 37. Hf3+, et aprés 36. ...
&gd4 ou Ped vient 37. Hf3, et
la Tour pénétre en f7) 36. ...
£g7 37. E xh8 £ xh8 38.
B xXh7 He8 39. Hf7+ Sgd
40. 3+ Dg3 41. $Hd3?
(gagnait immédiatement : 41.
G f1! suivide 42, & 12+)41. ...
ed+ 42.fxed Hd8+ 43. £.d4
Dgd 44. Efl Le5 45. Le3
2¢746. Hgl+ ©hd 47. &13
Hd7 48. e5 Hf7+ 49. ded
Hf5 50. e6 £d8 51. &f6!
L xf6 52. gxf6 X xf6 53.
$d5 Hf254. Hal 1-0

Mon adversaire commit une
erreur instructive lors des olym-
piades d’Echecs a Amsterdam,
1954 :

22. & xh7+ <& xh7
23. &L xds cxds
24. Wbs H¢6
25. g3 We7
26. a5 Hg8!

Ici il convenait d’étre pru-

dent ! En effet, si 26. ... X¢8?
27. axbé6, alors 27. ... B xbé
échouerait sur 28. Wd3+ suivi
de 29. b5, de méme 27.
W xb6 28. Wxbe H xb6 29.
b5, a chaque fois avec gain
blanc, car la Tour noire est
enfermée.

27. axbé H xb6
28. Wa5 Hc¢6
29. W x¢7

Si la Dame se retire, les Noirs
jouent ... H¢4, suivide ... Wbb
et gagnent facilement.
29, s H x¢7

Cette position, malgré le maté-
riel en équilibre et trés simplifié,
doit étre considérée comme
gagnante pour les Noirs, notam-
ment a cause du peu de diffé-
rence dans la position des pions 2
I’aile-dame. Si le pion blanc était

encore en b2 ou le noir déja en
]:5 la partie serait nulle. Mais
maintenant les Noirs disposent
du point de pénétration ¢4 et
peuvent facilement disputer aux
Blancs le point ¢5, ainsi que le
montre la variante suivante : 30.
Hfcl Efc8 31. Ec5bé!, et 32.
2 b5 ne va pas car cette fois-ci,
pour changer (cf. remarque au
26¢ coup), c’est la Tour blanche
serait enfermée.

- Etant donné que la perte de
pion est inéluctable, les Blancs
' aient tenter encore un
e-jeu désespéré, par exem-
30. HEfdl Ec4 suivi de ...

Hag et ... Had.
A ﬂal 194
31. =fd1 I fc8!

Plus important que le gain de
pion (pion qui ne se sauve tout
de méme pas) est le contréle de la
{s onne ouverte. Il suivit
ncore : 32. Xdb1l X xd4 33.
a7 nb834. b5 Hed35. Hcl
1436. X dl X xe537. H xd4
2 xb538. 2d7g539. &g2hs
H¢7 &g7 41. Ead g6
2. hd4 g4 43. Ha7 Hb2 44,
(&7, et les Blancs abandonné-
ent la partie sans espoir. 0-1

Pour terminer ce chapitre sur
A création et I’'importance de
olonnes ouvertes, voici encore
in exemplc particuliérement ins-
uctif, emprunté a un traité de
uwe (« Position et Combinai-
D0 » éd. all., 3¢ éd., 1963 p. 27).

Le diagramme montre une
Dsition qui est matériellement
} équilibre. Malgré cela les

Blancs peuvent, en ouvrant la
colonne « a », obtenir un avan-
tage décisif : 1. ad! 2d7 (ce
n’est qu’ainsi que les Noirs peu-
vent tenter de conserver la
colonne « a » ; aprés 1. ... X b8
2. axbs axbs 3. Ha7l les
Blancs ont tous les atouts, méme
si la victoire ne pourra étre obte-
nue que moyennant un jeu trés
précis) 2. H a2! (une régle tacti-
que trés importante est que la
colonne — déja avant son ouver-
ture — doit étre occupée ou, le
cas échéant, sa domination assu-
rée par un doublement. Ainsi par

exemple, les Blancs n’obtien-
draient rien aprés 2. axb$s
a xbs).

Ici le Dr Euwe donne les deux
variantes principales suivantes :

A) 2...3¢73. Ebal &b7
4. L1316 (ici 4. ... bxad, avec
passage a la variante B, donne
plus de perspectives de défense)
5.e4 X hd8 (aprés 5. ... d xed +
6. & xed les Blancs menacent de
poursuivre 1’avance par 7. ax b5
axb5 8. Hxa8 H xa8 9.
H xa8 & xa8 10. f4suivide 11.
d5 avec gain) 6. axXb5 axbs 7.
Oxa8 X xa8 8. X xa8
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& xa89.exd5exds 10. 4
(menace 11. &f5) 10. ... g6 11.
g4 h6 12. hd ©b7 13. h§, et les
Blancs gagnent facilement.

B) 2. .. bxad 3. Hxad
&¢7 4. Hbal &b7 5. Has
Ehe8 6. &f3 Hcd8 7. ed
dxed+ 8. & xed Hde8 9.
He5 Hg610. X1a5 Hac8 11.
d5!exd5+ 12. Haxd5 H6¢7
13. &d4 $b6 (empéche 14.
H¢5) 14. £4 2 7¢6 15. g3 2 8¢7
16. h4 H¢8 (ou 16. ... Hg6 17.
Hps5 B xg518. H xg5 g6 19.
B d5 avec gain) 17. h5 E 8¢7 18.
b5 axb5 19. B xb5+ £a6
20. Hec5, et les Blancs gagnent
car ils s’emparent du pion ¢4.

Dans la premiére variante les
Blancs se servent de la pression
sur la colonne « a » pour refou-
ler les piéces noires dans une
position passive et pour 1’avance
décisive de leur Roi. Dans la
deuxiéme variante les piéces noi-
res, a cause de la défense du fai-
ble pion a6 sur la colonne
ouverte, sont également con-
traintes 4 une défense passive.
Alors les Blancs dirigent, via la
colonne ouverte, leurs piéces
vers la 5¢ rangée et finissent par
s’emparer du pion ¢4, affaibli
par des manceuvres précédentes.

II. Exploitation de colonnes
ouvertes pour I’attaque du Roi

Stratégiquement parlant
I’exploitation des colonnes
ouvertes est la méthode la plus
simple lors de I’attaque du Roi.
La puissance des Tours est géné-

146 ralement le principal facteur de

réussite d’une attaque. Clegy
pourquoi I’avance des piéces egy
souvent précédée d'une avance
de pions, dont la tdche eg
d’ouvrir une colonne. La partje
suivante est un exemple relative.
ment simple d’une telle attaque
de roque.

T e

PACHMAN RUNZA

Championnat de la C.S.S.R
1946

Partie Espagnole

1.ed D6 2. N3 e53. 2b5
a6 4. Rad4 516 5. 0-0 2.¢7 6.
Hel b5 7. £b3 d6 8. ¢3 5H)a5
9, £¢2 ¢510. d4 Wc7 11. h3
& ¢6 12. H1bd2 £.d7? (un coup
faible et une perte de temps.
Maintenant les Noirs n’arrivent
plus a se développer correcte-
ment) 13. d x¢5 d x¢5 14. & f1
Hd8 15. We2 h6 (prophylacti-
que, afin de ne pas étre impor-
tuné, aprés 16. ... £e617. &He3,
par & g5) 16. He3 L.e6 17. ad!
(aprés 'immédiat 17. & f5, 17.
... R.¢4 serait génant) 17. ... ¢4
18. axb5 axb5 19. H 5 0-0
(de meilleures possibilités de
défense offrait 19. ... £ f8, suivi
de...g6et ... £27)

( voir diagramme )
20. g4
Le début d’une attaque carac

téristique : les Blancs veulent,
aprés &h2 et Hgl, ouvrir 12
colonne « g» par gd-g5. LeS
Noirs par contre essaient, par U?
contrdle de piéces, de dominer ¢
point g5 ; mais cela conduit find

onne « h », ce qui n’est abso-
Jument pas moins dangereux.

Hh7
h4 Qa8
=4 3 |

L’échange des Tours serait
ggalement avantageux, mais les
Blancs veulent garder également
la Tour-dame, afin de I’engager
éventuellement a I’aile-roi. Le
ecul de la Tour n’est pas une
e de temps, vu que les Noirs
sont également obligés de libérer
a case f8 pour leurs piéces.

7 Hfds

2 1] A égz

‘Derniers préparatifs pour
attaque finale; la contre-

attaque noire arrive exactement
in coup trop tard.

b4

g5!

La percée arrive au bon

moment, car les Noirs, eu égard

a faiblesse tactique ¢4, doivent

noncer a h5. Aprés 24. ... b3
. 2d1 h5 26. &Hd2 g6 27.

h6 + g7 28, & x¢d &dd

129, ¢xd4 L xc¢d 30. Wf3
8 xd4 31. & xb3 & xb3 32.

W xb3 £b4 33. Hdl, le coup
33. ... X xed est réfuté par 34.
Wds. Si les Noirs n’avaient pas
joué 23. b4, les Blancs
devraient d’abord préparer la
poussée g5, sinon les Noirs
seraient & méme d’empécher, par
... h5, 'ouverture de colonne a
I’aile-roi.

2. ... hx g5?

La variante donnée dans la
remarque précédente offrait aux
Noirs plus de perspectives que le
coup du texte, qui perd
rapidement.

25. &Hxgs

Ce coup peut surprendre car
aprés le commentaire précédent
on s’attendait certainement a la
prise avec le pion. Mais le coup
du texte est beaucoup plus fort,
étant donné qu’il ouvre la voie
de I’attaque a la Dame blanche.
De toutes facons les Noirs sont
contraints d’échanger en g5,

pour remédier a la simple
menace 25. & xe6 et 26.
W x cd.

25 A xgs

26. hxgs b3
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27. Whs!

Les Blancs peuvent occuper la
colonne ouverte sans perte de
temps : aprés 27. bx¢2
décide 28. Hhl f6 29. Wh8+
& 17 30. g6+ 1.

27, e g6
28. Whd f6

Encore le seul coup. Mainte-
nant, aprés 29. Eh1? &f7, le
Roi s’échapperait encore.

29. Qfd1!

Empéche sa fuite, car aprés
29. ... {7, les Blancs décident
par 30. Wh7+ &e8 31. g7+
suivi de &) xe6 et £g4+. Aussi
aprés 29. ... fxg5 30. Whe! les
Noirs sont perdus, par exemple
30. ... gxf53]. Wxe6+ Lg7
32. exf5 £f6 33. L xgs!.
Insuffisant est également le
sacrifice de qualité 29. ... H xd1
30. X xdl gxf531. BEhl &f7

32. g6+ ou 31. ... &8 32.
g x f6.

29 %, g x f5?
30. Hh1 &7

31. &h5+ &18

Ce n’est que maintenant que
les Noirs s’apergoivent que,
aprés 31. ... &g7 32. Re8!!, ils
seront mat en trois coups.

32. g6 2¢5
33. gxf6 1-0

e e
KORTCHNOI FISCHER
Herceg Novi 1970
Défense Est-indienne

1. dd4 5016 2. ¢4 g6 3. &H¢3

£87 4. e4 d6 5. Re2 0-0 6
13 e5 7. 0-0 H¢6 8. d5 5\ ey
9. Hd2 ¢5

10. a3

Les Blancs veulent ouvrir, par
b4, la colonne « b » ; ils n’ont
pas de plan plus efficace. Mais
’expérience montre gque, ici,
Pinitiative a 1’aile-dame ne com-
pense guére les chances noires dy
c6té du roque.

205k 2 & e8
Les Noirs peuvent commencer

aussi par simplifier la situationa |

Paile-dame : 10. ... a5 11. Hbl
&e8 12. b4 axbd 13. ax b4 b
14. Wb3 f5 15. bx¢5 bx¢s;
alors la nulle est trés probable.
Mais un jeu si tranquille ne satis-
fait pas le champion du monde.

11. b4 b6
12. Hbl 5
13. 13

Cela ne pressait pas : sans f3le
coup ... f4 serait une erreur, car
alors les Blancs peuvent échan-
ger leur €2 contre le £¢8, par
exemple 13. bx¢5 bxg5 14
H b3 f4? 15. £ g4 avec bon jeu.
Evidemment les Noirs peuvent
jouer 14. ... £)f6, et ... f4 seule-
ment aprés, mais alors ils ne dis-
posent pas de la manceuvre ex¢-
cutée dans la partie, X f6-g6.

13e e f4!

Maintenant évidemment trés
fort. Non pas la colonne ouvert®
« f » — qui ne donne rien aprés

. fxe4 — mais la colonn®
« g » doit devenir la base des
opérations noires.

14. a4

Ce plan est trop lent. 1l fallait
ouvrir immédiatement la
colonne « b ».

16. bxg5?

Maintenant tout a fait illogi-
que, car le pion a5 aura besoin
Nécessaire était 16.
axb6axb617.bxc5bxg518.
W3 suivi de Wb6, et les Blancs
auraient encore des chances

d’égaliser.

bXx¢S

17. &b3 Hg6
£d2 016
Hal

“Afin de poursuivre éventuelle-
ment par a6. En méme temps les
Blancs veulent décharger le AHb3
de la défense du pion a5.

4. Qel &\ h8!

Une manceuvre excellente ; le
Cavalier passe en g5, d’oun il
menace sérieusement la position
blanche. Au lieu de cela 24. ...
& h425. £ xh4 E x h4, malgré
la paire des Fous noirs, ne ferait
que soulager les Blancs.

25. Hd3 DT
26. Kf3 Ngs
27. We2

Il est difficile de trouver
mieux. En plus les Noirs mena-
caient ... £ a6 avec gain de pion.
Mauvais est évidemment 27. h4
N xf3+ 28. gxf3 HhS! suivi
de ... &g3.

ZT...
28. ®f1?

Perd immédiatement mais
aprés 28. & h2 la situation du
Roi est également triste : il pour-
rait suivre, par exemple 28. ...
Wd7 29. Wfl hS!, menagant
Degd+.

28, s

29. gxh3

30. &2

31. & xgd
0-1

Car 32. ... Wh4+ conduit
rapidement au mat.

g6

& xh3!
£ xh3+
Degd+
K xgd

L gyih
BARCZA
Bucarest 1953
Défense Sicilienne

1. ed ¢5 2. H\f3 d6 3. dd4
exdd 4. ) xdd D16 5. HH¢3
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g6 6. 2e3 27 7. £3 0-0 8.
Z\b3 (mieux 8. Wd2) 8. ... D¢b
9. Wd2 Re6 10. 5Hd5 & xd5
11. exd5 HHe5 12. 0-0-0?
(mieux 12. £e2 suivi de 0-0;
apres 12. ¢4, Filip donne la
variante suivante : 12. ... H¢8
13. 2¢1 b5! 14. ¢xb5 H x¢l +

15. & xgl Was) 12. ... W¢7
13. &bl
1B Al X fe8!

— 119.—

Tour sera encore nécessaire sur
la colonne « b » 4 ouvrir. La
question de savoir avec quelle
Tour il faut occuper une colonne
ouverte pose souvent un pro-
bléme tactique trés difficile ;
pour le résoudre il faut bien
prendre en considération toutes
les suites possibles. Maintenant
les Noirs menacent le sacrifice de
piéce 14. ... &\ xd5! 15. W xd5
Wxe2+ 16. Fal £d3! ; ainsi
les Blancs doivent jouer ¢3 (a
moins de jouer trés passivement
E¢l) donnant ainsi I’occasion
aux Noirs d’entreprendre le com-
bat pour I’ouverture d’une autre

colonne.
14. ¢3 as
150 15. &Hd4 Ded

16. £ x¢4 W x ¢4
17. &¢2 bS!
18. Wd3?

Perd trés rapidement. Aprag
18. ©a3 Wad 19. Wc2 les
Blancs auraient de meilleures
perspectives de défense efficace,
et aprés ’échange des Dames, leg
Noirs, malgré leur position net-
tement meilleure, auraient moins
de possibilités d’attaque.

- AN WeT!
19. Hhel

Aprés 19, W xb5 Habg 20.
We6 WdB, les Noirs décident
rapidement par une attaque sur
les colonnes ouvertes.

" B b4!
20. £d4

Aprés 20. ¢x b4 vient 20. ...
& xds!.

20, i bXx¢3
21. 2 x¢3 = ab8
22. &al

Maintenant le Fou a relayé le
pion en ¢3 pour fermer la
colonne ouverte, mais cet obsta-
cle les Noirs le surmonteront
également facilement.

v G & x ds!
23. 2 xgl & xg7
24. W xds Wx 2
25. Wa2 e5!

( voir diagramme )

Maintenant les Noirs mena-
cent 26. ... B x b2 ce qui, avant,
aurait échoué évidemment Surf
Wdd+.

26. b3 a4!

Enléve également I’obstacle
sur la colonne « b ». Les Blancs
pourraient abandonner.

27. bxad? Hb2?
27. ... Hbl+! gagnait
immédiatement.
28. Wxe¢2 H8x¢2
29. H xdeé B xa2+
'30. &bl Hcb2+

0-1

A remarquer dans cette par-
‘tie : surtout I’issue du combat
sur les colonnes ouvertes, qui eut
comme conséquence la pénétra-
‘tion des piéces lourdes a la 2¢
trangée et, aprés la double erreur
‘au 27¢ coup, le doublement des
‘ours sur cette rangée. Cela
‘constitue un but stratégique trés
‘important lors des manceuvres
sur les colonnes ouvertes.

Un résultat comparable fut
‘obtenu par I’action blanche dans
la partie suivante, qui est
‘d’autant plus intéressante que,
ici, I’attaque n’est menée
‘qu’aprés I’échange des Dames,
par conséquent avec des moyens
‘d’attaque considérablement
Téduits.

o ABh—
BOTVINNIK VIDMAR
Groningue 1946
Partie Catalane

1.d4d52. 3 5)f6 3. ¢4 e6
4. g3 dxc¢d 5. Wad+ Wd7 6.
Wxed We6 7. Hbd2 W x ¢4
8. H xe¢d 2bd+ (?) (mieux 8.
.. ReTou 8. ... ¢5 9. £ad2
£ xd2+ 10. Hfxd2! &6
11. 3 £ b4 12. He2 £d7 13.
282 2¢6 14. 3 5)d7 15. a3
Hd5 16. ed H5b6 17. H a5
Lb5+ 18. Le3 0-0-0 (ce n’est
qu’a I'aile-dame que les Noirs
sont menacés : ici le Roi noir est
une piéce de défense importante
pour les points b7 et ¢7, cf. éga-
lement le chapitre « Le Roi »).

19. Dhel!

Ici aussi serait

19. Hagl
faux : les Blancs ne veulent rien
entreprendre a I’aile-roi, donc la
Tour y est superflue. Par contre
la Hal sera nécessaire au sou-
tien de ’avance du pion « a ».

| NG fbs
Les Noirs veulent éliminer le
désagréable &) as.
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20. b3 £47

Evidemment pas 20. .., & ¢6?
21. a4 & xa5 22. axb5 avec

perte d’une piece,

2 211 A7)
22. Hxeb 2 x¢6
23. a4 £.e8!

Encore un retrait nécessaire,
car les Blancs ont I’intention, par
24, a5 et 25. a6, de rompre la
chaine de pions noirs et d’ouvrir
la colonne « a ».

24. a5 2 a8!

Plus faible serait, d’aprés Bot-
vinnik, 24. ... &d7 25. a6 b6 26.
He3 b8 27. Hacl H¢8 28.
&) ¢4 (menace £\d6!) 28. ... 2 d8
29. Ha3 Hc8 30. &) b5 avec
gain.

25. ab b6
26. b4 &b8
27. E¢3

Rien ne donne 27. b5 ¢6! 28.
bx¢6 Ed629. £b5 &¢7 30. 5

Hd8 31. &f1 & d5+, suivi de
.. B¢8.

2%l ¢6

28. Hacl f6

Pour empécher le Cavalier
d’arriver en es.

29. &bl 247
30. &Ha3 Ne?
Aprés 30. ... b5 les Blancs

ameénent leur Cavalier en ¢S5,
avec effet décisif.

31. bs!

Ici également les Blancs enlé-
vent de fagon tout a fait typique
— cette fois-ci par un sacrifice

de pion — Iobstacle sur |
colonne ouverte et pénétrent 3 |5
7¢ rangée.

nss & xb5
32, 2 xbs ¢xbs
33. H¢7 28

Le doublement des Tours 3 |5
7¢ traverse doit &tre empéché. [ e
mieux était encore 33. ... 2¢8
34. A xb5 £ xab 35. & xa7
£.b7 36. b5 avec net avantage
blanc. Maintenant décide un jolj
sacrifice de qualité ;

34. Ob7+

35. E xdm
Une des positions caractéristi-
ques d'une Tour & la 7¢ rangée

qui- compense largement la
qualité.

A H xel
36. & xb5 Hhe8

Les Blancs menagaient 37
H xa7+ &bg 38. Eb7+ Lad
39. &¢7+.

37. A xg? h6

38. H xa7+ <=3t}
39. Hb7+ La8
40. Ha7+ < b8
41. Eb7+ La8
42. g4 5

Sinon les Blancs gagnent par
la création d’un pion passé a
Paile-roi. Il suivit encore : 43. d5
Hi1¢5 44. Ha7+ <$b8 45.
Hb7+ a8 46. I xb6 Hbs
47. X xb8+ & xb8 48. a7+
©b7 49. Hd6+ L xaT 50.
He8 b6 51. & xf6 H¢3+
52. &f2 H¢753. hd 217 54.
§)h5 L¢7 55. g5! hxgs 56.
hxgs Zh7 57. Of6 Zh2+
58. g3 X h859. g6 1-0

Exploitation de colonnes
ouvertes au centre et a l'aile-

" De difficiles problémes straté-
giques se posent lors du combat
pour I’exploitation de colonnes
ouvertes a 1’aile-dame et au cen-
tre. Lors du jeu sur les colonnes
ouvertes on rencontre les buts
stratégiques suivants :

a) Pénétration des Tours dans
a position adverse (surtout aux
I® et 8¢ traverses),

b) gain de pion par une pres-
sion sur la colonne ouverte,

£) réduction de mobilité des
picces adverses. Etant donné que
la formulation de principes géné-
serait trop abstraite, nous
llons expliquer ces cas 4 'aide
le quatres parties types.

— K] —
STAHLBERG TAIMANOV

- Tournoi des Candidats 1953
Défense Ouest-indienne

1. d4 2216 2. ¢4 €6 3. D3 b6

4.3 22a65. Wad £e76. 2.2
0-0 7. & ¢3 ¢6 8. &)e5 (mieux 8.
£ f4 d6 9. 0-0, Guimard - Ros-
setto, championnat d’Argentine
1953) 8. ... We8 9. 0-0 d5 10.
Hel? (10. ¢xd5 ¢xd5 11.
W x e8 avec égalité)

10. ... b5!

Ainsi les Noirs forcent, dans
des conditions favorables.
I’ouverture de la colonne « ¢ »,
et leur action a ’aile-dame sera
bientdt ressentie par les Blancs.

11. ¢Xxb5s ¢Xb5
12. Wd1

Plus actif serait 12. Wh3.
j i b4
13. @bl

Une manceuvre qui prend trop
de temps, pour jouer le Cavalier
en f3. Un peu meilleur est 13.
$Nad §ig6 14. ) x g6 W x¢6 15.
Le3.

g30F . &¢6
14. & x¢6 W X ¢6
15. Haz Wh6

Empéche les Blancs d’effec-
tuer la poussée e4, qui est leur
seul moyen de se libérer.

16. €3 Hac8
17. &1 Hc6

Début de 1’opération sur la
colonne ouverte, qui va bientGt
resserrer toute la position.

18. £ xa6 W x a6
19. &3 Hfc8
20. Wh3 Hed
2. Had2 22!

Aussi prometteur était 21. .
Hxel 22. H x¢l B x¢l+ 23
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H x¢l & xd2. Alors les Noirs
ont deux piéces pour la Tour,
mais les Blancs obtiennent cer-
taines ntre-chances sur la
colonnﬂgwerte. Par conséquent
le coup du texte est la poursuite
correcte et logique de l’action

des Noirs.
22. Hxed dxed
23. a3 h5

Les Tours noires occupent une
position caractéristique : ['une
est passée a la 2° traverse et
empéche le développement du
£¢1, 'autre diminue le rayon
d’action de la Wb3. Déja la posi-
tion blanche est désespérée, par
exemple 25. dxe6 W xe6 26.
g2 (les Noirs menacaient ...
H x¢l1!) 26. ... h4

25. Hdl exd5 26. 242

Wf6 27. Habl h4 28. Wad
W15 29. Wxa7 218 30. Wbs

g5 31. gxhd gxhd 32. Wi4
Wxf433.exfdd434.b3 Hcb

35. axb4 5 36. h3 Ha6! 37.
Hbel B x¢138. B x¢1 Ha2

39. Sel Hb240. g2 X xb3

154 41. 2¢8 Eb142. 2d2e3 0-1

i
PACHMAN L. STEINER
Budapest 1948
Gambit de la Dame

1.d4d52. 213 916 3. ¢d e
4. 8¢5 2e75. 5¢3h66. £ hy

0-07.e3b6 8. ¢ xd5exd5 (plys
usuel et meilleur 8. ... &) xd5) 9,
2e5 2b7 (9. ... Re6? 10.

£b5) 10. B¢l (plus précis sem-
ble 10. £e2 ANfd7 11. & xe7
W xe7 12. HHd3!) 10. ... Hbd7
11. & xd7 (11. f4? & xe5 12.
dxe5 Hed ou 12. fxe5 Hd7
13. R xe7l WeTl 14. &bs
Wha+!) 11. ... Wxd7 12
£d3 26? (un plan erroné ;
mieux 12. ... Hed ou 12. ... ¢5
13. W¢2!, et I’avantage blanc est
problématique).

13. 00
14. Wp3!

Par leurs deux derniers coups
les Noirs ont annoncé qu’a I'aile-
dame ils veulent rester passifs et
qu’a l'aile-roi ils veulent prépa-

r ... f5. Les chances blanches
se situent sur la colonne « ¢ ».
D’un c6té le coup du texte y rend
possible le doublement des piéces
lourdes, d’un autre cté il empé-
che ... ¢5, que les Noirs pour-

Web

raient toujours jouer ulté-
rieurement.

) [ O ad8

15. 2¢3 2.d6

16. HDe2 He8
Impossible est 16. ... &ed 17-

& xeod dxed 18. W xe6 fxeb
19. £ xd6 ¢xd6 20. &f4, par
exemple 20. ... X fe821. H¢7et

17. H¢3
18. hxg3!

Aprés 18. &) xg3 5 19, W¢2
g6 et Hd7-f7 les Noirs
auraient encore quelques chan-
ces d’attaque.

s ... g5

Enléve la case f4 au {He2 et
poursuit [’avance a [Iaile-roi.
ais la faiblesse du point f5 per-
T et _aux Blancs de percer

2 xg3

seule faiblesse, le pion ¢7, est
apparemment inattaguable.
algré cela les Blancs parvien-

- Ce sacrifice provisoire de pion
les Noirs doivent 1’accepter faute
de quoi ils perdraient eux-mémes

un pion aprés 20. ... f4? 21.
exf4gxf422 2f5.

|

p20. ... fxgd

21. Hg3 Hg7

Maintenant apparait la vraie
signification du 20¢ coup blanc :
les Noirs ne peuvent conserver le
pion car aprés 21. ... £¢8 les
Blancs jouent 22. £g6 et aprés

.. 56, 22. 91523, & xgd
avec affaiblissement inquiétant
de I’aile-roi noire.

22. X x¢7 He8
23. =X x¢8 H x¢8

L’action blanche sur la
colonne ouverte « ¢ » a mené a
la conquéte de I'important pion
¢7 et, par voie de conséquence, a
un sérieux affaiblissement de la
position noire. Les Noirs ne peu-
vent conserver la colonne
ouverte que provisoirement, car
la faiblesse de leur aile-roi obli-
gera bient6t la Tour a revenir.

4. ¥We2 h5
25. Kbl!

Evidemment pas 25. & xa6?
£ xa6 26. Wxa6 H¢2, car la
possession de la 2¢ traverse
dépasserait de loin la valeur du
pion.

35 e 18!

Forcé ! Aprés 25. ... h4 vien-
drait 26. Wd3! Whé 27. &\fS
& xf5 28. W x5 g3 29. Wes
gxf2+ 30. B xf2, mais 25. ...
Wh6 serait suivi de 26. & f5
D xf527. & xf5 Bf828. £d3
a5 29. Hcl, a chaque fois avec
avantage blanc décisif. Mainte-
nant la Dame blanche pénétre
par la colonne ouverte dans la
position adverse.

26. W¢2!
27. W¢7

Wheé
2¢8
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Egalement aprés 27. ... h4 les
Blancs jouent 28. He2 £¢8 29.
WeS, mais pas 28. W xb7?
hxgd 29. Wxd5+ &h8 30.
fxg3 B xf131, & xf1 Whl+,
ni 28. A f5? & x5 29. W x b7
We6, et tout A coup les Noirs
auraient une attaque dangereuse.

28. Wes hd4
29. Qe2 Wh5?

Cet éloignement de la Dame
du lieu de l’action ne fait
qu’accélérer la défaite -inélucta-
ble. Visiblement les Noirs
s’attendaient 4 30. W xdS+?,
aprés quoi ils auraient eu, par ...

Leb et g3 une attaque
violente.

30. &3 g3!

31. f3!

Le plus simple et le mieux.
Apres 31, fxg3 H xfl+ 32.
& xflhxg333. Wxg3 Whil+
la partie serait nulle, et aprés 31.
Hxds gxf2+ 32. &h2 les
Noirs disposeraient du dange-
reux sacrifice de qualité 32. ...
g4!l.

< | Ze8
Ou 31. ... fe6 32. & xd5
W7 33. £g6! avec gain.
32. Wxds5+ Le6
33. Wde fcd
35. Wxe6+ &) X eb
36. Hf6+ Hf7
37. & xhs 2 xf1

38. & xfl 1-0

.
PACHMAN KORTCHNOj
La Havane 1963
Défense Nimzovitch

1. d4 5\f6 2. ¢4 e6 3. A¢3
£2b44. We2d55. ¢xd5exds
6. 2g5h67. & xf6 W xf63
a3 2¢3+ 9. Wxe30-0 10 3
¢6 11. &3 &Hd7 (micux
d’abord 11. ... £f5) 12. &
X e8 13. 0-0 b6? (préférable est
13. ... &f8 ou 13. ... We7 suivi
de ... &) f6. Ici les Noirs sont
inférieurs car les Blancs peuvent
mener I’ « attaque de minorité
dont nous traiterons encore
ultérieurement).

14. Hfcl!

Encore une fois ¢’est la Tour-
roi qui doit occuper la colonne
ouverte, car, ultérieurement, la
H al devra soutenir I’éventuelle
avance du pion « a ».

M. .. 2b7
15. b4 We6
16. Wb2! %%

Les Noirs veulent s’activer 4
P’aile-roi, mais affaiblissent ainsi
leur roque. Cependant, en cas de
jeu tranquille ils n’auraient

‘aucune contre-chance.

17. £d3 g5
18. Hed!
Ce coup poursuit un double
| but : les Blancs pourront, en
temps utile doubler les Tours, et
en méme temps le pion e3 est
couvert, ce qui aura son impor-
tance plus tard. Parfois il est
utile de « surprotéger » des
joints pas encore menacés ;
davantage la-dessus au chapitre
concernant la défense préven-
ive !
w6

19. ad!

- Cette poussée doit se faire au
bon moment, a savoir quand la
contre-poussée n’est pas favora-
ble : maintenant, aprés 19. ...
15, viendrait 20. Hacl ax b4 21.
W xb4 avec la désagréable
menace 22. &eS!.

- Maintenant aussi les Blancs
conserveraient la supériorité
aprés 20. ... a5, par 21. bxa$
H xa$ 22. §Hb3.

as! K ad8?

Impossible était 21. ... fxe3
22, fxe3 B xe3? acause de 23.
h7+ (récompense de la posi-
m de la Tour en ¢3!). En plus
Blancs menacaient 22. a6
Rc8 23. Hagl ou 23. W¢2.
Donc les Noirs doivent dégager
la case a® pour leur Fou, mais
deaucoup mieux aurait été 21. ...
b8! : cela protége le 2b7
(pas encore attaqué), ce qui va
Dbliger les Noirs & perdre un

temps. Kortchnoi était sans
doute d’avis que la clarification
de la situation a I’aile-dame sou-
lagerait sa position.

a X boé

Ainsi I'important but d’une
opération sur la colonne est
atteint : la Tour pénétre a la 7¢
traverse. Elle restera en a7 pen-
dant dix-sept coups, et malgré
cela, pendant tout ce temps elle
fonctionnera, grice a sa puis-
sance latente, comme une forte
piéce d’attaque !

Biewys, Zb8
4. af1 4% ¢
25. W¢2 Heb

Les Noirs ne veulent pas
échanger en e3, afin de préserver
la possibilité de la poussée 3, en
temps normal une bonne tacti-
que, mais ici une erreur. D’ail-
leurs apres 25. ... fxe3 26. fxe3
les Blancs sont également beau-
coup mieux.

26. 215! fxel
27. £ Xeb+ X xe6
28. H xe3!

La Tour a accompli avec suc-
cés sa tAche (pression sur la
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colonne « ¢ »). Maintenant la
B e6 active doit étre éliminée, de
facon que le Roi soit la proie des
piéces blanches.

”I -se
29. & xe3!

Aprés 29. ... hS les Blancs peu-
vent e.a. forcer une finale
gagnante : 30. Wf5! W xf5 31.
N xf5 HaB 32. X xa8 & xa8
33. BeT+ Hf7 34, &)¢8 b5 35.
AHb6 £b7 36. Hd7.

E xe3
W x d4

30. Wg6+ W7
31. We6+ w7
32. W xhe! Hes
Aprés 32. ... Ha8 gagne le
plus simplement : 33. Wg5+

$f8 34. H xa8 £ xaf 35.
WdB+ We8 36. W x b6,

33. Wes+ =23 ¢
34. h3! gxh3
35. O\f5!

Maintenant les Blancs mena-
cent 36. &) d6, et aprés 35. He6

vient 36. Wd8+ He8 37.
Wd6+

. TN, Hel+

36. &h2 WeT+

37. g3 De6

38. Dh6 el

39, Wes+ $d7

40. &Hf5 He2

Sinon les Noirs perdent la
Tour, aprés 41. Wf7+.

41. I xbT!

Mais maintenant c’est pire :
aprés deux échecs sans impor-
tance les Noirs doivent accepter
la perte de la Dame (41. ...
Wxb7 42. W{7+ e8 43,

& d6+), par conséquent i

abandonnérent 10
T
KARPOV SPASSKYy
Moscou 1973
Partie Espagnole

l.ede52. D13 H¢63. £ b5
a6 4. £ad 516 5. 0-0 L7 6,
Helb57. 2b3d68. ¢30-009,
h3 £b8 10. d3 2. b7 11. H bd2
@Obd7 12. Hf1 H¢5 13. £.¢2
He8 14. HHg3 £18 15. b4
& ed7 16. d4 h6 17. £d2 H b6
18. 2.d3 g6 19. W¢2 &H\£d7 20.
Hadl 227 21. dxe5 dxes
(mieux 21. .., &) xe5)

Maintenant le jeu est pratique-
ment équilibré. Si les Noirs par-
viennent A jouer ... We7et ... ¢5,
il ne peut &tre question d'un
quelconque avantage blanc. Par
conséquent les Blancs doivent
s’activer eux-mémes a [laile-

dame.
22. ¢4 bxlp,
Aprés 22. ... ¢5? Karpov

estime que le sacrifice de piéce
23. ¢xbS! ¢4 24. £ x¢4 H¢8

25. & xf7+! & xf726. Wb3+
offre des possibilités.

23. 2 X¢d We7?

- Spassky pense égaliser le plus
facilement par ... ¢5, mais main-
tenant le Fou blanc devient fort.
v. . Dxcd 24. W xc4
|a faiblesse ¢7 serait un peu com-
pensée par la paire des Fous.

£b3 ¢S

Ainsi les Blancs conservent
une forte initiative. Aprés 25. ...
cx b4 26. a5 &)¢8 (26. ... H¢8
27. Wa2 H a8 28. £ xb4l) 27.
£ xb4! Wxb4 28. H xd7
He7 29. Hedl ou 29. Ed8+
suivi de Zedl, la domination de
a colonne « d » décide, de facon
inattendue. Le coup du texte est
ié a4 un sacrifice de qualité;
aprés quoi la colonne ouverte

d » jouera également un grand
role.

La2 L6
a5 £ ad
Wel He8

28. ... & xdl 29. E xdl
&\¢8 n’est qu'une inversion de
Coups. A peine meilleur était 29.
e @ad 30. £ xh6 2 xh6 31.
¥ xh6, par exemple 31. ...
@\¢3? 32. & x ¢4, menagant 33.

xgb+ ou 31. ... &f8 32.
£ xhé6 2 xdl
g xdi1 Hde?

- Maintenant la pression de la
{seule) Tour blanche sur la
colonne « d » se révéle décisive.

Les Noirs ne devaient pas essayer
de couvrir le pion ¢4; plus
importante est la protection des
cases de pénétration sur la
colonne « d » par 30. ... Ha7l.
Alors les Blancs, aprés 31.
£ xg7 & xg7 32. W xcd, ont
de bonnes possibilités avec deux
pions pour la qualité, mais une
décision immédiate n’est pas
possible.
31. & xg7
32. Wgs!
Spassky ne comptait que sur
32. Wd2? Had8!, et 33.
W x d6? perd aprés 33. ... @ f8.
Par contre maintenant un affai-
blissement décisif de 1’aile-roi est
inévitable car 32. ... W x g5 33.
%\ x g5 perd encore une piéce (la
tentative de valoriser le pion ¢4,
ne donne rien : 33. ... Eac8 34.
X xd6 &f6 35. QDe2 ¢3 36.
£ xf7).

3 f6
33. Wed

Menagant 34. E xd6 suivi de
Nf5+.

33. .. &h7
34. Dhd 10

4. ... &) f8 permet le sacrifice
35. &) xgb! & xgb 36. WhS +
&g737. B xd6!, et apres 34. ...
He8 35. R xc4 Hg7 36.
2 xdé6 W xd6 c’est 37. & hf5!

qui gagne.

& xg7
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IV. Les septiéme et huitiéme
traverses

Déja au paragraphe précédent
de ce chapitre nous avons vu que
la pénétration de piéces lourdes
dans la position adverse, surtout
aux 7¢ et 8¢ traverses (pour les
Blancs aux 1 et 2¢), constitue
I'un des plans stratégiques les
plus importants pour I’exploita-
tion de colonnes ouvertes. En
général la pénétration a la 7¢ tra-
verse comporte un gain de maté-
riel ou une paralysie totale de la
position adverse, car sur cette
rangée se trouvent généralement
quelques pions adverses, qui
sont une proie facile pour les pié-
ces lourdes. Les piéces qui par-
viennent & pénétrer a la 8¢ tra-
verse, constituent un grand dan-
ger pour le Roi. Des preuves élé-
mentaires sont les images de mat
bien connues par Tour ou Dame
a la 8¢ traverse, qui non seule-
ment surprennent souvent les
débutants, mais sont également A
la base de beaucoup de tournures
tactiques et de belles combi-
naisons.

La pénétration de la Tour 4 la
7¢ traverse joue un réle impor-
tant en finale ou lors de la transi-
tion en finale. Ici elle peut égale-
ment étre un facteur déterminant
méme en présence d’un matériel
égal et trés réduit.

Ainsi, par exemple, dans la
position du diagramme les
Blancs gagnent car, aprés 1.
Hd7 H¢82. &¢3oul....¢52.
& ¢3, le Roi blanc intervient sans

160 peine dans le jeu, alors que les

figures noires sont tenues par la
protection de leurs pions. C’est
pourquoi, lors du passage en
finale, I’échange de piéces, joint
4 'occupation de la 7¢ traverse,
est souvent un but stratégique
décisif.

Dans la partie suivante les
Noirs se plaisent a4 profiter de
chaque occasion pour simplifier
le jeu par des échanges. Mais
imprudemment ils laissent péné-
trer la Tour adverse a la 7¢ tra-
verse ; du coup leur compte en
finale est réglé.

.58 -
STAHLBERG  SZABADOS
Amsterdam 1950
Partie Anglaise

1. ¢4 516 2. 53 ¢53. g3 b6
4. £g2 2b75.0-0 e6 6. D3
£e77.b30-08. £b2 d59.
exd5 Hxds 10. H xds
£ xd511. Hel £16 12. W2
£ xb213. W xh2 @d‘m d3
W6

15. Wa3

La position totalement équili-
brée est le résultat d’une ouver-

ture jouée correctement. La
seule possibilité blanche d’obte-
nir un jeu actif réside dans la
préparation, par b4, de I'ouver-
ture de la colonne « ¢ », ce qui
leur apporterait également la
supériorité de pions au centre.
Les Noirs auraient dii en tenir
compte et retourner, maintenant
ou au plus tard au 17¢ coup, avec
la Dame en e7, puis jouer ...
= f¢8.

; Lo Hfds
16. Hd2 £ xg2
17. & xg2 5)e5?

Les Noirs veulent diriger leur
Cavalier vers d4 mais ce plan est
déjoué par une ouverture immé-
diate de la colonne « ¢ ».

18. b4!

Non pas 18. ... @&d7? 19.
Gred.

19. Wxbd Hdc8?

Ce coup de Tour apparem-
ment logique (les Noirs veulent
garder le pion a7 couvert pour le
cas ot les Blancs joueraient Wa3
ou Wa4) procure aux Blancs la
domination définitive de la
colonne ouverte. Correct serait
19. ... Hac8, et aprés 20. Wa3

g6 les Blancs n’ont gu’une
supériorité positionnelle minime.

20. Wedq!

Maintenant la Zc8 est liée a la
défense de la Ha8 ; ainsi les
Blancs gagnent du temps pour
doubler leurs Tours.

20 5 b

Aprés 20. ... Hab8 décide :
21. Wb7! Wds 22. W xa7 Has
23. Wb7 Ecb8 24. Wed E xa2
25. W xe5 E xd226. H¢7 avec
les menaces H f¢l et E x 7 (26.
... Wd5+ 27. W xd5 exdS5 28.
Hfcl &f829, Hd7! B xe230.
2 1c7).

21. Hed! Wes?

Ce n’est que cette erreur dans
la tentative de simplifier davan-
tage encore le jeu, qui conduit
irrémédiablement vers la défaite.
Correct serait 21. ... We7 22.
= fcl Wd7, et les Noirs peuvent
se défendre, par exemple 23.
H¢7 B xc724. W xa8+ & f8.

22.. Bicl W xed+
23. Hixed H xe¢d

Visiblement les Noirs avaient
Pintention de jouer 23. ... £e7 ;
trop tard ils s’apergoivent qu’il
suivrait 24. H¢7 &8 25. X 1¢3!
Hd8 26. Hb7 £ d527. Ha3 a5
28. D gs.

24. H xed 18
25, H¢7

( voir diagramme )

Une position typique : la Tour
a la 7¢ traverse paralyse la posi-
tion noire et assure un gain facile
aux Blancs. -
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25: "iun fel
26. Hb7

Empéche ’avance de pions ...
b5 et ... a6.

Bort 6
27. 5d6 &¢6
28. &b5

Avec gain de pion, car la
menace 29. H¢7 est imparable.
Le reste n’est plus un probléme
pour un maitre comme Stahl-
berg. 28. ... Eb829. E¢7 &Hd8
30. E xa7 Eb731. Ha8 &e7
32. 14 Ed7 33. &3 &\¢6 34.
el &b4 35. a3 HHd5+ 36.
2d2§537. Bg8 &1638. Zb8
e5 39. H\¢3 exfd 40. gxf4
D xf4 41. H xb6+ Hg5 42.
ad Ha743. Eb2 HHe644. Ha2
& ¢545. Ha3 16 46. el g5
47. a5 h5 48. HHd5+ DHeb 49.
Qb4 f4+ 50. 213 5 d7 51. a6
215 52. a5+ 16 53. &Hi¢c6
H¢754,.a7 ©b655. Hb4 E 8
56. a6 &f557. H xb6 g4+
58. &f2 hd 59. HEb5+ Sgb
60. X b8 1-0

Plusieurs manceuvres et com-
binaisons tactiques, qui sont
liées a la domination et I’exploi-
tation des 7¢ et 8¢ traverses,

162 dépassent le théme de ce livre ;

elles sont traitées en détail dang
mon ouvrage « La tactique
moderne aux Echecs ».

Ci-aprés quelques problémes
stratégiques liés 4 la domination
des 7¢ et 8¢ traverses.

L ]
ALEKHINE

Londres 1922
Gambit de la Dame

1.d4 5016 2. ¢4 e6 3. L\ 13 d5
4. ¢3 2e75. 2g50-06. 3
Abd77. E¢l¢68. W2 Zes
9. 2d3dx¢d 10. £ xX¢d4 HHd5
11. &Hed £5? (positionnellement
douteux, car cela permettra plus
tard aux Blancs d’occuper la case
e5 avec un Cavalier ; mieux vaut
11. ... f6 ou 11. ... £ xg5) 12.
£ xe7 W xe7 13. Hed2 b5?
(une erreur du méme genre, car
maintenant ¢5 devient également
faible ; Alekhine exploite trés
bien ces deux faiblesses pour pla-
cer ses piéces le plus activement
possible) 14. 2 xd5 ¢xd5 15.
0-0 a5 16. &b3 a4 17. &)¢5
Dxe518. Wxes WxeS

19. E x¢5

Jugeant correctement la posi-
tion, Alekhine ne redoute pas
I'importante simplification, car
maintenant sa grande supériorité
positionnelle, la domination de
la colonne « ¢ » et la forte posi-
tion du Cavalier en e5 vo u-
voir s’exprimer.

YATES

| E b4
20. Hfel 226
21. Hes Heb8

Il est important que les Noirs
ne puissent pas échanger les
Tours, car aprés 21. ... H¢8 22,
Hx¢8 Hxc¢8 23. H x¢8
£ x¢8 24. &¢6 b3 25. axb3
axb3 26. &Has ils perdent un
pion. Cela assure aux Blancs une
supériorité permanente sur la
colonne ouverte. Les plan straté-
gique consiste a enfermer I’aile-
roi par le doublement des Tours
2 la 7¢ traverse et ensuite, a I’aide
du Cavalier et du Roi, mener une
attaque de mat. Alekhine pour-
suit cette idée avec persistance.

2. 3 b3
23. a3 h6

Maintenant également 23. ...
Hc8 est réfuté par 24. E x¢8
B xc8 25. H x¢8 &£ xc8 26.
&\ d3 avec gain de pion aprés 27.
&\ ¢5. Indépendamment de cela,
aprés I’échange des Tours, les
Noirs perdraient rapidement
déja du seul fait que le Roi blanc
peut accéder librement & b4.

4. ®f2 &h7
25. hd Ofs
2. &g3 =g i1}

Les Noirs en sont réduits & des
coups passifs et doivent attendre
de voir ce que leur grand adver-
saire entreprend.

27. B¢7 £bs
28. Z1¢5 £.26
29. H5¢6 De8
30. Hf4 g8
31. h5!

Ainsi les Blancs ont réalisé
toutes les étapes de leur plan
jusqu’au doublement des Tours
A la 7¢ traverse. Cela décide de la
partie en quelques coups.

3. £n
32. g3 226
3. Zfn & h7
34. Hé6¢7 Hg8
35. SHdmn

Menace 36. &Hf6+. 11
apparait que les Noirs ne peu-
vent plus parer 4 cette menace.

38 I & h8
36. &fe! =8 ¢
37. E xg7! a xf6
38. es! 1-0

Aprés 38. ... E6f8 ou 38. ...
E af8 suit mat en deux coups,
car la Tour noire enléve au Roi
sa seule case de fuite.

Cette partie montre comment
la domination de la colonne
ouverte meéne d’abord a la
paralysie de la position noire et
finalement au doublement des
Tours a la 7¢ traverse. La partie
suivante donne un exemple un
peu plus difficile de la puissance
des Tours a la 7¢ traverse.
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PACHMAN SEFC
Trencianské Teplice 1949
Gambit de la Dame

1. d4 )16 2. ¢d €6 3. &)¢3 d5
4. £g5 Se75. H13 0-0 6. €3
Ded 7. & xe7 W xe78. B¢l
¢6 9. £d3 15 () 10. 0-0 &) d7
11. W2 W16 12. b4 g5 13.
¢xd5 exds 14. b5 g4 15. Hd2
Z\b6 16. b x ¢6 b X ¢6

17. De2 Wh4!

17. ... £d7 les Blancs répli-
quent par 18. &\ b3, et le blocage
du faible pion ¢6 leur est favora-
ble. Seulement, les Noirs trou-
vent dans cette position une
excellente contre-chance : ils
menacent avec [’attaque
= f6-he.

18. £ xed?

Introduction 4 une combinai-
son, liée & un sacrifice de qua-
lité ; mais les Blancs n’ont pas vu
un subtil coup intermédiaire. Ils
auraient dii se contenter d’un
léger avantage aprés 18. f3.

18 A, fxed
19. Wxe6 £d7!

Une surprise pour les Blancs
qui s’attendaient a 19. ... £a6
20. We6+ Lh821. WeS+ Hf6
22. f4! @ xf123. B xfl avec
une position gagnante avec au
moins trois pions pour la qualité.
11 apparait que cela fait une dif-
férence fondamentale que le Fou
soit en b5 ou en a6.

164 20, Wdé

La position qui se présente
aprés 20. W¢2 £b5 21. & b3
£d3 22. Wd2 &Higd 23. Wq)
n'est manifestement pas
attrayante pour les Blancs. C’est
pourquoi ils se décident déja
maintenant pour un sacrifice de

Dame positionnel.

20, . 2b5
21. Web+ & h8
22. Wes+ =8 (3
23. g3

23. & f4 échoue sur le coup
intermédiaire décisif 23.
X e8!,

23 aes Whé
24, He3!

Mauvais serait 24. Hfel?
He8 25. We7 B xf2!.

24. anw nd

Faible est 24. ... & xf1 25.
HxdsS &Hxds 26. Wxds
Hafg 27. H xfl, et les Blancs
s’emparent du pion e4.

25. & xbs!

En échange de la Dame les
Blancs obtiennent Tour et Cava-
lier, et en méme temps forcent la
pénétration des Tours a la sep-
tiéme traverse. Les perspectives
sont au moins égales.

25. A8 X xe5
26. dxeS Heé6
27. Be¢7 Whs?

Apparemment efficace vu les
menaces ... Shé et ... W xe5,
suivi de ... He7. Mais le clap du
texte se révéle étre une perte de
temps ; par conséquent immé-
diatement 27. ... X xe5 était
préférable ; aprés 28. Hcl Wf6

les Noirs peuvent se maintenir.

28. Had4! Hh6?

Une poursuite logique, certes,
mais douteuse du plan. Néces-
saire était 28. ... B xe5 29,
Hfcl ou 29. H xa7 avec meil-
leur jeu blanc. Maintenant les
Blancs forcent le doublement des
Tours a la 7¢ traverse.

29. Xl Wxes

Ce n’est que maintenant que
les Noirs s’apercoivent que,
aprés 29. ... W xh2+ 30. &fl
leurs piéces sont désespérément
hors-jeu. Aprés 30. ... & ¢4 suit
alors 31. Hc¢8+ g7 32. de2!
Hxd2 33. &OHf5+ g6 34.
Hxh6 & xhe 35. Rlc6+
&hs 36. Hf8! &3 37. Hf5+
&\g5 38. e6 ou 35. ... g5 36.
Be8+ H1f537. Hf8+ & xeS
38. & xd2 avec gain.

Whs

30. =E xa7
31, H¢7
— 132 —

Les Blancs ont atteint leur but,
la position est franchement
gagnante pour eux. Les coups
suivants suivirent en éclairs ; ce
n’est qu’'au 42¢ coup que les
Blancs se rendent compte de leur
supériorité.

M. i &¢8

32. Rab7 Wa8
33. %2b3 & de
34. Ha7 wis
35. De2 Ded
36. &bdd 5es
37. o4 Hi3+
38. Hxf3 gxf3
39. Ef7 Whs
40. Hab7 Wes
41. Hf¢7 Wes
2. 5 xds

Ce coup sous enveloppe con-
duit le plus stirement vers la vic-
toire. Plus précis serait 42. a4,
car aprés 42. ... Hab6 43. h4, suit
décisivement 44. & h5. Incorrect
par contre serait immédiatement
42. hd d4! 43. exdd e3! 44.
fxel Wxgld+ 45. &f1 Wes.

g e, 2 d6
43. &3 Xas
44. hd Web

Ou44. ... HeB845. h2, etles
Blancs gagnent facilement ;
alors ils menacent déja
H xh7+, et aprés ... h6 ou ...

hS5 le Cavalier peut pénétrer dans
le camp adverse.

45. &h2 h5

46. He7 Wed

47. D xed Weé

48. &Hgs Ha8

49. ed!

Un piége discret, dirigé contre
la Dame.

49. ... B c8?
50. He6 He¢l

Un dernier espoir: 51.
X xg67?7 Hhl+ 52. & xhl
pat !

51. Xb8+ 1-0
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NIMZOVITCH
CAPABLANCA

New York 1927
Défense Caro-Kann

l.ed¢62.d4d53.e5 2154,
£d3 £ xd3 5. W xd3 e6 6.
D3 W6 7. Hge2¢58.dxcS
£Xx¢59. 00 He7 10. HHad
Wb 11. & x¢5 Wxes 12.
23 Wel 13, 14 &5 14. ¢3
& ¢6 15. Hadl g6 16. gd? (con-
duit au blocage complet de ’aile-
roi, de sorte que les Blancs per-
dent toute possibilité de jeu
actif ; mieux 16. Kf2) 16. ...
& xe3 17. W xe3 h5! 18. g5
(ou 18. h3 hxg4 19. h x g4 0-0-0
avec les menaces ... g5 et ...
E h4 ; ouverture de la colonne
« h » provoquerait une forte
attaque noire) 18. ... 0-0 19.
Hdd4 Wb6 20. 212 Zfc8 21.
a3 H¢722. 2d3 Ha523. He2
He8 24. &g2 H¢6 25. Hed2
(d’aprés Alekhine 25. & x¢6
W xc6 26. Hd4 était préféra-
ble; il en ressort que la
manceuvre avec 22. ... £as
n’était pas correct et que les
Noirs ne choisissent la voie
exacte qu’avec leur 26° coup).

25. ... Hecs
26. He2 Del
27. Hed2 Hed
28. Wh3 Sel
9. " 812 a5

Premiers préparatifs de la per-
cée ... b5-b4 par laquelle les
Noirs veulent ouvrir la colonne
« ¢ ». Comme la structure des

166 pions blancs empéche une

avance active, les Noirs peuvent
manceuvrer librement.

30. De2 A fs!

Selon les apparences les Noirs,
qui par leur 26° coup évitérent
I’échange de Cavaliers et
I’admettent maintenant en f5,
n’ont rien obtenu. Mais au coup
suivant ils gagnent le point
d’action e4 et en font un impor-
tant point d’appui pour leur
Tour.

31. &H x5+

Aprés 31. Hed2 & xd4 32.
B xd4 X xdd 33. ¢xdd4 Hed
34. We3 a4 ou 33. ... WDHS les
Noirs obtiennent, par la domina-
tion de la colonne ouverte, un
avantage semblable & celui dans
la partie.

= S gx1f5
32. W3

Mais pas 32. W xh5 Eh8 33.
W3 Hh4, et les Noirs récupé-
rent avantageusement le pion.

323 g6
33. Hed2 Hed
34. Ha4 Hed
35. ¥n Wbs
36. Lg3

Aprés 36. B x¢4 W x¢d 37.
Hd4 Wb3 38. X xed fxed se
présente une finale de Dames
avantageuse aux Noirs,

36: . = xd4
37. ¢xdd

Impossible est 37. 1'Wd4
He2. Ainsi donc les Noirs ont
forcé I’ouverture de la colonne
« ¢ » sans la poussée habituelle

b5-b4. Exceptionnellement

cette colonne ne servira pas a
I’engagement de la Tour mais de
la Dame noire !

e Wed!
38. g2 b5
39. &gl b4
40. axbd L% aly
41. g2 Wel!

Par sa manceuvre de Dame,
Capablanca a obtenu une posi-
tion ol les Blancs ne peuvent
jouer avec la Dame ni avec la
Tour, 4 cause de la menace d’une
perte de matériel immédiate. Un
coup du Roi permettrait aux
Noirs de doubler décisivement
leurs piéces a la premiére tra-
verse, un cas rare de zugzwang
en présence de piéces lourdes !

42. Hg3 Whi!
43. Ed3 Hel!
44, HEf3 Td1
45. b3 Hel

Une nouvelle fois les Blancs
sont en zugzwang : sur 46. &h3
Cest 46. ... H¢2! qui décide.

46. He3 af
0-1

V. Des Tours actives devant
la chaine de pions

Dans les paragraphes précé-
dents nous avons parlé de la
méthode fondamentale pour
I’engagement des piéces lourdes
en vue de ['ouverture et de
I’occupation de colonnes ouver-
tes. Seulement, dans certaines
positions, l'occupation des
colonnes ouvertes se réveéle insuf-
fisante pour un engagement effi-
cace des Tours. Il n’est pas possi-
ble de créer toujours et en toutes
circonstances des colonnes
ouvertes, 12 ou le plan stratégi-
que le souhaiterait. Ainsi, par
exemple, dans le cas de roques
du méme co6té, il n’est générale-
ment pas possible d’effectuer
une avance de pions c6té Roi,
afin d’ouvrir une colonne, car
cette avance serait dangereuse
pour le propre Roi. Dés lors,
dans ces cas-1a on préfére placer
la Tour devant sa propre chaine
de pions. Regardons, par exem-
ple, la vieille variante du Gambit
de la Dame : 1. d4 d5 2. ¢4 e6 3.
D3 64, Rg5 Ke75.e30-0
6. &Hf3 &Hbd7 7. H¢l b6 8.
¢xdS exds 9. £d3 &b7 10.
0-0 ¢5 ; ici Pillsbury avait cou-
tume de jouer 11. &es suivi de
f4, Hf3 et KXh3. Pareilles
manceuvres qui ménent a ’enga-
gement des Tours dans I"attaque
du Roi, sont trés fréquentes.

Dans quelques systémes
d’ouvertures modernes les Tours
sont engagées trés souvent
devant la chaine de pions. En
général une avance de pions est
nécessaire & une ouverture de
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colonne, Mais déja Steinitz fit
remarquer que I’avance de pions
peut étre désavantageuse dans la
perspective de la finale, un prin-
cipe que, entre autres, Réti pré-
conisa également. C’est pour-
quoi les joueurs positionnels
s’efforcent souvent de laisser les
pions le plus longtemps possible
a leur case de départ. Ainsi, aux
Echecs modernes, on rencontre
souvent les Tours devant la
chaine de pions, et cela non seu-
lement lors de I’attaque de Roi.
En son temps, Tartacover utili-
sait pour un tel engagement de
cette piéce la notion de « Tour
hypermoderne ». En voici deux
exemples.

LS
ALEKHINE KMOCH
San Remo 1930
Défense Nimzovitch

1. d4 56 2. ¢4 6 3. )3
£b4 4. £4d2 0-0 5. €3 d5 6.
Hf3¢57.a3 £ x¢38. & x¢3
Hed9. B¢l & x¢310. X x¢3
¢xdd 11. exdd £¢6 12. Se2
dx¢d 13. & x¢4 W6 14. 0-0
2ds 15 Bd3 &£d7

16. ZXel

Les Blancs décident de jouer
pour le gain, quoique les Noirs
aient complétement fait jeu égal
dans I’ouverture ; ¢c’est pourquoi
ils évitent 16, Wd2 et 17. d5 ce
qui leur aurait permis de se
débarrasser du pion isolé, et pré-
parent une attaque contre [’aile-
TO1.

26 o5 Le8
17. Wa2 Hel
18. H)gs!

Le premier coup d’attaque,
avec lequel les Blancs veulent
provoquer [’affaiblissement ...
hé. La principale menace est 19,
& xe6! fxe620. B xeb.

ABinitees oHds
19. IZf3 We7
20, Hg3

Maintenant les Blancs mena-
cent 21. Wd3, afin de provoquer

le désagréable affaiblissement ...
g6.

2% hé

21. &H1f3 Wi6

22. Hed!

La 2¢ Tour passe A I’attaque
et, par la méme occasion, géne
les Noirs dans I’occupation de
4.

G e el

Dans ’attente de 23. ... &\ f5
(apreés 23. Hegd).

23. &Hes Y ]
24, Ed3 Hac8
25. h3!

Pour pouvoir engager encore
leurs piéces lourdes, les Blancs
doivent d’abord éliminer les dan-
gers menacant la premiére
rangée.
2BHIL2 Hde6?

L’échange du Cavalier contre
le Fou est une erreur et rend plus
difficile la défense noire. Aprés
le correct 25. ... 2.¢6 la partie
serait en équilibre.

26. Rf4 & x4

27. D xed Wes

Ou bien 27. ... We7 28. Hes,
et maintenant 28. ... f6 ne serait
pas bon a cause de 29. & g4,

28. Hg3 wds
29. De3 W
30. &h2

Maintenant les Tours noires
occupent une position mena-
gante et permettent une fin éner-
gique. L’occupation de la pre-
miére rangée n’aurait pas de sens
pour les Noirs, vu que le Roi
blanc est bien caché et que les
Noirs n’ont plus le temps de dou-

bler leurs figures.
B | Wel
31. Wp4e We7

Apres 31. ... Wbl les Blancs

gagnent par 32. We7 Hcl 33.

B xg7+ &xgl 34. Hgd+
©h7 35. Wf6 Ehl+ 36. Lg3.

32, d5! as
Ou 32. ... exd5 33. Wd4 avec

‘une attaque décisive.

33, Yed Hde6

34. Wes g6

35. Wns! B xds
Ou 35. ... &h7 36. &Hgd!

gxh5 37. &f6+ avec mat au
coup suivant.

36. &H xd5 exds
37. W xhé 1-0

Dans cette partie la paire des
Tours fut engagée pour 1’attaque
du Roi.

Dans la partie suivante les
Noirs parviennent avec autant de
succeés a utiliser les Tours pour
une pression positionnelle sur
I’aile-dame.

5. %=L
TRIFUNOVIC PACHMAN
Hilversum 1947
Partie des quatre Cavaliers

1.ed e52. &Hf3 H¢6 3. H)¢3
Hf64. 2b5 2b4 5. 0-0 0-0 6.
d3 £ x¢37.bx¢3d68. £g5
We79. £ x¢6 bx¢6 10. Wel
(mieux 10. &£ d2) 10. ... hé6 11.
£ xf6 W xf6 12. We3 ¢5! 13.
E fb1? (mieux 13. Habl) 13. ...
£d7 14 d4? (mieux 14. ¢4
Hab8 15. HEb3 HEb6, et les
Noirs ont déja un léger avantage
grice 2 la possibilité ... R a4, de

- méme qu’aprés 14, Hb7 H b8!

15. Babl Wds8) 14. ... ¢xdd
15. ¢xd4 exdd 16. & xd4
Hfe8! (pour répondre a 17.
E b7 par 17. ... £¢6! suivi de
.... £ xe4 ; en plus ils menacent
déja ... d5) 17. Hel Zab8

18. &Ob3
Le projet blanc (domination
de la colonne « b ») a échoué.

Maintenant les Blancs doivent
craindre la pénétration de la
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Tour en b2 ; par conséquent ils
préférent fermer la colonne
ouverte. Les Noirs sont obligés
de chercher une autre voie pour
I'engagement de leurs piéces
lourdes.

18. ... b4
19. 13

Non pas 19. W xa7 Ebxed
20. H xed4 K xed 21. W xc¢7?
Wxal+!22. & xal Hel mat.

19. e n a4

Ainsi ’une des Tours occupe
une position trés active : elle
protége le pion a7 et attaque le
pion a2.

2. ¢3 D es!

La deuxiéme Tour également
vise I’aile-dame. La tentative 21.
f4 est 4 I’avantage des Noirs
aprés 21. ... E5xed422. W xed
B xed 23. H xed Wxc3d 24,
Hel Wd3 25. He7 RKeb6 26.
Hexc¢7 We3d+.

21. He2 Keb

La pression noire sur [’aile-
dame augmente & chaque coup.
Aprés des coups défensifs

blancs, décide le transfert de la
deuxiéme Tour a [aile-dame,
par exemple 22. £ d4 Hea5 23,
H xe6 Wxe6 24. Wd2 Wed
suivi de ... Ha3 ou 22. H¢l
Eb5! 23. £id4 Ebas 24. &6
H¢5. Maintenant les Blancs
commettent une erreur qui ter-
mine pratiquement la partie :

22. Hd1? 2 xa2!

Comme 23. B xa2 & xb3est
sans espoir, maintenant les Noirs
n’ont plus qu’a valoriser leur
pion supplémentaire.

23. Hdd Heas
24. X xa2 = xa2
25. bl W6
26. g4 Wf6

Aprés avoir provoqué I’affai-
blissement g4, la Dame noire se
prépare a pénétrer en h4 ; cela
oblige les Blancs & abandonner la
colonne ouverte. Impossible est
27. §e2 K ¢4, aprés quoi le pion
¢3 est également perdu.

27. Hel ¢5

28. & xeb W x e6
29. He2 Ha3
30. g2 Wed
31. H¢2 Hal
32. Hg¢l

32. Wd2 W1+ 33, el
2d1 34. We2 Whi.

32. ... Ha2+ 33. bg3 Wb3
34. Wgl Wb2 35. 5 d x &5 36.
Hb1 W x¢337. B¢l Wd2 38.
B x¢5 Wfd+ 39. &h3
Wxfl+ 40. Wg3 Wxgd+
41. & xg3 Ha3+ 42, g2 16
43, H¢7 &h7 0-1

6 LA DAME ET LE JEU DES PIECES LOURDES

Déja au chapitre « La valeur des piéces » nous avons relevé quel-
ques particularités quant 4 ’engagement de la Dame. Nous avons
constaté que les caractéristiques de la Dame sont : sa grande mobi-
lité, sa polyvalence, sa possibilité de coordonner ses mouvements et
que, grice A ces qualités, elle est surtout une piéce d’attaque. Sa
cible préférée est le Roi. A preuve une finale de Dames simple du

Tournoi de Karlsbad 1907.

MAROCZY MARSHALL
T G T 7 e

1. Whd 272 Wegd+ 17
3. Wh5+ &g74. WeS We2 5.
WeTl+ g6 6. WS! o5 7.
Weg8+ <Sh6 8. hd! W2 9.
Wi+ g6 10. h5+! & xXh5
11. We7! Wd2 12. W xh7+
Whe 13. gd+ g5 14. W x¢7
of4 15. W xb7 Wh1 16.
Wba+! S xf3 17. Wxdé
& x g4 18. ¢d e4 19. ¢5 15 20. ¢6
Wh8+ 21. ¢3 e3 22. Wg6+
S1423. ¢7 €2 24. We6 13 25.

W5+ £g226. Wgd+ N2
27. Wid+ Hg2 28. We3 211
29. Wi3+ Del 30. Wid4 WS
31. Wd6 &f2 32. Wd8 el W
33. Wxe8 Wd2+ 34. $a3
Wel+ 35. Had Wid+ 36. ¢4

1-0

En milieu de partie également
la Dame se met le mieux en évi-
dence dans I’attaque des faibles-
ses adverses ou du Roi. Sa mobi-
lité lui permet également un
transfert éclair d’une aile 2
Pautre. Cette qualité se mani-
feste de fagon impressionnante
dans les deux parties suivantes :

26 —=
TARRASCH TCHIGORINE
Match 1893
Partie Espagnole

l.ede52. 013 £1¢63. 2bS
a64. a4 OH165. H¢3 L b4 6.
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HdS 2a57.0-0d6 8. d3 2.4
9. ¢3 £d7 10. De3 Lh5 11.
2 X¢6bxgb

12. Wad

Ainsi les Blancs engagent
d’abord la Dame pour une
action contre les pions et gagnent
un pion. Les Noirs seront
dédommagés par une attaque
contre I’aile-roi, affaiblie par
I’absence de la Dame. Que la
manceuvre blanche, introduite
par le 11¢ coup, fiit une heureuse
idée, on peut en douter
sérieusement.

- £2b6
13. Wxco 0-0

Un facteur important est que
les Blancs ne peuvent empécher
I’affaiblissement de la position
de leurs pions par un repli du
Cavalier en el, car ce coup serait
suivi de ... Re2.

14. &f5 &¢5
15. d4 £ e6
16. dxe5 4 xf3
17. gxf3 dxes
18. &h1?

gt 1 500

Meilleur aurait été 18. Wc4.

172 Mais Tarrasch avoue lui-méme

que, alors, ... Wf6 suivi de ... g6
donne un jeu excellent aux
Noirs. Maintenant, par une sor-
tie de la Dame, les Noirs récupe-
rent le pion et affaiblissent en
méme temps la position du Roi
blanc.

| g wad3!
19. 2e3 We2!
20. 2h4

La couverture naturelle par
20. &g2 échoue sur 20.
2 xe3 21, {h xe3 Hgs.

2. .. & xe3
21. fxe3

Aprés 21. Hael les Noirs peu-
vent rafler des pions par ...
W xb2et.. W xa2 ; cependant
plus fort encore est 21. ...
Wxf2! 22 Exf2 & xf2 23.
g2 8 xel 24, & xel Hab8
25. b4 Eb6 suivi de ... Hd8
avec une position nettement

gagnante.

21, 8 W xe3
2. Wed X fd8
23. &f1f5 Wd2
24, Hgl g6

Les Blancs menagaient, apres
25. Hxg7+! & xg7 26.
H xh6+ Hh8 27. & xf7+
Sg8 28. &Hh6+ Sh8 29.
We8+, le mat 4 I’étouffée bien
connu.

25. Hg2 W4
26. Del+ g7
27. &ds! Whe!

Non pas 27. ... W xf3 28.
Efl avec dangereuse attaque
blanche sur la colonne « f ». Le
coup du texte comporte égale-

ment une jolie combinaison : en
effet, si 28. & x¢7, alors 28. ...
oHf4! 29. Hixa8 (29. Hf2
Hac8 30. W¢5 &£d3) 29. ...
&) xg230. WeT! (30. Egl &Hf4
31. W¢7 Whs 32. Efl Edl
avec gain), et maintenant gagne
aussi bien 30. Wd2 31.
Wxe5+ He8 32. Hgl &\1f4
(Tarrasch) que 30. ... Wh5 31.
Woxds W xf332. Wdl! Wxed
33. &gl 0f4 34. Wd2 Hh3 +
35. £f1 Whil+ 36. 2e2 W xal
(Tchigorine). Dans cette phase
de la partie les Noirs engagent
leur Dame dans I’attaque contre
"aile-roi.

28. Hagl Zd7

Les Noirs sacrifient encore un
pion, gagnant deux temps pour
I’occupation de la colonne « d ».

29. W6 X ads
30. Wxa6 2 dé6
31. We2 Dg8

Aprés 'immédiat 31. ... ¢6 les
Blancs auraient l’expédient 32.
& e7, mais maintenant les Noirs
menacent déja ... ¢6 et ... &\ f4,

32. We3 g5
33. Wel 6
34, 2R ¢6
35. De3 Whs
36. Og2

Mauvais serait 36. &)f5 Hd3
37. B gfl &\f4 suivi de ... & h3.

36. ... Hd3
37. Hgfl

Par leurs derniers coups les
Blancs ont consolidé la position
de leur Roi de facon que I’atta-
que noire piétine. Mais mainte-
nant Tchigorine découvre une

manceuvre prometteuse, qui lui
donne 1’occasion d’exploiter la
position plus active de ses piéces
lourdes : il profite de la mobilité
de sa Dame pour effectuer un
revirement vers I’aile-dame, ou
elle trouve des cibles de choix sur
les colonnes ouvertes.

Cet affaiblissement accélére la
défaite blanche. Mais une tacti-
que attentiste ne pouvait pas non
plus sauver la partie. Les Noirs
forcent ’avance des pions b3 et
¢4, gagnant le point d’appui d4
pour leurs figures. En plus ils ont
la possibilité d’un regroupement
par ... &¢5, ... H3d7 et ...
& d3, ce que le coup du texte
voulait justement éviter.

38 L Wa7!
39. Wl Wa6!
40. W¢2?

Ne voit pas la jolie combinai-
son finale. Nécessaire était 40.
dgl Wed 41, Hg2 @f4!‘ 42,
&) x f4 e x f4, et les Blancs sont
toujours limités dans leurs mou-
vements, alors que les Noirs dis-
posent de la forte percée ... g4.



40. ... Wed

41, Hel W x ¢3!

42. ¥xe 2 x¢3
0-1

Aprés 43. H x¢3 Hdl+ 44,
&el H xel+ les Blancs per-
dent encore une Tour, car 45.
g2 Hf4+ 46. Hg3 Hegl+
conduit au mat. Dans cette par-
tie Tchigorine exploita au maxi-
mum la puissance de la Dame. Il
est intéressant de noter que Tchi-
gorine était redouté pour sa
facon brillante de conduire les
piéces lourdes. Ses parties don-
nent autant de merveilleux exem-
ples d’attaques de Dame que
d’exploitation de colonnes
ouvertes pour permettre aux pié-
ces lourdes de pénétrer dans la
position adverse.

— 0
BOGOLIOUBOV MIESES

Baden-Baden 1925
Défense Hollandaise

1.d4152. g3 Hf63. g2 e6
4. 3 d5 5. 0-0 £4d6 (5. ...
£e71)6. ¢4¢67. H¢3 H)bd7 8.
W2 Hed 9. &h1 Wi6 10.
£14! £ xf4 11. gxf4 Whe
12. e3 L df6 13. He5 HHd7T 14.
Dgl & xe515. dxe5S & x¢3

16. bx¢3!

Déja par ce coup les Blancs
veulent élargir le champ d’action
de leurs piéces lourdes. Une
bonne occasion pour cela serait
P’acceptation du sacrifice de pion
par 16. ... dx¢4? 17. Hadl,
puis E d6. Par la méme occasion

174 jls ouvrent la colonne « b » et

menacent d’attaquer ultérieure-
ment le centre par ¢ xd5 et ¢4.

16. aaw ﬁ-d’
17. Hadl! b5

Les Noirs veulent parer a la
menace citée et, visiblement, ne
tiennent compte que de la
réponse 18. ¢xb5? ¢xb5, qui
leur promet un bon contre-jeu
sur la colonne « ¢ ».
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Il est instructif, dans la suite
de la partie, de comparer I’acti-
vité des Dames blanche et noire.
Celle-ci, 4 cause de sa sortie pré-
maturée, finit par se trouver en
trés mauvaise posture et ne peut
pratiquement plus intervenir
jusqu’a la fin. La Dame blanche,
par contre, parvient en peu de
temps, au départ d’une situation
modeste, & menacer la position
adverse aux deux ailes.

18. Wp2! 0-0

Impossible est 18. ... d x ¢4 19.
HE dé6 tout comme 18. ... bx¢4
19. Wb7.

19. Wa3! Hfds

Maintenant 19. ... b X ¢4 serait
suivi de 20. Wd6 HXfds 21.
Ebl, puis Eb7.

20. ¢Xxb5 ¢X b5
21. Wa6!

Menace 22. & xd5 exdS5 23.
W x h6. 1 fallait y parer par 21.
... Whd4!, ce qui serait suivi de
22. Hd2 avec la menace 23. a4!
bxa4 24. ¢4.

v Ko Whs?

Ne prévient la menace que
partiellement. Les Blancs font
un sacrifice brillant, leur Dame
s’infiltre & 1’aile-roi et tisse une
toile de mat. La combinaison est
surtout convaincante par son
lien logique avec la manceuvre
précédente W¢2-b2-a3-a6.

22. K xds! exdSs
23. Hxgl+! <& xg?
24. Wi6+ Sg8
25. Hgl+ Wed
26. B xgd+ fxgd

Les Noirs ont certes plus que
suffisamment de matériel en
échange de leur Dame, mais mal-
gré cela, décide maintenant
I’avance du pion passé blanc,
soutenu par sa Dame.

7 S Hde8
28. e6 2¢6
29. WiT+ &h8
30. f6 Hg8
31. W¢7 Hac8
32, Wes dd+
33. &gl 1-0
~68 ws
RETI CAPABLANCA
New York 1924
Partie Anglaise

1. 3 5116 2. ¢4 g6 3. bd!1?

£g7 (mieux 3. ... aS! 4. b5 d6)
4. £b2 0-0 5. g3 b6 6. 2g2
£b7 7. 00 d6 8. d3 H)bd7 9.
Z\bd2 e5 10. W¢2 De8

11. HZfd1!

Le premier coup fin, qui tient
compte d’un éventuel engage-
ment de la Dame blanche sur la
diagonale al-h8. Par leur coup
précédent, visiblement, les Noirs
voulaient préparer la poussée ...
e4, mais maintenant 11. ... ed
serait suivi de 12. dxXed4 & xed
13. & xg7 &xgl? 14. Hd4
& df6 15. Wb2!, et les Blancs
seraient a |’avantage, précisé-

ment gréce 2 la plus grande effi-
cacité de leur Dame.

Al ois as

32, a3 h6

13. &f1 ¢S

14. bS!

Ici les Blancs pouvaient gagner
un pion par 14. bxas5 E xa$
15. HrxeS L xg2 16. H xd7
£c6 17. Hyxf6+ £ xf6 18.
£ xf6 W xf6, mais alors les
Noirs, grace a la collaboration
de leurs piéces, auraient des
chances d’attaque contre la posi-
tion affaiblie du Roi.

34,5 18
15. e3!
Début d’une action qui méne a

I’ouverture de la colonne « d »
et de la diagonale al-h8.

15 MR W7
16. d4 Led
17. W3 ()

Une imprécision tactique, qui
aurait pu cofiter une grande par-
tie de leur avantage aux Blancs.
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Correct était 17. Wel.

) | PP exd4
18. exd4 2 6d7?

Aprés cette erreur tout
s’arrange a4 nouveau pour les
Blancs. Beaucoup plus fort était

8. ... Deb! 19. W¢l Hac8avec
un jeu compliqué.

19. Wd2! cx d4

Les Noirs auraient dii mainte-
nir la tension au centre. Bien siir,
maintenant ils arrivent a échan-
ger le pion ¢4 contre leur pion
d6, il reste néanmoins la fai-
blesse en b6, et les Blancs
s’ouvrent ’accés a I'important
poste avancé ¢6 (cf. le 26° coup
blanc).

20. 2 xdd4 W x ¢4
2. 2 xg7 & xg7
22. Wh2+!  Bgs
23. K xdé6

Un coup d’oeil sur le dia-
gramme nous montre que la stra-
tégie blanche fut un succés : leur
Dame domine la grande diago-
nale, créant ainsi un foyer de
dangers latent pour le Roi
adverse (cf. remarque au 27¢
coup noir). Pendant ce temps les

Noirs essaient en vain d’utiliser
leur Dame pour des menaces-tac-
tiques. Déja maintenant leur
position leur cause des soucis (les
Blancs menacent 24. &)3d2), et
effectivement, plus tard dans la
partie, ils buteront sur des pro-
blémes tactiques, résultant de
leur position.

B Wes
24. Hadl Ha7
25. De3 Whs

Une manceuvre apparemment
logique, afin de provoquer le
coup affaiblissant 26. g4?. Pour-
tant il aurait mieux valu, par 25.

.. h5, prévenir la menace &) g4.

26. Dd4!

Visiblement Capablanca ne
comptait que sur 26. H1d5!?
£ xd5 27. g4, aprés quoi il
aurait, par 27. ... £ xf3 28.
gxh5 £ xh5, de trés bonnes
possibilités défensives.

M. “aw i x gz
27. &xg2 Wes
Impossible était 27. ... X xe3

28. fxe3 W xdl 29. &)\ f5 (e6) !,
car tout a coup I’action a longue
distance de la Dame se révéle trés
dangereuse pour le Roi noir. Une
meilleure défense noire était 27.

.. &\e5, mais les Blancs peuvent
conserver leur avantage, tant par
28. Wb3 que par un passage en
finale, car aprés 28. We2 la fai-
blesse b6 est trés embarrassante
pour les Noirs.

28. O\ed Wes
29. &6 Be7
30. %De3 Ze5
31. X 1ds! 1-0

Car aprés 31. ... &ed 32,
Hx¢5 Hxb2 33. He2 Had
34. £ d5 les Noirs perdent une
Tour. Il est intéressant de relever
que la Dame blanche, qui au 22¢
coup occupa la grande diago-
nale, demeura a sa place jusqu’a
la fin, et que malgré cela, par sa
puissance, devint le facteur prin-
cipal de la rapide victoire. La
Dame noire, par contre, était
sans cesse en mouvement, mais
malgré les tentatives de I'utiliser
a des fins tactiques, ce fut préci-
sément sa position exposée qui
provoqua la défaite.

Il n’est pas rare de rencontrer
des cas ou la puissance de la
Dame sur la diagonale est exploi-
tée en sens opposé, a savoir pour
une pression sur ’aile-dame. En
voici un exemple :

A~ 4
ALEKHINE

Munich 1942
Partie Catalane

1.d4 )£6 2. ¢4 e6 3. g3 d5 4.
Lg2dxed 5. Wad+ £d76.
Wxed 2¢6 7. D3 £4d5 8.
Wd3 ¢5 9. DH¢3 £¢6 10. 0-0
2bd7 11. X dl ¢xd4? (11. ...
Wbe!) 12. & xd4 & xg2 13.
& xg2 Le7

14. Wi3!

Ici la Dame occupe une posi-
tion trés active. Aprés 14. ...
W¢8 les Blancs poursuivent par
15. & b3 suivi de 16. £ fd et 17.
Hagl. Dans cette partie nous ne
verrons pas la réalisation de la
supériorité positionnelle par une

RABAR

augmentation de la pression a
I’aile-dame, car les Noirs com-
mettent des erreurs qui permet-
tent aux Blancs d’achever la par-
tie par quelques coups tactiques.
Seulement, la forte position de la
Dame y jouera un réle décisif.

— 141 —

g l*l

14 .
15. Le3! 0-0

Nil5. ... Wxb216. &cbSni

. @e5 16. &Hdb5! n’est
possible.

16. o5 £¢5

Ou 16. ... WdR 17. & xe7+
Wxe7 18. Wxb7 Hfb8 19.
W¢7 B xb220. £d4 également
avec gain blanc.

17. Had Was
18. HixeS  Hxes
19. & xgl! & xg7
20, Kd4!

Non pas 20. 2h6+? $g6!.
Aprés le coup du texte la partie
est jouée, car 20. ... &¢d7 est
réfuté par 21. £.¢3 suivi de 22.
H xd7. 11 suivit encore :

b, el Ded
21. Wxed wis
22. Wxfs exfs
23. Hacl Hfe8
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24. HeT! O xe2
25. I xb7 &g6
2. £ xf6 & x 16
27. Zd6+ 1-0

Tous ces exemples montrent
quelques faits intéressants : par
rapport aux autres figures la
Dame est une figure surtout tac-
tique. Sa polyvalence lui permet
de participer a l'exécution des
plans stratégiques les plus divers.
Tantdt elle opére en collabora-
tion avec les Tours sur des colon-
nes ouvertes, tantdt elle aug-
mente ou remplace 'action des
Fous sur les diagonales et, grice
a son action en attaque, elle con-
tribue souvent a 'exploitation de
points d’action du Cavalier, 2 la
réalisation de percées de pions
etc.

Mais dans un cas I’action et la
seule présence de la Dame exer-
cent une influence décisive sur le
caractére stratégique des posi-
tions, a savoir dans les positions
ou il ne reste plus que des piéces
lourdes. Examinons d’abord les
cas typiques ot chaque camp ne
dispose que de la Dame et une
Tour. En quoi consiste la parti-
cularité de ce genre de posi-
tions ? C’est surtout le fait qu’il
s’agit ici d’une transition entre le
milieu de partie et la finale.
L’échange d’une seule piéce con-
duit soit a une finale de Dames
soit 4 une finale de Tours. En
méme temps Dame et Tour cons-
tituent un matériel d’attaque suf-
fisant, qui permet des menaces
contre le Roi, comme contre des
faiblesses dans la position des
pions. C’est pourquoi les princi-

178 pes stratégiques du combat des

piéces lourdes sont un mélange
des régles valables pour le milien
de partie et la finale. Les deux
parties suivantes sont typiques a

cet égard :
R
SCHLECHTER
Match 1910
Partie Espagnole

l.ede52. N3 H¢63. £b5
516 4. 0-0 d6 5. d4 £4d7 6.
De¢3 2e77. 2g50-08. dxes
Hxe59. & xd7 Hfxd7 10.
L xeT Hixf3+ 11. Wxf3
Wxe?l 12. Hd5 Wds 13.
Hadl Ze8 14. Xfel £)b6 15.
We3 Hxd5 16. B xd5 Xeb
17. Hd3 We7 18. Hg3 Hg6
19. E1e3 He8 20. h3 & 18 21.

B xg6 hxgé

LASKER
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A premiére vue cette position
présente un caractére de nulle, et
on pourrait donc s’attendre 2
une proposition de nulle. En réa-
lité, déja les coups suivanis prou-
vent que c’est tout a fait a raison
que Lasker joue pour le gain.
L’avantage de sa position réside
dans le fait que, aprés un éven-

tuel échange de Dames, il lui sera
plus facile de centraliser son Roi.
En plus les Blancs ont une désa-
gréable faiblesse tactique en e4,
dont la protection par f3 permet
aux Noirs d’effectuer la poussée
... f5 ou ... d5. Par conséquent,
Lasker prend la décision correcte
de jouer son Roi le plus prés pos-
sible du centre pour, ensuite, par
des offres d’échange de Dames,
renforcer le plus possible la posi-
tion de ses figures. Au début
Schlechter choisit le contre-jeu
qui convient : par des sorties de
Dame il provoque un affaiblisse-
ment de la position des pions a
I’aile-dame, s’assurant ainsi des
contre-chances pour le cas ou le
Roi noir s’avancerait.

22. Wh4 6
23. Wa3 ab
24. Whp3 2 ds
25. ¢4 247
26. Wd1 Wes
27. Wgd Des
28. We2 <d8
29. Wd2 D¢7
30. a3 He7
31. b4?

Déja le coup précédent a mon-
tré que les Blancs optent pour
une avance tactiquement fausse
de leurs pions a I’aile-dame. Cor-
rect était 31. ad! (évidemment
cette avance aurait été encore
meilleure au 30¢ coup) ; ainsi les
Blancs auraient rendu difficile
toute action adverse a [’aile-
dame et par un éventuel b4,
menacant b5, ils auraient obtenu
du jeu eux-mémes. Maintenant
les Noirs peuvent modifier avan-

tageusement la structure des
pions.

st 14D

I . b5!

Aprés 32. Wd3 les Noirs
jouent 32. ... Wal+ 33. &h2
Wa2! 34, ¢5 dx¢5 35. bxgs
Hd7 36. We3 Wd2 37. WeS+
&b7 et conservent l’avantage
(Romanovsky).

325%:.. axbs

Les derniers coups ont telle-
ment modifié la position 2
I’avantage des Noirs que dans
une éventuelle finale ils gagne-
raient facilement. A c6té de la
faiblesse des pions a3 et e4 les
Noirs peuvent, par la poussée ...
d5 ou ... ¢5 en temps utile, se
procurer un pion passé, que le
Roi adverse, trop éloigné, ne
peut arréter. Du point de vue
stratégique Lasker a déja rem-
porté la partie. Les Blancs ne
peuvent plus que chercher des
menaces tactiques afin de rendre
sa tdche plus difficile. Que la
partie se termine si tragiquement
pour Lasker prouve combien il
est difficile de traiter ce genre de
positions.
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33. g3

Nécessaire, pour améliorer la
position du Roi. Mais mainte-
nant il y a une nouvelle faiblesse

désagréable en h3.

33 % gs!
4. g2 He8
35. Wd1! f6!

La percée par 36. a4 que les
Blancs ont préparée par leur der-
nier coup, est contrée trés adroi-
tement par les Noirs ; aprés 36.
... bxad 37. Wxad Hb7 38.
a3 Wxed+ 39. $gl Wd4!
40. Wa6+ S¢7 41. Wa7+
W xa7 42. B xa7+ les Noirs
gagnent, car ils perdent au maxi-
mum un pion & [aile-roi.

36. Whb3 We6
37. Wdi = h8!
38. g4 Wed (7)

La premiére erreur impor-
tante. Aprés le correct 38. ...
H a8 les Blancs n’auraient pas le
moindre contre-jeu.

39. ad! W x b4

Plus prudent serait 39. ...
Ha8 40. axb5 Wxb5 avec
supériorité positionnelle noire.
Aprés ’acceptation du sacrifice
de pion, débute une nouvelle
phase de la partie : a cause de la
mauvaise position de leur Roi,
les Noirs sont acculés a la
défense.

40. axb5 W x b5
41. Hb3 a6
42. Wdd

Maintenant les Blancs se bat-
tent pour [’occupation de la

180 colonne « a » ; ils menacent non

seulement Wb4 suivi de Ha3,
mais également E bl puis Hal.

12:- 5 Hes
43. Hb1 Hes
4. Wp4 Wbs
Pas 44. ... Hb5? 45. W4,
45. Wel wd3
46. Hbd

Avec la forte menace 47.
Wal. Le plus siir pour les Noirs
était 46. ... HaS!. A ce propos
Lasker fait remarquer : « Aprés
47. Eb3! W xb3 48. W xas5+
se présenterait une finale de
Dames, ou I’adversaire pourrait
encore opposer une énorme
résistance (par exemple : 48. ...
b7 49. W5 W7 50. Wa5) ».
Malgré cela le passage en finale
était la continuation la plus
logique.

oS3 5 (?
47. Had cd4

48. Wal! W x eq!
49. $h2 Ebs
50. Wa2! Wes+
51. &gl Wel+
52. &h2 ds

53. Ra8! Whe

Evidemment les Noirs dispo-
saient de I’échec perpétuel. Mais
avec deux pions de plus il n'est
pas facile de renoncer a des ten-
tatives de gain.

54. &g2 Wes?

Les Noirs sous-estiment la
menace 55. Wa6 et perdent avec
une rapidité stupéfiante. Il fallait
jouer 54. ... Hb8 55. Wa7+
Hb7 56. Wa6! (Lasker donne
56. We3 Wd6) 56. ... Wbe 57.

Wa3 ou 55. ... &¢B 56. Wab+
&¢7, et le jeu reste en équilibre.

55. Wa6! Hb8?

Une deuxiéme erreur en zeit-
not. Egalement insuffisant était
55. ... Bb7 56. We6. Par con-
tre, Lasker fait remarquer que,
aprés 55. ... ¢3! 56. H¢8+ &d7
57. B x¢5 B x¢5, la nulle était
toujours possible.

56. Ha7+ S ds
57. Hxg7 Wb
58. Wa3 28
10
Ou 58. ... Wb4 59. Wa7.

Aprés le coup du texte Lasker
abandonna sans attendre le mat
apres 59. Wf8+.

Quelles conclusions peut-on
tirer de cette partie intéressante,
méme si elle est entachée de fau-
tes ? La premiére phase du com-
bat des piéces lourdes (22¢-38¢
coup) se déroula sous 'initiative
incontestable des Noirs. Elle
montra a quel point un Roi cen-
tralisé peut étre une arme impor-
tante, et comment désavanta-
geuse est la situation du camp
qui doit éviter I’échange des
Dames. Dans la 2¢ phase (a par-
tir du 39¢ coup) les Blancs, grice
au sacrifice d’un pion et plus
tard d’un deuxiéme, obtinrent
des chances a la contre-attaque.
Les Noirs n’exploitérent pas la
possibilité de passer & une finale
de Dames difficile mais
gagnante, et finirent par étre vic-
times, aprés quelques erreurs,
d’une attaque de mat. Il faut
noter que les erreurs du cham-
pion du monde du moment ne

furent pas fortuites : au combat
des piéces lourdes on rencontre
également dans les parties de
maitres, trés souvent de sérieuses
fautes ; par la complexité de ses
problémes stratégiques et tacti-
ques c’est un élément de jeu des
plus difficile.

Comme exemple d’une exploi-
tation réussie d’un petit avantage
positionnel, par le passage en
finale, nous donnons la position
suivante, issue d’une partie dis-
putée au Tournoi de Moscou,
1935.

Les Blancs ont les pions les
mieux placés, vu que les pions ¢5
et e5 peuvent facilement &tre
attaqués. Contrairement a
I’exemple précédent, ici la possi-
bilité de menacer les Rois est net-
tement moins grande. Le plan
blanc consiste, aprés passage du
Roi au centre, 4 attaguer les
pions noirs, for¢ant soit le pas-
sage en finale soit une avance
aux flancs des figures blanches.

36. W¢3 H¢6
37. W¢2 $hs
38. &f2 &h7
39. Had Lgb
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Mieux 39. ... &g8, car main-
tenant 1’avance prévue 40. ed
gagne beaucoup en puissance.

40. e4! fxed
41. H xed &f7

S’abriter en h7 n’est plus a
conseiller, car aprés 41. ... &h7?
décide 42. H xe5!.

42. W He6
43. h4 &18

Un meilleur coup d’attente
était 43. ... He7, pour garder le
plus possible le Roi au centre.

4. Wed! wdé6

La finale de Tours aprés
échange des Dames est facile-
ment gagnée par les Blancs : 44.
... Wxcd 45. B x¢4 Hc6 46.
Se3 deT 47. ded Peb 48. hS
Hc849. Had H¢7 (49. ... HEc6
50. Ea7 ¢4 51. H xg7 ¢3 52.
Hg6+) 50. Ha6+ &7 51.
&ds. Aprés 44. ... Hd6 les
Blancs jouent calmement et
avantageusement 45. de3.

45. Wa2 He7
46. Had! Xb7!

La seule bonne continuation.
Aprés 46. ... W xd3 47. Za8+
HeB 48. H xe8+ & xe8 49.
Wes+ £d750. Wxg7+ He8
51. Wh8+ &d7 52. W xe5 ¢4
53. We3 We2+ 54. el ¢3 55.
We2 les Blancs ont de bonnes
perspectives de gain dans la
finale de Dames.

47. Ha8+ Zb8?

Ainsi donc les Noirs avaient lié
leur bon coup précédent & un
mauvais plan (passage en finale

182 de Dames). Aprés 47. ... deT!

ils auraient pu se maintenir de
fagon intéressante, par exemple
48. Wg8 IRb2+ 49. el
Hbl+ 50. &d2 Hdi+! 51.
@ xdl Wxd3+ avec échec
perpétuel.

48. X xb8+ W x b8

La finale de Dames est avanta-
geuse pour les Blancs, grice 4 la
position plus active de leur Roi.
Que cela suffise pour la victoire
en cas de défense aussi précise
que possible, n’est pas certain et
pour notre théme sans impor-
tance. Il suivit: 49, Wd5
Wb2+ 50. 2e3 Wel + 51.
de2 We2+ 52. de3 Wel +
53. ded Wel+ 54. Hf5
Wxg3 55. Wxe5+ Sg8 56.
Wed+ Dh8? (56. ... h7!)57.
Wed Wel? (57. ... Wf2!) 58.
Sg6 Wel 59. Wd7 Wel + 60.
&f7 &h7 61. Wis+ g6 62.
Wd7 1-0

La partie suivante est un
exemple un peu plus compliqué
du combat des piéces lourdes ;
pendant un certain temps les
deux camps disposent de la
Dame et des deux Tours.

LR S
ALEKHINE BOGOLIOUBOV

Match 1929
Gambit de la Dame

1. d4 516 2. ¢4 ¢6 3. H)§3 d5
4. H¢3e6 5. L.g5 H)bd7 6. ed
dxed 7. ) xed L7 8. H¢3
0-0 9. W¢2 b6 10. 0-0-0 & b7
11. hd W¢7 12. £d3 Hfe8 13.

&bl H18 14. & xf6 L xf6
15. &Hed ¢5 16. L x 16 gx 16
17. Wd2 &) g6 18. h5 &4 19.
Ehd & x£320.gxf3e521.d5
Wd6 22. h6é Hh8 23. We2
Hxd324, Wxd3 Dg8

A e

Les Noirs sont parvenus a
occuper la seule colonne ouverte,
mais la position de leur Roi n’est
pas trés confortable ; en plus, le
pion passé d5 nuit a la mobilité
de leurs figures. Pour menacer
séricusement le Roi noir, les
Blancs ont besoin d’une colonne
ouverte. Comme la colonne
« g » est occupée par |’adver-
saire, ils doivent ouvrir et occu-
per une autre colonne. Alekhine
y parvient en peu de coups au
prix d'un sacrifice de pion.

25. f4! 26
26. Wi5 26

Comme il ne reste plus de
temps pour ’avance ... b5 il était
préférable de jouer immeédiate-
ment ... e X f4.

27. Rell exf4

Aprés 27. ... He8 décide : 28.
H h5!, et si maintenant 28. ...
bS5, alors 29. fxe5 fxe5 30.
Hxe5 B xe5 31. Wxe5+

WxesS 32. X xe5 H xh6 33.
b4, et les deux pions passés liés
assurent la victoire.

28. IO xf4 B xhé
29. Hfed Hg8
30. He? 18
31. a4

Empéche la percée ... bSet, en
méme temps, libére une case de
retraite pour le Roi.

. ¢ R— Hnd
32. Hes B xe8
33. H xe8+ =1y
34. ¥ & h6
35. Hg8 We7

Les Blancs menacaient 36.
Wes, et le pion f7 ne peut plus
étre couvert.

36. $a2 b5
37. Hg3! f5

Il n'y a pas de meilleure
défense, par exemple 37. ... Eh5
38. f4! et 39. We8 ou 37. .
&h5 38. Wgl h6 39. Wh7 Wd7
40. E g6!. Aprés le coup du texte
les Blancs pouvaient gagner éga-
lement par 38. Wg8, par exem-
ple 38. ... f6 39. d6 ou 38. ...
Wf6 39. d6 H d4 40. d7.

38. Wxfs f6

Impossible est 38. ... H x¢4
39. Eh3+ HEh4 40. Wf4+.

39. He3?

Plus vite gagnait : 39. We6!
Wxe640. dxe6 Hed 41. He3.

- T W7
40. He6?
Ce coup apparemment logique

laisse échapper une victoire assu-
rée. Il fallait jouer 40. We6!
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W84l Of3 dg742. Hg3+ et
43, dé.

40. ..dg7
41. Rdé6 We6
42. Rd7+

Trop tard Alekhine comprend
que son plan 42. Wd7+ <&hé
43, We7 est réfuté par la tour-
nure surprenante 43. ... X x¢4!
44, Hxf6 X xad+ 45. &b3
Zbd4+ 46. &¢3 Hced+ 47.
&d2 Hdd+ 48. de3 Hed+!.

42. .. & h6
43. Wxghb+ D xgb

Dans la finale de Tours les
Blancs gagnent un pion, mais
cela n’était pas suffisant pour le
gain: 44. axb5 axb5 45.
¢xb5 Had+ 46. ©b3 Ebd +
47. &¢3 E xb5 48. H¢7 hS
49. d6 O b8 50. X x¢5 Hds8
51. Hd5 hd 52. Hed 7 53.
D5 De654. Hdd D8+ 55.
b6 £d7 56. Z xhd Zc6+
57. ©a5 H¢2 58. b4 & xd6
59. £3 H¢3 60. f4 a3+ 61.
b6 He6 62. Zh5 Hf3 63.
5+ e564. b5 &4 65. Hco
$gd 66. Zh1 Z¢3+ 67. 2d5
o xf5 68. Ebl Hd3+ 69.
D¢6 T d8 70. b6 Hg4?? (aprés
70. .... &ed! la partie aurait été
nulle) 71. b7 5 72. b8W
O xb8 73. B xb8 {4 74. & d5
£375. Led £276. 218 Hg3 77.
De3 1-0

Lors du jeu avec les piéces
lourdes, 'importance d’une atta-
que des points faibles se mani-
feste trés clairement. Les piéces
lourdes ne sont pas appropriées a

184 la défense, et leur action a lon-

gue distance ne donne sa pleine
mesure qu’a ['attaque. Quelques
points faibles dans la position
adverse et la possibilité de les
attaquer alternativement sont
souvent plus importants que, par
exemple, une supériorité de
pions. Déja la partie Nimzovitch
- Capablanca (n°® 53 ) a montré
qu’une action concentrée de pié-
ces lourdes peut amener une
position, ou les pieces défensives
sont, tout & coup, tellement limi-
tées dans leurs mouvements
qu’ils n’ont plus aucun coup
valable. Une situation pareille se
présenta aussi dans la partie
suivante :

=
RUBINSTEIN ALEKHINE
Dresde 1926
Défense Ouest-indienne

1. d4 216 2. i3 e6 3. 214
b6 4. h3 2b7 5. Hbd2 2 d6!
(renforce la position au centre et
ouvre en méme temps la colonne
«g» 6. & xXd6¢xd67.e30-0
8. £e2 (micux 8. £d3)8. ...d5
9. 0-0 D6 10. ¢3 Hed 11.
S xed (?) dxed 12. LHd2 15
13. £4 g5! 14. & ¢4 d5 15. He5
& xe5 16. dxe5 (aprés 16.
fxe5 les Noirs auraient pu, par
... T4, préparer une percée)16. ...
&h8

17. ad g8

Maintenant les Noirs ont un
plus mauvais Fou que leur adver-
saire, mais leurs piéces lourdes
leur donnent de loin les meilleu-
res chances d’activité.

18. Wd2 gxf4
19. H xf4

Aprés 19. exf4? les Noirs
jouent 19. ... Wh4 (menagant ...
Wxh3et.. Hxg2+!) et ont
une position gagnante aprés 20.
We3 Hg3. Mais maintenant les
Blancs ont une faiblesse tactique
en e5, que les Noirs peuvent, a
tout moment, attaquer au départ
de g7, de fagon que la Dame
blanche doit toujours étre dispo-
sée 4 jouer Wd4 ; donc elle est
limitée dans ses mouvements.

190 e wgs
20. £11 We3!

Une manceuvre trés fine : par
la menace ... W xh3 les Noirs
forcent le retrait du Roi en hl et
gagnent par deux autres coups
un temps important, car la X f2
perdra sa protection.

21. &hl We!

Déja la faiblesse du pion e5 se
fait sentir : les Blancs doivent le
couvrir avec la Dame, de fagon
que les Noirs trouvent I’occasion
d’échanger leur « mauvais »
Fou.

22. Wd4 £.a6!
23. Ef2 We3!

Maintenant 24. &gl échoue
sur 24, ... K xfl 25. & xfl
(sinon 25. ... W xh3) 25. ...
Wh2! 26. HEdl Haf8 avec
P’intention de percer par ... f4.

24. He2 £ xf1
25. H xf1

Bien que, du point de vue
matériel, la partie soit toujours

en équilibre, la position blanche
est désespérée : la faiblesse du

pion e5, le manque de possibili-
tés d’engagement des pieces lour-
des et la colonne « g » dominée
par ’adversaire conduisent & un
effondrement rapide.

28inoins Hac8
Menagant ... ¢4,

26. b3 H¢7

27. He2 Heg?

28. Hf4 H¢7

Une manceuvre bien connue
afin de gagner du temps pour la
préparation de I’action décisive.

29. He¢2 Hcg?
30. He2 Hg6!
31. Wn4

Une situation intéressante se
présente aprés 31. Wdl Xhé!.
Aucune piéce blanche ne peut
jouer : chaque coup de Tour
cofite un pion ; 32. &gl est suivi
de 32. ... Wxh3; si la Dame
quitte la premiére rangée, vient
32. ... Exh3+!; aprés 32.
Wel (f1) le pion e5 tombe ; si les
Blancs jouent 32. ¢4, gagne la
percée : 32. ... d4! 33. W xd4
B xh3+!.

%3 Hhé6
32. 4 WeT!
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Gagne plus vite que 32. ...
Exhd+ 33. X xh4 Wxhd+
34. &gl. Nous avons déja dit
que la position d’attaque des pié-
ces lourdes est beaucoup plus
efficace qu’une supériorité de
pions. Alekhine le prouve par
quelques coups énergiques.

33. ¢4 Hgb
34, Wd2 Hg3!

Menagant ... Eh3+, et aprés
35. &gl vient encore 35. ... d4!
36.exd4el! 37. W¢2 X h3 suivi
de ... Wg3.

35. Wel
0-1

Un pion isolé peut également
jouer un role décisif en présence
de piéces lourdes, car sa protec-
tion forcée accule le camp plus
faible en défense.

Hxg2

VYZANTIADIS PACHMAN
Athénes 1968

( voir diagramme )

A premiére vue les Blancs peu-
vent se maintenir, mais en réalité
ils perdent rapidement. Aprés
25. ... X d8 menagcait 26. ... €5 ;
cela forga les Blancs a affaiblir
davantage leur position. Nous
pouvons en déduire que, avec

des piéces lourdes, il ne faut pas
couvrir un pion isolé passive-
ment (comme ici par Wd2 et
X d1), mais activement : avec la
Tour ¢4 les Blancs annule-
raient évidemment rapidement.
Dans la partie il suivit : 26. f4
Wed 27. W2 b6 28. dh2
Hds! 29. 2d2 hS 30. &gl
(aprés 30. h4 le Roi noir peut
avancer facilement vers f5) 30.
.. Df5 31. g3 h4! 32. He2
Wd3 33. We3 (ou 33. g4
O xf4!) 33. ... Wxeld 34.
H xe3 hxg3 35. Hed (35.
B f3 perd également aprés 35. ...
$f8 36. g2 de7 37. & xgl
& d6) 35. ... £1836. g2 de7
37. &xg3 EHd5 38. He3
(sinon le Roi noir se dirige vers
’aile-dame) 38. ... H xd4 39.
H¢3 Rd7 40. 213 &f6 41.
el Hf5 42. a4 6 43. as
bx a5 0-1

7 LE ROI

Le Roi occupe une place particuliére parmi les piéces. D’un cdté il
est la piéce centrale, d’un autre cté il doit, la plupart du temps, se
limiter 2 la tAche trés triste de se prémunir contre les attaques adver-
ses. Par conséquent cela n’aurait pas de sens de comparer sa valeur
a celle des autres piéces. On ne peut pas non plus I’échanger contre
un nombre, aussi grand soit-il, de piéces adverses, et la conquéte du
Roi adverse (le mat) — méme au prix des plus grands sacrifices
matériels — est ’objet des plans stratégiques les plus divers.

Ce n’est qu’en finale que la situation se modifie fondamentale-
ment. Lorsqu’il n’y a pas de menace de mat immédiat, le Roi com-
mence & s’activer, et son engagement devient un élément stratégique
important. L’expérience apprend que la puissance du Roi est un peu
plus grande que celle d’une piéce légére, mais beaucoup moins
grande que celle de la Tour. L’analyse des problémes stratégiques
qui ont trait a ’engagement du Roi en finale (centralisation, opposi-
tion etc.), n’appartient pas au théme de ce livre.

Au premier paragraphe de ce chapitre nous traiterons des cas
exceptionnels, ot le Roi intervient déja décisivement en milieu de
partie. Au 2¢ paragraphe nous parlerons de la position du Roi en
milieu de partie et au 3¢ nous verrons des cas oll sa mauvaise posi-
tion constitue un facteur stratégique permanent.

I. Le Roi actif en milieu de
partie

PACHMAN UJTELKY

Cette position est issue d'une
partie, jouée en Tchécoslovaquie
en 1954. Les Blancs ont placé
leurs figures idéalement ; main-
tenant il s’agit de savoir com-
ment ils doivent en tirer le meil-
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leur parti. Une attaque contre le
pion ¢6 est illusoire, vu que le
pion d4 est également menacé et
que, par conséquent, le & ¢5 ne
peut guére partir. Le plan straté-
gique correct pourrait donc étre
une percée a I’aile-roi par
I’avance des pions f4, g4 et f5.
Cette action suppose la couver-
ture du pion h4, par exemple par
& bd3-f4-g2 ou par g2, Hhl.
Les Blancs disposent d’une autre
figure qui ne participe pas a
P’action et qui peut donc trés
bien étre engagée pour la prépa-
ration de cette attaque : c’est le
Roi, qui peut se charger en toute
liberté de cette mission vu que les
Noirs sont teliement a I’étroit
qu’ils ne peuvent guére attaquer
efficacement non plus le Roi

exposé.

35. &hn2 Whe
36. Hh3! Wa7
37. 14 g6

38. gd a1
39. £d3 & X ¢5
40. dx¢5 wa7

Les Noirs s’efforcent de ren-
dre plus difficile ’attaque, mais
en vain. Aprés que la percée pré-
vue est accomplie, le Roi blanc
retourne en un coup en lieu sfir.

41. f5! exfs

42. gxfis g5
Evidemment pas 42. ... g x f5?

43, Bgl+ &h7 44, Wfd4 avec

gain.

43. g2 6

Essaie de parer au moins a la
menace de la poussée f6, qui
pourrait enfermer également
I’autre Fou. A une perte rapide

conduit également 43. ... Wd4
44, W xd4 H xd4 45. f6 £d8
46. hxgs Hgd4+ (46. ... hxgs
47. Ehl Eh448. B xhd4 gxh4d
49. $13) 47. $f3 B xg5 48.
Ehi1!.

44. hxgs hxgs
45. eb W7

Une derniére tentative. Sans
espoir est également : 45. ...
Wd4 46. Wh3 Wha 47. W xh4
gxh4 48. &h3.

46. Wh3
47. Hhl!

Faux serait 47. Wh5? X h4 48.
Wg6+ Hh849. Zhil Hgs!.

47. ... Ohd
48. Wi3 Hf4

Ou48. ... H xh149. & xhl,
et la menace E h2 est imparable.

49. Wh5 1-0

Ainsi donc, ici le Roi fut
engagé pour soutenir I’avance de
pions 2 I’aile-roi. Mais la littéra-
ture échiquéenne connait égale-
ment des exemples ot le Roi par-
ticipe, en milieu de partie, direc-
tement a ’attaque de mat. Ce
sont évidemment des cas excep-
tionnels, par exemple dans la
partie suivante :

Zd4

L
TEICHMANN
CONSULTANTS
Glasgow 1902
Partie Italienne

1.ed e52. I3 H¢6 3. R.¢d
& f6 4. 0-0 &) xed 5. dd ex dd

6. Held57. £ xd5 W xd58.
De3 Whs 9. & xed Le7
(mieux 9. ... 2e6) 10. £g5
fe6 11. £ xe7 & xe7 12.
g3 Whé 13. W xd4 0-0 14.
Hadl §¢6 15. Wad X ads 16.
Hd4 Hxdd4 17. 2 xd4
H xd4 18. W xdd b6 19. We5
¢5? (aprés 19. ... Wd2 le jeu
serait en équilibre) 20. f4 £ ¢8
21. f5 2b7 22. We7 We6 23.
He2 1624, Ded Wds 25. Hrd6
£.¢6 26. h3 ¢4 27. ¢3 h6?

Tout a coup les Noirs se trou-
vent dans une situation ol
aucune de leurs piéces n’a de bon
coup. Ils voudraient au moins
décharger la Dame qui est tenue
par la menace de mat We6 + etc.
Mais ainsi ils permettent aux
Blancs d’effectuer, par I’avance
de leur Roi, une attaque de mat
tout a fait inattendue. Dés lors,
les Noirs auraient mieux fait de
jouer des coups d’attente avec la
Tour.

28. &h2 b5
29. g3 a5
30. &hd g6

Visiblement les Noirs avaient
compté la-dessus (31. fxg6??
Wes!).

31. He3! W x g2
32. Hg3t w2

Apreés 32, ... g5+ les Blancs
n’auraient évidemment pas per-
mis le mat aprés 33. &gd4??
£ f3, mais auraient gagné avec
leur idée premiére 33. &hS5!

W xg3 34, Hgb.

33. fxg6 Wi+
34. Hgd W+
35. <&hs 1-0

Un engagement actif du Roi
est toutefois plus fréquent dans
des positions plus simples, en
milieu de partie sans Dames.
Souvent le Roi centralisé déve-
loppe une puissance effrayante,
et son intervention, aprés
d’éventuels échanges, se révéle
avantageuse. C’est sur cette idée
qu’est basée la variante Alekhine
du Gambit de la Dame ortho-
doxe, que I’on rencontra pour la
premiére fois dans la partie
suivante,

il
ALEKHINE TREYBAL
Baden-Baden 1925
Gambit de la Dame

l.¢de62.d4 d5 3. H)\¢3 O)f6
4. 2g5 Hbd7 5. e3 Le7 6.
D3 00 7. Hel ¢6 8. £d3

dxed 9. 2 xed HdAS 10.
£ Xe7 W xe7

11. Ded

Par ce coup, qui de nos jours
passe encore pour un des plus
prometteurs, les Blancs permet-
tent I’échange des Dames. Mais
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en milieu de partie, sans Dames,
ils auront la supériorité au cen-
tre, ce a quoi il faut ajouter la
position active de leur Roi, qui
soutient I’avance des pions.

j [ AT & 7t6?

La meilleure suite pour les
Noirs est 11, ... & 5f6! 12. Hg3
e5, alors que le £)d7 contrdle les
importants points stratégiques ¢35
et e5. L’échange des Dames
aprés 11. ... Wbd+ 12. Wd2
Wxd2+ 13. & xd2 ou 1l. ...
49516 12. Hg3 Wh4+ donne
plus d’initiative aux Blancs,
comme il ressort de plusieurs
parties du match Alekhine -
Capablanca.

12. &Hg3 Whd +
13. Wd2 Wxd2+
14, & xd2 Hds

15. Hhd1l &d7

16. &He5 fe8

17. de2 18

18. f4 g6

D’aprés Alekhine un coup
superflu, qui facilite la tache des
Blancs. Mieux vaut 18. ... Hac8.

Maintenant la fonction de
chaque Roi est évidente. Alors

que le Roi noir reste passif
jusqu’au bout, le Roi blanc con-
tribue activement a la prépara-
tion des opérations de percée.
Aprés le passage en finale, son
intervention (cf. le 48® coup)
apporte immédiatement Ila
décision.

L Hacs
20. 2b3 H¢7
21. De2 el
22. g4 Hdc8

Visiblement les Noirs prépa-
rent la poussée libératrice ... ¢5.
Mais les Blancs entravent ce pro-
jet de facon subtile.

23. Higd! &\ fds

Aprés 23. ... ¢5 24. g5! les
Blancs auront un avantage déci-
sif. Alekhine donne les variantes
suivantes :

a) 24, Nfds 25. dxc5
O x¢5 26. B x¢5 H xc§ 27.
Hed4 Hc7 28. HHd6 Db 29.
&\ g4! avec avantage ;

b) 24. .. &d7 25. & xd7+
£ xd7 26. B x¢5 H x¢5 27.
dx¢5 e8 28. L2 avec gain de
pion.

24. Ded Zds
25. &5 b6
26. Ha6 Z78
27. o4 16

Sinon les Noirs seraient com-
plétement muselés. Mais aprés le
coup du texte les Noirs ne peu-
vent plus éviter une perte de
matériel.

28. exd5 fxes
29. dé B xdé
30. fxeS Rd5

Aprés 30. ... Hd8 les Blancs
auraient pu faire valoir encore
plus facilement leur supériorité,
par 31. & xe6.

31. £ xd5 &) xd5 32. a3 g5
33. b4 HeT 34. HHd3 &Hd5
35. hd! gxhd4 36. &Hf4 37.
& xf4 2d8 38. g5 g7 39.
& xhd4 Hd540. Hgs5 2 ds 41.
&f4 2d742. $e3 Ib743.b4
a644. Hf1 Ea745. 216 He7
46. a4 g8 47. a5 b5 48. d5!
ex d5 49. e6! g7 50. g5 h5 51.
&d4 H¢7 52. ¢S5 8 53.
S b6 d4 54. 7 1-0

Comme les trois exemples
I’ont montré, I’engagement actif
du Roi en milieu de partie est
fondamentalement possible dans
les cas ou la position adverse est
tellement resserrée ou le matériel
tellement simplifié qu’il n’y a
pas de menace directe pour le
Roi. D’autres cas sont rarissimes
et appartiennent plutét au
domaine de la tactique. Par
exemple, dans la littérature échi-
quéenne il y a des positions ou
I'avance d’un Roi dépouillé de
toutes parts forca la décision
dans la position adverse. Mais ce
genre de combinaisons n’entrent
pas dans le cadre de ce livre.

II. Le choix du roque et la
sortie du Roi

Dans la plupart des parties les
deux Rois se préservent des atta-
ques adverses par le roque. En
méme temps le roque fait partie
d’un plan de marche. Il est géné-
ralement effectué déja lors de la

premiére phase de la partie,
I’ouverture. Ses conséquences
(ou les conséquences de la déci-
sion de faire le grand roque) ont
pourtant souvent un effet sur le
plan stratégique de tout le milieu
de partie. Cela nous pouvons
I’expliquer le plus facilement &
I'aide de quelques exemples sim-
ples tirés de la théorie des
débuts.

A) Apres 1. d4 d5 2. ¢4 e6 3.

H¢3 0f6 4. 285 Le7 5. e3
0-0 6. 2f3 2\bd7 7. W¢2 ¢5,

— 151 —

les Blancs disposent de deux
constructions de partie toutes
différentes :

a) aprés 8. ¢xd5 & xd5 9.
£ xe7 W xe710. & xdSexds
11, £d3g612. dx¢5 & x¢513.
0-0 ils s’efforcent, par la suite,
d’exploiter la faiblesse du pion
ds ;

b) aprés 8. 0-0-0 Was5 9.
&bl par contre, le jeu sera trés
tendu ; les Blancs vont attaguer
a I’aile-roi (par hd, g4), alors que
les Noirs doivent tenter une
contre-action a ['autre aile.
Toute la conception de la partie
dépend souvent du petit ou du
grand roque. En principe, des
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roques différents ménent a des
combats aigus, car ils permettent
des attaques de pions contre le
Roi adverse sans pour cela
découvrir le propre Roi. C’est
pourquoi le camp qui a un retard
de développement (en général les
Noirs) essaie de différer le roque,
afin de pouvoir 'effectuer du
méme cbté que 1’adversaire.

B) 1. ed e5 2. &3 416 3.
& xe5 d6 4. I3 & xed 5.
Ne3 D xe3 6. dxe3 ReT 7.

Les Blancs sont un peu mieux
développés et aprés 7. ... 0-0 ? ils
pourraient essayer d’attaquer
par 8. £e3 £ d79. h4!. Par con-
séquent les Noirs seraient bien
inspirés de jouer d'abord 7. ...
&\¢6! et d’attendre de quel coté
les Blancs roquent. Apres 8. 0-0
ils ne courent aucun risque en
jouant 8. ... 0-0, et si les Blancs
préparent le grand roque, alors
les Noirs réagissent en consé-
quence, par exemple 8. 2e3
£g49. Wed Wd7.

Parfois c’est déja le caractére
de la position qui laisse supposer
quel roque les Blancs effectue-
ront. C’est le cas, par exemple,

dans la variante calme bien con-
nue de la Partie Italienne :

C) Aprés 1. ed4 e5 2. &f3
&)¢6 3. L¢4 2¢5 4. d3 d6 5.
O ¢eY 916, 6. 0-0 ? serait défa-
vorable aux Blancs a cause de 6.
... 2g4! avec un clouage désa-
gréable, dont les Blancs ne pour-
raient méme pas se débarrasser
par 7. h3 (a cause de 7. ... h5!).
D’un autre cbté, aprés 6. £.e3,
ce qui est souvent joué, 6. ...
0-0 7 n’est pas bon, car les
Blancs peuvent méme jouer avec
perte de temps 7. £g5!, ce qui
est encore meilleur que 7.
£ x¢5. Dans I’ouverture on ren-
contre souvent des situations o1,
pour des raisons diverses, un
camp doit renoncer au roque et
mettre son Roi en sécurité de
facon compliquée ; dans ce cas
on parle de « roque artificiel » :

D) Apres 1. d4 d5 2. ¢4 e6 3.
H¢3 96 4. 2.g5 Le7 5. 3
0-0 6. 223 h6 7. 2h4 Hed 8.
£ xeT W xe79.¢xd5 & x¢3
10. bx¢3 exd5 11. Wb3 Wd6
12. ¢4 dx¢d 13. & xe¢d &b
14. Se2 26 15. We¢3 Whd, le
plus fort est 16. &d2!, et si
maintenant 16. ... Wdé (e7),
alors 17. Ehgl suivi de del-fl.

E) Aprés 1. d4 2f6 2. HI3
b63. 214 2b74.e3e65. 2d3
£e7 6. Dbd2 b5 7. Kg3
& x g3 8. h x g3, la préparation
du petit roque a certains incon-
vénients, vu que les Blancs peu-
vent attaquer sur la colonne
ouverte « h » ; c’est pourquoi,
ici, on joue généralement 8. ...
g6 suivi de ... &8 et ... Lg7.

Ci-aprés quelques problémes
difficiles qui ont trait au choix
du roque.

Mg J

SZABO BISGUIER
Buenos Aires 1955
Gambit de la Dame

1. d4 d52. ¢4 ¢6 3. D3 )16
4. H¢3 e6 5. e3 HHbd7 6. £d3
£d6 7. e4d dxed 8. & xed
5 xed9. & xed H)1610. £¢2
Lbd+ 11. £d2 & xd2+ 12.
W xd2 0-0

Dans cette position Trifunovic
joua 13. 0-0 ? contre Bisguier et
le jeu s’égalisa rapidement aprés
13. ... W¢7 14, We3 b6 15. Wes
Wb8 16. Higs £a6 17. b3 ¢518.
Eadl h6 19. Hed W xe5 20.
dxe5 & xed 21. & xed Hads.
Pourtant

la position du diagramme est
avantageuse pour les Blancs, car
ils ont la supériorité au centre et
un bon Fou, tandis que le Fou
noir est hors de combat pour un
bon moment. Dans cette partie
Szabé trouve le plan stratégique
correct :

13. &es5 We7
14. 0-0-0!

Donne la possibilité aux
Blancs d’une attaque de pions a
I’aile-roi, alors que les Noirs ont
de graves problémes.

146 s ¢5

Une contre-action logique
mais trop stéréotypée. Beaucoup
plus prometteur semble 14. ...
b5! avec 'intention de libérer le
fort point d’action d5 pour le
Cavalier ; en tous cas, aprés 15.
¢5 les Blancs ont également les
meilleures chances, vu que le
£ ¢8 reste longtemps enfermé.

15. We3 b6

L’échange 15. ... ¢xd4 16.
H xd4 ne fait qu’accélérer
I’attaque blanche. Mais mainte-
nant les Noirs perdent tout
espoir de contre-attaque le long
de la colonne « ¢ ».

16. dxc5! bx¢S

Apres 16, ... Wxc5 17.
W xc5 bxgs 18. f3 les Blancs
ont une finale trés avantageuse
ou se font sentir d’un c6té la fai-
blesse du pion ¢5, et de ’autre la
proximité du centre du Roi
blanc.

17. gd! Zbs

18. Hhgl W6
Impossible est 18. ... Hd7 19.

H xd7 & xd7 20. Wd3.

19. b3 Hb7
20. g5 De8
Egalement sans perspectives

est 20. ... §d7 21. &gd avec
décision rapide.



21. & XhT! & xh7
22, Wh3+ Sg8
23. Hegd 1-0

Le mat sur la colonne « h » ne
peut plus étre évité, par exemple
23. ... f6 24, B h4 fxeS 25. gb.

Comme dans |’exemple A b)
cité, ici également le grand roque
servait de préparation a I’attaque
du roque. Mais dans de nom-
breux cas il est avantageux de
roquer du c6té ou 'on compte
attaquer. Cela n’est toutefois
possible que lorsque le propre
Roi est & l’abri de contre-
attaques, gréce a un grand avan-
tage d’espace. Que malgré cela il
soit dangereux de découvrir ainsi
son Roi, est démontré par la par-
tie suivante :

L mag

PACHMAN FICHTL

Championnat dela C.S.S.R
1954

Gambit de la Dame

1. ¢4 ¢62. D\¢3d53. d4 e6 4.
513 516 5. €3 26 6. ¢5 D bd7
7.b4 35 8. b5 €5 9. Wad W¢7
10. Se2 ed () 11. H1d2 g6 12.
b3 £h6 13. £d2 0-0

14. 0-0-0

Dans cette position le champ
d’action blanc est évidemment
’aile-dame, ol surtout le pion a5
est trés faible. A premiére vue
c’est donc le petit roque qui
s’'impose ; seulement, aprés 14.
0-0? les Noirs obtiennent, par ...
& e8 et ... f5 un contre-jeu dan-
gereux. Par conséquent le plan
blanc de faire le grand roque est
correct. Mais ’exécution tacti-
que fut imprécise : il fallait jouer
14. b6! Wd8 15. 0-0-0! de fagon
que les Noirs soient dans
I’impossibilité d’ouvrir une
colonne & 1’aile-dame et perdent
rapidement le pion a5, Les
Blancs tinrent le coup du texte
pour plus fort encore, mais ne
virent pas la dangereuse réaction
tactique, qui pose des problémes
au Roi blanc.

14 b6!
15. bxg6 Z1b8
16. ¢xb6 W x b6
17. Wbs!

Deux coups ont suffi pour que
le plan prévu (prise du pion a5)
ne puisse plus étre exécuté ;
aprés 17. £b5 les Noirs poursui-
vraient par 17. ... £g4 suivi de
... Z¢8. Bien que, tout a coup,
I’on ait 'impression que la posi-
tion du Roi & I’aile-dame ne cau-
sera que des soucis, les Blancs
parviennent & exploiter favora-
blement la position de leur Roi :
en effet, aprés I’échange des
Dames le Roi blanc sera beau-
coup plus prés de a5 et d5 que le
Roi noir. Par conséquent, main-
tenant le plan blanc consiste a
simplifier au maximum la posi-

tion et 4 exploiter les avantages
en finale.

b W x¢6
18. W x¢6 &) x¢6
19. Had Lgd
20. HXdel!

Mauvais serait 20. R xg4?
Dxgd 21. Rfl ou 21. Rel
Z\b4. Maintenant, aprés 20. ...
4\ b4, les Blancs joueraient tran-
quillement 21. & bl. Les Noirs
sont trés passifs et permettent
une rapide simplification ; ce
faisant ils aident les Blancs &
atteindre leur but stratégique.

- | AN £ xe2?
21. E xe2 fnd7
22. &bl Bfc8
23. Rqel L18
24. b2 Hb4?
25. X xc8 2 xc8
26. £ xbd axbd

Ou 26. ... & xb4 27. H¢2
H xc2+ 28 & xc2 Kel 29. 3
et 30. &¢3, ou bien 29. &¢3
£ xf230. & xdS, a chaque fois

avec une finale gagnante pour les
Blancs.
27. H¢2 B xe2+

Ou?27.... Ba828. H¢7! &)f6
29. & b6 H b8 30. H¢6ou 29. ...
Ha6 30. &nd7.

Dans la partie le pion b4 fut
rapidement perdu, surtout parce
que le Roi blanc était trop prés et
le Roi noir trop loin: 28.
& x¢2 £d6 29. h3 Hf8 30.
DbgS! &e7 31. b3 L h2 32.
& xbd4 £g133. &)¢3 16 34.
2 d1 £d6 35. b5 2¢736. ad
g5 37. a5 & e8 38. a6+ b7

39. H\bd &7+ 40. b5 15 41.
&4 xds 1-0

La partie suivante est un bon
exemple de la fagon correcte de
mettre le Roi 4 I’abri a I'aile on
(cette fois méme sans roque) une
action est prévue :

g i
TOLUSCH BOTVINNIK

20 Championnat de
I'U.R.S.S.

Défense Francaise

1.dde6 2. ed4 d5 3. Lnd2 516
4. ¢5 1A 5. 243 ¢5 6. ¢3 b6
7. De2 2a68. £ xa6 HHa69.
0-0 ¢710. Dg3 Le7

11. &1f3 h5!

Dans cette variante les Noirs
exécutent généralement le petit
roque. Mais a I’aile-roi leur Roi
n’est absolument pas en sécurité,
comme le montre, par exemple,
la partie Kotov - Kérés, 16°
Championnat de I’'U.R.S.S., ol
les Noirs poursuivirent déja dif-
féremment au 9¢ coup: 9. ...
L£e7; aprés 10. £g3 0-0 11.
Wgdf512. exf6e.p. B xf613.
SHhs Hg6 14. We2 &¢7 15.
&) 3 les Blancs étaient nettement
mieux. Ici Botvinnik choisit un
plan tout a fait différent : il tente
de bloquer I’aile-roi et de placer
le Roi a 'aile-dame, o il entre-
prendra en méme temps une
attaque de pions, Le grand avan-
tage d’espace garantit une posi-
tion siire au Roi.

12. Qel g6
13. &d3 Wes
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4. Re3 ¢d!

15. &f4 b5

16. & h3 Wds
17. Wd2 as

18. a3 Ab8
19. 285

Les Blancs échangent le Fou
afin de pouvoir exploiter la fai-
blesse des cases noires a l'aile-
roi. Les Noirs, en revanche, pré-
parent une percée de pions a
I’aile-dame.

. - & ¢b
20, Hfel £ xg5
2. D xgs el

Les Noirs doivent amener le
Cavalier en f5, méme si cela
cause une faiblesse de pions ;
sinon le point f7 ne pourrait plus
guére étre couvert.

22. Wi4 o fs

23. H xf5 gXx {5

24, Re3 We7

25. Hg3 &d7!
— 155 —

Maintenant le plan noir est
clair, Leur Roi est en sécurité, les
Tours sont prétes a intervenir a
I’aile-dame.

196 26. &f3 X h7

Une précaution superflue. Il
fallait jouer immédiatement 26.
... Bab8, et si 27. Hg7, alors
27. ... W8 suivi de ... b4.

27. Hgs & ¢6

Ici également 27. ... E b8 était
préférable.

28. h4 Zb8
29. Dh2?

Les Blancs auraient pu exploi-
ter I’imprécision de leur adver-
saire par 29, &el ; aprés 29. ...
b4 30. ax b4 axbd, le coup 31.
&) c2 aurait été trés fort.

20158 b4

30. axbd axbd
31. Wel B 7h8
32. b3?

Cette tentative compréhensi-
ble de contre-attaque contre le
Roi noir est, ici, douteuse. Préfé-
rable était 32. & fl1,

3 & bx¢3
33. bxgd dxcd
34, Wxel Whd!

Ainsi les Noirs ont obtenu visi-
blement un avantage position-
nel. Sa réalisation fut toutefois
empéchée par un facteur qui,
certes, n’a aucun rapport avec la
stratégie, mais qui, dans des par-
ties de tournois, est trés impor-
tant : le zeitnot. C’est ce qui
explique que Botvinnik ne vit pas
une triple répétition de la posi-
tion : 35. W3+ & d5 36. & f1
We3 37. Wd1 Wb3 38. Wel
We3 39. Wdl Wb3 40. Wel
W ¢3? (mieux 40. ... Wb4 ou 40.
Zicd) 0,5-0,5

Dans les trois exemples le
camp actif plaga son Roi a I’aile-
dame. Nous avons cherché des
exemples avec le grand roque car
il est, en quelque sorte, excep-
tionnel. En général le petit roque
est beaucoup plus fréquent. En
effet, pour ’effectuer il suffit de
quatre coups alors que pour le
grand roque il en faut au moins
cing, généralement méme six. En
plus la position du Roi en gl (g8)
est plus sire qu’en ¢l (¢8), ou le
point a2 (a7) reste sans protec-
tion, et en général il faut un coup
supplémentaire pour mettre le
Roi en sécurité en bl (b8). Donc
globalement nous pouvons dire
que le petit roque est la régle et le
grand roque I’exception, faisant
partie, habituellement, d’un plan
stratégique déterminé,

11 arrive parfois que, aprés le
roque, la situation du Roi se
détériore a ce point qu’il devient
nécessaire de le ramener au cen-
tre ou méme A l'autre aile. En
principe ce ne sont 1a que des
mesures d’exception. Une telle
balade du Roi prend beaucoup
de temps et rend plus facile une
attaque adverse. Tous les dan-
gers liés 4 la marche du Roi vers
Pautre aile, sont exposés claire-
ment dans la partie suivante :

- ey g
CAPABLANCA RAGOZINE
Moscou 1935
Défense Nimzovitch
1. d4 & f6

2. ¢4 e

3. &¢3 2.b4

4. a3 L Xe3+
5. bxe¢3 dé

6. wgz

Plus précis encore est 6. 3.
. 0-0?

Ici douteux. Il fallait jouer 6.
e €5 7. e4 &) g6 suivi de ... b6,
... We7, ... Ra6et...0-0-0:2a
I’aile-dame le Roi serait beau-
coup plus en sécurité.

7. ed e5
8. &d3 ¢5
Ici 8. ... & ¢6 était préférable.
9. De2 Q¢
10. d5 De?
11. f3 Dd7?

Du point de vue stratégique
déja I’erreur décisive. Correct
était 11. ... & e8 en préparation
au coup libérateur ... f5 ; alors,
aprés 12, g4 pourrait suivre 12.
... @1g6 avec blocage de la case
hd, et également aprés 12. &g3
I’attaque blanche est considéra-
blement ralentie.

12. hd £\b6
13. gd f6?

Donne un coup de main &
I’attaquant ; nécessaire était 13.
... 2d7, puis ... Ha4, ... a6, ...
bs.

4. Hg3 &7

Début d’une longue prome-
nade du Roi. En g8 le Roi serait
bientdt exposé a I’attaque,

15. gs! &g8
16. f4 Des
( voir diagramme )
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Une position extrémement
intéressante : les Noirs sont
effectivement parvenus a mettre
provisoirement leur Roi en sécu-
rité, et 'améneront en quelques
coups & l'aile-dame. Mais les
Blancs exploitent le gain de
temps pour un tel renforcement
de leur position, qu'ils finissent
par pouvoir mener avec succes
un combat & l'aile-dame, bien
que la structure des pions leur y
soit désavantageuse. Il est a
remarquer aussi que, gréce a leur
grand avantage d’espace, les
Blancs n’ont, eux, pas besoin de
roquer.

17. 15 We7
18. Wg2 &d8
19. &h5 2¢7
20. gxfé g xf6
21. Hg? 247
22. hS! Hac8
23. hé

Maintenant la position du
Cavalier en g7 est trés forte, car
les Noirs doivent toujours crain-
dre & eb.

g & b8
24. gl -$ ¢

198 25. Hbl Wis

26. Ke2 Lal

27. Kh5 He7
28. Wa2 Wds
29. Rd2 Had
30. Wb3 A b6
Aprés 30, ... Hb8, afin de

préparer la poussée ... b5, 31.
&\ e6 décide immédiatement, par
exemple 31. ... & xe632. dxeb
Hb633. Lf7ou3l. ... Wbhe 32.
W xb6 axb6 33. Hi¢7+ a7
34, b5+ K xXb5 35. B xbs,
et il n’y a pas de parade contre la
menace 36. 2.dl1 avec gain de
piéce.

31. ad!

Début de la fin. Maintenant
les Blancs obtiennent également
un jeu actif & 1'aile-dame et res-
serrent complétement 1’adver-
saire. Ainsi, maintenant 31. ...
£ xad4 échoue sur 32. Wa2
£d7 33. He6 L xeb 34. dxeb
et 4 nouveau 35. K17 décide.

. ; P =4 1
32, a5 &8

Ici aussi 32. ... &ad n’est pas
possible & cause de 33. &e6.

Par la suite Capablanca valo-
rise lentement mais siirement sa
supériorité positionnelle. 33.
Wa2 WS 34. Re3 b6 35. a6
Wds 36. &d2 Wf8 37. Zb2
Wds 38. Wbl b5 (comme les
Blancs menacent 39. Wfl suivi
de &) e6, les Noirs essaient déses-
pérément de se libérer) 39. ¢ X b5
b6 40. Wa2 ¢4 41. Wa3 We7
42. ¢l 21843, X bg2 (encore
avec la menace &e6) 43. ...
Whs 44, Wbd Hd8 45. Hg3
Of8 46. Le6! 2 xeb6 47.
dxe6 H¢7 (afin de pouvoir

répliquer & 48. £ 7 par X 7¢8)
48. W xd6 He7(ou4s. ... 2d8
49, W xd8 W xds 50. H xg8)
49. Xd1 1-0

La partie suivante est un
exemple d’une balade du Roi qui
a du succeés et qui découle logi-
quement du déroulement du jeu.

O
BYRNE KOTOV
Match U.R.S.S.-E.U. 1954
Défene Nimzovitch

1. d4 &6 2. ¢4 e6 3. D¢3
2bdd.e3¢55 2d30-06. a3
Lxe3+ 7.bx¢3 D68, He2
b6 9. ed He8 10. Ke3 d6 11.
0-0 £36 12. Hg3 Has5 13.
We2 H¢814.d5 Wd7 15. a4 e5
16. f4 f6 17. 5

s 18T —=

La structure des pions a une
certaine ressemblance avec celle
de la partie précédente. Mais la
position est nettement plus favo-
rable pour les Noirs. D’abord les
pions blancs de ’aile-roi sont
moins avancés, ensuite les figu-
res noires sont nettement plus
actives (attaque du pion ¢4).
Quoi qu'il en soit les Noirs ne

peuvent plus se permettre une
attitude attentiste, car les Blancs
menacent de forcer une avance ;
donc ici également il est néces-
saire de mettre le Roi en sécurité.

17 v 17!

Du point de vue tactique ce
coup fut rendu possible par le
fait que, aprés 18. WhS5+ &e?
19. Wxh7 & xc¢4, les Noirs
auraient I’avantage. Les Blancs
ont le tort de s’obstiner dans leur
plan primitif et poursuivent
’avance a ’aile-roi qui, mainte-
nant, n’a plus de sens. La partie
aurait été sensiblement en équili-
bre aprés 18. X fbl! suivi de 19.
&f1, 20. Hd2 et 21. & b3. Par
un échange de Cavaliers les
Blancs éliminent la menace qui
pése sur le pion ¢4, libérant leur
Dame. Mais si alors le Roi noir
marche vers |’aile-dame, il peut,
le cas échéant, étre menacé égale-
ment par la poussée a4-a5.

18. X f£3? e7
19. &f1 &ds8
20, Hh3 E h8!

Plus faible est 20. ... h6 a
cause de 21. &£ d2 et le Cavalier
pénétre en g6.

21, g4 &¢7
2. Hgd &bs
23. &f2 el
24, Wa2 Hcd8
25. Hgl We7
26. RKe2?

Tout a coup les Blancs se con-
tentent de coups d’attente sans
but précis, de sorte que, bient6t,
I’initiative passera complétement
aux Noirs. Nécessaire était 26.
&\ f1 suivi de g5.
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36 nes f¢8
27. &fn £4d7
28. &Ha2

Ce fut la derniére chance pour
les Blancs de rechercher un jeu
actif par 28. g5. Les Noirs répli-
queraient cependant par 28. ...
H df8 suivi de ... g6 ou éventuel-
lement par immédiatement 28.

. g6 29. gxf6 Wf7! avec
contre-jeu noir (Roi blanc
expose !).

B8 gs!

Aprés le blocage de 'aile-roi
les Noirs auront les mains libres
pour des opérations de 1'autre
cote.

29. &f1 Le8
30. &Hg3 hé
31. &OhS £ xh5
32. gxhSs

Aprés 32, H xhS5 les Noirs
dirigent le Cavalier vers g7, puis,
aprés ... hS5, les Blancs devront
également s’attendre a une
ouverture de la colonne « h ».

32 s Qes
33. 2¢gd Qg1
4. e ¢
35. &d3 Ha8
36. Hb1 H hb8
37. Bb2 a6

38. &¢2

Les Blancs aussi ont besoin de
leur Roi & l'aile-dame pour la
finale, bien qu’il y soit plus
exposé que de I’autre coté. Apreés
la poussée ... b5 et une ouverture
de colonne, I’échange des piéces
lourdes sera trés facile et le Roi
noir menace de pénétrer, avec

200 attaque sur le pion ¢3.

38. ... wda7
39. Hg3 Wes
4. Ld2 Ha7?

Par ce dernier coup avant le
contrfle du temps, les Noirs
mangquent le gain. Aprés 40. ...
& xh5! 41. HEh3 &f4 42,
B xh6 We7 leurs piéces lourdes
auraient pénétré de facon déci-
sive par la colonne « h ».

41. Xh3 b5

Donne I’occasion aux Blancs
de se sauver par une jolie combi-
naison tactique (cf. le 47¢ coup).
La position serait nettement plus
favorable pour les Noirs s’ils
pouvaient ramener, sans risques,
leur Roi & I'aile-roi. Mais ils en
sont empéchés par le fait que la
position n’y est pas compléte-
ment bloquée, de fagon que les
Blancs peuvent entreprendre la
poussée h4.

42. axbs axbs

43. ¢Xb5 g xbs
4. E xbs W xb5
45. ¢d! W x¢d+
4. Wxcd & x¢d
47. £ xg5!

La pointe du plan défensif : la
suite 47. ... hxg5 48. h6 Za8
49. hxg?7 Rg8 50. RKe2
n’apporterait rien aux Noirs, et
aprés 47. ... f x g5 ils perdraient
méme, par exemple 48. f6 &d8
49. H¢3 £as550. Hf3 de8 51.
fxgl B xg7 52. Bf6 Qg4 53.
& d3 (Romanovsky).

- g & x 15!
48. exfs fx g5

49. f6 ed

50. f7 2 a8

51. H¢3 Hes

52, Ha3 ofs
53. RLe6 & b6
54. Hb3+ D¢7
55. Ha3 & b6
56. Xb3+ 0,5-0,5

III. Le Roi exposé en tant que
facteur stratégique

Trés souvent 'attaque du Roi
est le but d’un plan stratégique.
Mais étant donné que, pour ce
plan, il y a plusieurs éléments
stratégiques qui collaborent,
nous renoncons a traiter ce
théme dans un chapitre a part.
Le lecteur trouve a chaque fois
les exemples adéquats pour la
conduite d’une attaque de mat,
en rapport avec les éléments stra-
tégiques typiques, comme ils se
manifestent lors de I’attaque ou
la défense du Roi (par exemple :
« Exploitation de colonnes
ouvertes pour ['attaque du
Roi »). Des roques affaiblis sont
constitués par, par exemple, des
formations de pions comme f2,
g2, h3 (f7, g7, h6), notamment
lorsque [’adversaire, par
I’avance du pion « g », parvient
a ouvrir la colonne pour une
attaque ; ou la formation de
pions f2, g3, h2 (f7, g6, h7) aprés
I’échange des Fous des cases
blanches (noires) ; ensuite, les
pions doublés f2, f3 (f6, 7), etc.

Nous donnons un exemple, ou
le camp attagquant a comme plan
immédiat de forcer le Roi
adverse au roque dans une posi-
tion trés exposée ; et un autre

exemple ol le Roi reste au centre
de I’échiquier. A dessein nous
avons pris des exemples ol
I’attaquant dispose d’un matériel
trés réduit.

e
ALEKHINE WINTER
Londres 1932
Défense Caro-Kann

1. e4 ¢6 2. d4 d5 3. exds
¢xd5 4. ¢4 56 5. H¢3 H¢b
6. Df3 2gd 7. ¢xd5 & xd5
8. 2b5 Wa5 (mieux 8. ... H¢8)
9. Wb3! £ xf3 10. gxf3
A xe¢3 11. bxe3d (11.
£ x¢6+? bxg6 12. Wb7
Hds+ 13. £d2 Wbe! 14.
Wxa8+ <£d7. Nimzovitch -
Alekhine, Bled 1931) 11. ... €6

— 158 —

Les pions noirs sont mieux
placés. Si les Noirs parviennent a
achever leur développement et
faire le petit roque, ils auront de
bonnes perspectives, Malgré cela
Alekhine arrive & géner son
adversaire dans [’exécution du
petit roque. Aprés quoi son plan
sera basé sur ’exploitation de la
position affaiblie du Roi noir.
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12. ds! exds
13. 00 0-0-0

11 est trop tard pour le petit
roque (13. ... Ke7 14. Hel);
alors les Noirs doivent se conten-
ter du grand, et doivent renoncer
a4 une protection de pions
suffisante.

14. R x¢b b X ¢6

15. Eb1 W7
16. Wad 247
17. Kd2!

Plus attrayant semble 17.
£ e3, mais tout compte fait cela
ne menace rien. Par le trés beau
coup du texte Alekhine prépare
le placement du Fou en a5.

1. .. ¢S5
18. cd! &ds

La meilleure défense ! Les
Blancs menacaient 19. Wa6+
$d820. La5 2b621. H xbé!,
et 18. ... £ b6 serait suivi de 19.
¢5! 8 x¢520. Wab+.

19. Ra5 2b6
20. £ xbé6 ax b6
21, Was+!

Le but de ce coup n’est évi-
demment pas le gain du pion b6
qui est sans importance, mais de
libérer a4 afin d’engager la Tour,
et par la méme occasion couper
la case de fuite €7 au Roi.

Qi Cate WS
22, Wa3! Whs
23. ¢xdSs ¢xds

Egalement aprés 23. :
B xds 24. Hfdl He8 25.
B xd5+ ¢xd5 26. Hdl Hes
27. f4 les Blancs auraient une
forte attaque.

24. Hbd! Wde6
25. Hel

Visiblement inutile serait 25.
Was+ $e726. W xh8 W x b4,

2N aes H¢7

Sur 25. ... He7 les Blancs
répliquent le mieux par 26.
H di! menagant 27, Wb3.

26. Wb3 He8

27. Hd1 Hes

28. H xbé6 H¢b

29. H x¢6 g5+
Evidemment pas 29.

W x ¢6! 30. Wb8 + avec gain.

30. &hl W x¢6
31. EHel! W6
32. Whs+ &d7
33, f4 Hg6

34. Wes+ 2¢7

35. Hel+ b6

3. Hbl+ DS

37. Wbs+ 1-0
L’avance d’un pion du c6té du

roque peut affaiblir la position

du Roi de fagon incurable.

MATULOVIC PACHMAN
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Dans cette partie (Sarajevo
1961) les Noirs poursuivirent
par :

e gé!

Aprés quoi une ouverture de
colonne & I'aile-roi ne peut plus
étre empéchée. Aprés 15. hx g6
f x g6 les Noirs préparent, par ...
& ¢7-e6 et ... 0-0-0, la percée ...
g5. Les Blancs tentérent une
action intéressante, sans toute-
fois parvenir & consolider la
position de leur Roi :

15. gdi? o g8!

Non pas 15. ... fxg4? 16. f5!
et les Blancs auraient effective-
ment une forte attaque.

16. &hi 0-0-0
17. g5 e
18. Le3 5\e6
19. gxhé LeT

Ainsi les Tours interviennent
sans perte de temps sur la
colonne « h ».

20. Hgi Zhs
21. hxgé B xh6+
22. dg2 fxg6
23. Ehi Hdh8
24, H xhé6 E xhé
25. Wad2 Wes
26. Hhi H xh1

Aprés I’échange des Tours la
Dame intervient, et bientdt la
position blanche sera intenable.

27. & xhl Whs +

28. dg2 Whd
29. ﬂn

29. &gl g5,
;- Wed+
30. &f1

30. £g3 £h4, puis
£ xg3.

N S g5s!
31. fxgs f4
32. g6 f3
33. &gl We2+
4. del £ h4!

35. Hxf3 W xi3

36. £ xhd4 Whil+

37. de2 W xhd
0-1

Le dernier exemple de ce cha-
pitre appartient en méme temps
au paragraphe « Le Roi actif en
milieu de partie ». Le Roi noir
reste au milien de I’'échiquier,
quoique cela semble étre un
sérieux inconvénient. Mais une
telle position du Roi peut égale-
ment devenir un facteur décisif
lors du passage en finale. Dans
cette partie les Blancs s’efforcent
d’exploiter logiquement Ia posi-
tion du Roi adverse, mais
échouent sur la défense noire
imaginative et active.

SPIELMANN TARTACOVER

22. Wxb7

22. g3 offrait plus de perspec-
tive de maintien.



-« B Wid+
23. &bl W xf2
24, Web+ Lg5!
25. hd+ Dgd!

Faible est 25. ... &h6 26.
Wf6. Par leur avance surpre-
nante les Noirs, non seulement
évitent tous les dangers, mais
prennent également un pion.

26. Hdfl

Si les Blancs veulent encore
menacer le Roi, ils doivent con-
server les Tours. Aprés 26. W {6
les Noirs pourraient jouer tran-
quillement 26, ... B xdl+ 27.
B xdl Wxg228 Wg5+ &f3
29, Wl (h6) e3.

28y iss Whé
27, Wed

Aprés I’échange des Dames les
Noirs gagneraient facilement
grice précisément a ’activité de
leur Roi.

27, .. qd2
28. b4 We3?

Aprés cette erreur les Blancs
obtiennent tout de méme encore

quelques possibilités de menaces.
1l fallait jouer 28. ... Hads.
29. Xh3! Wbe

w. n m

Les Blancs veulent exploiter le
temps gagné pour une dange-
reuse attaque. Le Roi parvient,
malgré tout, & trouver une pro-
tection sfire.

M. q xg2!
31. Rfd+ Sg3!
32. Wd5

Menace 33. Wes.

35 o Hes
33. Wda7

Aprés 33. H4f3+ les Noirs
gagnent le plus sfirement par 33.
... &h2!, Comme Tartacover
fait remarquer dans son com-
mentaire, la marche du Roi de e8
a éventuellement h2 a un air
extrémement piquant.

33. e Waﬁ
0-1

8 L'ECHANGE DE PIECES

Aux chapitres précédents le lecteur apprit & connaitre le rapport
entre les figures et le plan stratégique, et comment le genre et le
nombre des figures influencent le caractére de la position. De tout ce
qui précéde nous pouvons tirer une conclusion évidente : tout
échange important de piéces modifie plus ou moins le caractére de la
position, et nécessite des changements dans la conduite stratégique
ou tactique.

Chaque échange de piéces ne peut étre considéré comme essentiel.
Par contre I’échange d’un Fou contre un Cavalier est important,
comme l’échange du mauvais Fou contre le bon de I’adversaire,
I’échange des deux Tours, et bien entendu I’échange des Dames ;
apreés cela la partie passe généralement du milieu a la finale. Le lec-
teur a déja rencontré quelques problémes ayant trait au passage en
finale. Parfois le passage en finale est le résultat inévitable de com-
plications tactiques, mais en général le produit d’une action bien
déterminée d’un des adversaires.

C’est surtout le camp qui a I’avantage matériel qui s’efforce
d’échanger les Dames et de simplifier davantage le jeu. Ce cas est si
fréquent et si facile & comprendre qu’il ne demande pas d’autres
explications. Lors de I’étude des finales, le lecteur apprend qu’une
supériorité de pions (la réalisation d’un avantage matériel encore
plus important est généralement simple) se met généralement le
mieux en évidence dans une finale de pions, ensuite dans des finales
de Cavaliers ou des finales avec des Fous de méme couleur. Ce but
est plus difficile & atteindre dans des finales de Tours et de Dames, et
le plus difficile dans des finales avec des Fous de couleur opposée.
Le camp qui a ’avantage matériel doit généralement s’efforcer de
passer dans la finale la plus facile, alors que 1’autre camp essaie (si
toutefois il n’arrive pas a éviter le passage en finale) d’atteindre la
finale qui rende difficile, sinon impossible, la réalisation de la supé-
riorité adverse.
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Egalement avantageux est généralement le passage en finale lors-
que les pions adverses sont exposés. Alors I’échange des Dames
enléve souvent a I’adversaire ses perspectives d’attaque ou sa princi-
pale piéce de défense, rendant possible 1’exploitation de ses faibles-
ses stratégiques. A ce propos voici deux exemples simples.

SMYSLOV RESHEVSKY

— 161 —

BOTVINNIK SOROKINE
— 162 —

Les Noirs ont une sérieuse fai-
blesse : le pion d6. En plus ils
ont un grand retard de dévelop-
pement. Leur seule piéce déve-
loppée, la Dame, protége égale-
ment le pion faible. D’ou [’idée
de I’échanger : 26. Whd! Wd7
(ou 26. ... Wxh4 27, gxhd
suivi de X xd6) 27. Wds+
W xd828. & xd8 £ d7(28. ...
Qg6 29. 2b6) 29. L¢T &H¢5
30. B xd6 Ee¢831, 2b6 Had
32. O xe6 & xb2 33. X xe5
Ded (33. ... Hx¢3 34, 24d49)
34. Be6 H xb6 35. H xb6
2 x¢336. B Xb7, et les Blancs
gagnérent au 52¢ coup.

Le deuxiéme exemple est ana-
logue, méme s’il est un peu plus
compliqué :

( voir diagramme )

Ici aussi les Blancs sont mieux

développés et dominent la

206 colonne ouverte « d ». Les Noirs

menacent ... £g4, afin d’ache-
ver rapidement leur développe-
ment. Seulement, leur Dame est
« surchargée » : elle couvre le
pion e5 et empéche en méme
temps 1’avance a5, qui ferait fuir
le Cavalier. Encore une fois
I’échange des Dames est la meil-
leure voie vers la valorisation de
I’avantage positionnel blanc :
20. We3d! Wxe3d 21. fxe3
K.g4 22, a5 % ¢8 (un peu meil-
leur serait 22. ... &ybd7 23. h3
KL Xf3 24, gxf3 H¢5 25. b4
&e6 26. R xeb fxe6 27. Had
avec avantage blanc) 23. H¢l
L X3 24, gxf3 He7 25.
A d5! & ¢b (ou 25. ... & xdS
26. & xd5 & xdS5 27. H xd5
avec une finale de Tour
gagnante) 26. &) xXf6+ gxf6
27. EHEd7 Hab8 28. <f2
& x a5 29. X 1¢7 (ou bien 29.
Egl+ avec gain du pion £7) 29.
... Sb¢830. B xf7 X x¢731.

O x¢7+ $h8 32. 2.d5 b5 33.
b3 X d8 34. &g3, et les Blancs
gagnérent au 55¢ coup.

La partie suivante est égale-
ment un bon exemple d’actions
d’échange correctes du point de
vue stratégique, et pour le pas-
sage en finale.

Pl 7 O
RESHEVSKY WALLISTON
New York 1940
Défense Francaise

1. e4 e6 2. dd4 d5 3. &)¢3
dxed 4. &) xed HNA7 5. Hf3
oOf6 6. D xf6+ & xf6 7.
£d3¢58.dx¢5 £ x¢59.0-0
0-0 10. £g5 b6 11. We2 £ b7
12. Hadl We7 13, & xf6
g x f6

14, R[ed!

Un coup, a premiére vue, illo-
gique ! Le roque noir est sensi-
blement affaibli et malgré cela
les Blancs échangent leur Fou
actif ? Pourquoi ? Une analyse
plus détaillée nous apprend que
les Blancs, a cause de la force de

la paire des Fous, n’ont pas de
réelles perspectives pour une
attaque de mat. Le sacrifice
d’une piéce est exclu: 14,
L xh7+? & xh7 15. Dgs+!
& g6!, mais pas 15. ... fxg5 16.
Whs+ &g717. Wxgs+ &h7
18. H d3 avec gain blanc. Aprés
14. &Hh4, les Noirs jouent 14. ...
Wfd 15. Whs 5 16. g3 Wes.
Aussi aprés d’autres coups pré-
paratoires, ... Wf4 procure un
bon contre-jeu aux Noirs. Res-
hevsky en conclut qu’une atta-
que frontale ne peut ébranler la
position affaiblie des pions
noirs, que plutét les pions dou-
blés f6, f7 pourraient constituer
un désavantage essentiel en
finale, d’autant plus qu’ils ren-
dent difficile la création d’un
pion passé et provoquent une
faiblesse dans la chaine de pions,
que les piéces blanches pour-
raient attaquer (cf. plus de
détails la-dessus au paragraphe
« Les pions doublés »). En pré-
sence d’une telle position des
pions, en régle générale, le rap-
port de forces Cavalier contre
Fou est particuliérement avanta-
geux. C’est pourquoi les Blancs
s’appliquent a ’obtenir.

j RS H ad8
15. & xb7 W xb7
16. 4Hd2 Ke7

17. Qed B xd1?

Comme nous I’avons déja
expliqué, dans ce cas les échan-
ges sont avantageux pour les
Blancs. Les Noirs devraient donc
les éviter et jouer 17. ... f5, puis

Kf6. Il est douteux que
I'avantage positionnel blanc suf-



fise pour le gain, lorsque les
Noirs répliquent par un jeu pré-
cis et aussi actif que possible.

18. = xd1 Eds
19. X xd8+ £ xds
20. Wd3 Le7
21. h3 We7?

11 fallait toujours jouer 21. ...
f5, suivi de ... &f6. Mais les
Noirs n'évitent pas I’échange des
Dames, permettant ainsi précisé-
ment le passage dans la finale qui
est la plus avantageuse pour les
Blancs.

22, Wg3+! Wxg3
23. Hxg3 218

Le reste de la partie n’est que
la réalisation technique de
'avantage blanc : 24. &1 He8
25. e2 &d7 26. 2d3 Sc6
27. De2 L£.¢5 28. £4 b5? (rend
beaucoup plus facile aux Blancs
la création d’un pion passé) 29.
g4 26 30. Led 218 31. HNd4+
&d6 32. Hb3 2e7 33. Hd2
RIS 34. ¢4 H¢5 35. ¢xbs
axb5 36. Hb3+ Sdé6 37.
S d4 Hes5 38. £5 e5 39. H)13
(menace 40. g5) 39. ... h6 40. h4
2e741. h5! £d6 42. a3 b4 43.
ad b3 44. /Nd2 Hb4 45. a5
& xa546. Hed + 1-0

Plus rares sont les positions ou
c’est le camp qui a un désavan-
tage positionnel ou matériel, qui
tente de simplifier. En effet,
dans certains cas, |’effet du désa-
vantage peut étre atténué par une
simplification, parfois par un
passage en finale. Par exemple,
lorsqu’un camp a une figure en

208 moins, il essaiera le plus possible

d’échanger tous les pions et la
plupart des figures ; d’aprés la
théorie des finales une piéce
légére a elle seule ne suffit pas au
gain et, ipso facto, la partie est
nulle. Avec deux piéces légéres
contre une (abstraction faite de
deux Fous contre un Cavalier)
I’on peut presque toujours obte-
nir la nullité. II est vrai que, en
général, une Tour annule contre
Tour et piéce légére, mais alors
au prix de grandes difficultés. En
régle générale Tour et deux pie-
ces légeres I’emportent sur Tour
et piéce légére.

Dans la partie suivante
PPéchange des Dames et d’autres
piéces était la seule possibilité
pour éviter un désavantage posi-
tionnel important, méme si
¢’était au prix d'un pion.

e T e
H. STEINER PACHMAN

Venise 1950
Défense Nimzovitch

1. d4 216 2. ¢4 e6 3. & ¢3
£bd 4. a3 & X¢3+ 5. bxe3
0-0 6.e3d6 7. £d3 e5 8. De2
e49. 2b1b610. g3 He8 11.
f3 £b7 12. 0-0 2\ bd7

13. Ha2!

La construction noire est
basée sur I’intention de garder le
point e4 sous contrdle. Seule-
ment, le coup du texte menace
sérieusement tout le systéme
noir : par une pression le long de
la colonne « f » les Blancs veu-
lent forcer I’échange en {3, afin

de renforcer leur position au
centre.

13l L LS k cs
4. Xaf2

Maintenant, aprés 15. fxed,
le pion f7 risque d’étre perdu.
Les Noirs ne savent pas com-
ment parer a cette menace. Du
point de vue stratégique
I'échange 14. ... exf3 15. gxf3
est sans espoir, car apreés la pous-
sée e4 les Blancs dominent le cen-
tre et peuvent facilement prépa-
rer une attaque a I’aile-roi. Aussi
aprés 14. ... £a6 15. &) xed, le
fort centre assure une nette supé-
riorité positionnelle aux Blancs.

4. .. ds!

Introduction & une combinai-
son d’échanges, pour laquelle le
plus grand probléme était 1’éva-
luation correcte de la position
finale. Les Noirs sacrifient un
pion pour obtenir I’échange des
Dames et des piéces légéres. Mais
c'est précisément la finale de
Tours qui pouvait encore les
sauver.

15. ¢xd5 £ xds

16. fxed &) xed
17. & xed £ xed

18. 2 xed H xed
19. H xf£7 2% ()

20. Wb3 wds!
21. Wxds @ xd5
22. dx¢5 2 xe3!

Meilleur que 22. ... bx¢5 23.
H7f5 & x¢3 24, H x¢5.

23, 2 xe3 H xe3
24. ¢xb6 axbé6

Apres dix coups pratiquement
forcés la situation s’est modifiée
fondamentalement. Par les
échanges massifs les Blancs ont
perdu tout espoir de forcer
I’issue par une attaque directe.
Dans la situation donnée, la
supériorité d’un pion ne peut
étre exploitée, ce d’autant plus
que les deux pions blancs a I'aile-
dame sont isolés et peuvent étre
attaqués efficacement par les
Noirs.

25. HR¢7 Heb
26. a4 h6
27. Ef4 Hae8
28. h3 Hg6
29. @12 He5!

Les Noirs doivent jouer trés
activement et essayer d’attaquer,
avec leurs Tours, aux deux ailes.
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Il suivit encore : 30. g4 Hge6
31.h4 Ze2+ 32. g3 H2e3+
33. X113 H3ed 34. h5 He7 35.
He6 H7e6 36. H xe6 K xeb
37. &f4 X6 38. e5 He5+
(38. ... H¢439. Hg3 K xad 40.
Sd5 et 41, &¢6) 39. d6 Tcd
40. Hg3 2171 41. B3+ Hed
42. Xg3 1743, a5! (43. &d5
He5+ 44. ©d4 Egs 0,5-0,5)
43, ... bxa5 44, ©d5 H 4 45.
o4 De8 46. b5 L7 47. LbS
S¢748.¢5 Hf1!149.g5 b1+
50. & xa5 &¢6 51. gxhé
gxh6 52. Hg6+ & x¢5 53.
&a6 Zhl154. X xh6 &d555.
Zh8 Leb 0,5-0,5

Dans tous les exemples
jusqu’a présent c’est le camp qui
pouvait tirer profit de I'échange
des Dames qui recherchait cette
simplification. Mais parfois
I’évaluation d’une telle position
parait si difficile que I’échange
des Dames est recherché par les
deux camps, I'un a raison,
’autre a tort, sur base d’un mau-
vais jugement. Les deux parties
suivantes sont des exemples inté-
ressants d’un échange souhaité
par les deux camps.

e TN e
LASKER TARRASCH
M.-Ostrau 1923
Défense Alekhine

1. ed 516 2. e5 HdS 3. ¢4
Hb6 4. dd4 d6 5. 14 dxe5 6.
fxe5 D67 Le3 LI58. D¢l
e6 9. H\f3 2b4 10. £d37? (10.
£e2!) 10. ... £g4 11. Re2
£ xf3 12. gxf3 Wha+ 13.

212 W4 14. X g1 0-0-0 (14. ...
h5! 15. B xg7 0-0-0) 15. Hgd
W xh2 16. Zhd Wg2 17. &1
Wg5 18, Wc2 h5 19. B d1 Whe
20. a3 27 21. Eh3 2¢5 22.
Wed 6 23. exf6 W xf6 24.
Le2!

R

’ ._.

Aprés une erreur blanche dans
’ouverture, les Noirs ont gagné
un pion. Mais par ses derniers
coups Lasker a consolidé sa posi-
tion au centre, et gréce a la paire
des Fous il a de bonnes contre-
chances. En méme temps, par
son dernier coup, il entreprend
une attaque psychologique con-
tre son adversaire : il lui permet
de « forcer » I’échange des
Dames, afin d’exploiter plus
facilement sa supériorité
matérielle.

p /. A Wi5?

Une grave erreur stratégique,
qui fait passer l'avantage aux
Blancs. En effet, aprés I’échange
des Dames ce n’est pas encore
une finale qui se présente mais
un milieu de partie typique sans
Dames. En plus la supériorité
noire a l'aile-roi est considéra-
blement limitée, et ’avance des
pions centraux blancs est rendue
possible.

25. Wxfs5 exf5
26. 2d3 g6
27. &He2 h4

Meilleur était 27. ... &e7, car
maintenant les figures noires
sont tenues par la couverture du
pion h4.

28. 14 216
29. b4 < b8
30. d5 el
3. &Ml 5\ be8?

Pour préparer la poussée ... ¢6
(31. ... ¢6 32, dé6! et 33. ¢5). Mais
c’est précisément ce coup « libé-
rateur » qui provoquera la
défaite. Il était préférable
d’inquiéter [’adversaire par la
sortie du Cavalier ... & a4,

32. bs! ¢6?

Conséquent mais mauvais !
Nécessaire était 32. ... &d6,
suivi de ... &\ed, et par un éven-
tuel sacrifice de pion en e4 les
Noirs pouvaient se rendre la
défense beaucoup plus aisée.

33. bx¢6 b X ¢6
34. Zbl+ &a8
35. Hdd! £ xdd4

Aprés 35. ... ¢xd5 36. ¢xd5
ne seraient bons ni 35. ... & xd5
36. &6 ni 35. ... H xd5 36.
He6 Ed7 37. Le2 menacant
23+,

36. & xdd4 2h7

37. Re5 & dé6
38. ¢5 Hb7
39. dé 9Hnds
40. He¢l p=§ .
41. Rab N6
42. R xf6! B xf6
43. Held =8 ¢

4. Hel H 7n8
45. 47 L b8
46. eS8+ &e7

47. 2 xb7 1-0

e 18 i

CAPABLANCA
BOGOLIOUBOV

Londres 1922
Partie Espagnole

l.ede52. O3 £)¢63. £b5
a6 4. Lad 916 5. 0-0 £e7 6.
Helb57. 2b3 d6 8. ¢3 0-09.
d4 exdd 10. ¢xd4 Lgd 11.
fLe3 Has 12. L¢2 Hgd 13,
K¢l ¢5 14. b3 £ a5 15. £b2
&6 16. d5 Lb4 17. Hbd2
Dxc2 18. Wxe2 Hes 19.
Wd3 h6 20. 2)f1 £d7 21. h3
£h5? (21. ... £ xf31 22.
Wxf3 £f6) 22. H3d2! 476
23. & xf6 W x f6 24. ad ¢4 25.
bXx¢d &\¢5 26. We3 bxad 27.
f4! We7 28. g4 296 29. 5
2h7 30. Hg3 Wes 31. g2
Dab8 32. Habl f6 (32. ...
Zb2!) 33. Df3 Zb2+ 34.
B xb2 Wxb2+ 35 He2
Wb3
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Les derniers coups des Noirs
ont montré clairement qu'ils
sont tentés par [’échange des
Dames (leur motif : un pion
passé et une forte position du
Cavalier a I’aile-dame). Mais par
leur prochain coup les Blancs
témoigneront de la méme inten-
tion (leur motif: le £h7
enfermé !). La suite de la partie
montrera qui a eu raison.

36. &Hdd! W xe3

L’acceptation du sacrifice de
pion n’est pas bonne: 36. ...
W x ¢4 37. He6! (mais pas 37.
Hc2? W xds 38. He6 H xeb!)
37. ... Hb8! 38. & x¢5 dx¢5
39. Hd2 HEb3 40. W12, et les
Blancs, avec leur pion passé,
gagnent.

37. X xe3 Hb8

38. He¢3 =3y}
39. 13 Hb2
40. &Hge2 L8
41. &Deo! ab3

Impossible est 41. ... &) Xed
42. & xed B xe2+ 43. &d4!

avec gain facile.

42, ¢5! dx¢S
43. Hx¢s Hd2+
4. &f2 De7
Ici 44, Hbl! était
préférable.
45. Lel Abl1!
4. 2d3 a3?

46. ... &d6 aurait donné la
derniére chance de nulle. Apres
le coup du texte les Blancs
gagnent rapidement.

47. d6+ & d8
48. &Hd4! b6

49. Hdeb+ £ xeb
50. fxeb Ebs
51. e7+ el

52. & xa6 1-0

La Tour n’a pas de retraite
valable (52. ... Ha8, b7 53.
N¢T7+), et aprés 52. ... a2,
décide le simple 53. & x b8.

Ce n’est pas seulement lors de
I’échange de la piéce la plus
forte, la Dame, que se présentent
des problémes stratégiques com-
pliqués. C’est également le cas
pour I’échange des autres pieces,
qui, certes, poursuit parfois un
but tactique (élimination d’une
piéce importante pour la défense
ou l’attaque), mais se présente
également comme facteur straté-
gique important. Le lecteur s’est
déja familiarisé avec quelques
exemples au chapitre « Les pié-
ces légéres ». Déja 1a on a pu
constater qu’il faut toujours
essayer d’échanger des piéces
adverses bien placées contre les
siennes propres qui sont moins
actives, par exemple le « bon »
Fou adverse contre son propre
« mauvais » Fou. L’échange
inverse est presque toujours une
grave erreur positionnelle. Il
arrive souvent dans des parties
ou I'un des adversaires vise la
nulle par des échanges.

ESPOSITO

PACHMAN
. — 168 —

Ainsi, par exemple, au dia-
gramme 168 (Buenos Aires 1950)
les Blancs auraient dfi jouer 19.
Wd2, avec un jeu complétement
équilibré. Au lieu de cela ils
échangérent fautivement leur
Fou actif et eurent rapidement le
dessous : 19. 2ed L xed 20.
H xXed Dfe821. Hael X xed
22. X xed Hd8 23. &g2 (7))
b5! 24. b3 bxc¢d 25. bxed
Wh7! 26. 12 Wab 27. We2
¢528. hd ¢xdd4 29. 2b4 Wad
30. Wd2 d3 31. g1 We6 32.
Hfd4 265 33. 015 Wed 34.
Jf1Wxed 0-1

Dans la partie suivante les
Noirs laissent passer 1’occasion
(12¢ coup) de diminuer, par un
échange de piéces, I’avantage
positionnel adverse, alors que le
vainqueur, par un échange de
Cavaliers, augmente sensible-
ment son avantage.

P
BOTVINNIK SAGORIANSKY
Sverdlovsk 1943
Début Réti

1. ©»f3d52. cd 6 3. b3 &) f6
4. b2 Re75.e3006. H¢3
¢5 7. ¢xd5 & xds 8. & xd5
exd59. dd4 ¢ xdd4? 10. W xd4
£16 11. Wd2 5\¢6 12. Le2

— 169 —

12. 3 2 e6?

Une grave erreur position-
nelle. Les principes de jeu avec
un pion isolé seront traités ulté-
rieurement. Il en ressort que,
dans la situation donnée, le con-
trole d4 est une tiche importante
pour les Blancs ; a cet effet le
coup & f3 était important. Dés
lors les Noirs auraient dii jouer
12, ... £g4! 13. 0-0 £ xb2 14,
Wxb2 £ xf315. & xf3 Was
16. Efdl Hfd8, afin d’obtenir
I’égalité.

13. 00 2 xb2
4. Wxb2 Was
15. Efd1 Hfd8
16. Hd2 2d7
17. EHadl Had8
18. h3 hé

19. Qes!

Ce que les Noirs négligérent de
faire au 12¢ coup, les Blancs le
font maintenant sous une autre
forme : ils diminuent tellement
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le matériel que leur supériorité
positionnelle est bien mise en évi-
dence. Aprés 1’échange des
Cavaliers les Blancs peuvent
manceuvrer tranquillement sur
les cases noires ; 4 ce moment-la
d4 sera trés important pour eux.

19615, & xe5
2. Wxes Wes
21. 213 b6
22, Wh2 H¢s
23. Wes

Encore une certaine explora-
tion avant de trouver le plan
exact. Mais les Noirs ne peuvent
pas non plus tirer profit de ce

petit répit.

Biu. 5 X cds
24. Zdd4 a5

Vu que I'attaque sur le pion d5
ne peut plus étre renforcée, il
n'est pas évident, 4 premiére
vue, comment les Blancs peuvent
gagner. Mais déja par son coup
suivant, Botvinnik montre clai-
rement son plan: la position
passive des piéces noires sera
mise A profit en vue d’une atta-
que de Roi. Il est & remarquer
que le 18¢ coup noir alla dans le
sens de ce plan. Sans ce coup il
aurait fallu d’abord affaiblir le
rogue noir en mancevrant avec
les piéces lourdes. Par contre, le
18¢ coup blanc apparait comme
une amélioration efficace de leur
position. Reconnaitre la distinc-
tion entre de tels coups apparem-
ment égaux, assez anodins,
réclame le plus grand savoir-
faire.

25. gd! W6

214 26. g5 hxg5

27. Wxgs f6
28. Wg6! L17
29. Wg3 f5?

Avec l'intention d’amener la
Dame pour retenir I’attaque qui
menace d’arriver le long de la
colonne «g» (&h2, Hgl).
Mais cet affaiblissement supplé-
mentaire des cases noires ne fait
que faciliter la tche blanche.

30. Wgs We6
31. &h1 Wes
32, Hgl b=§¢]
33. Whe 2 b8
4. Zhd &f8
35. Whs+ S8
36. Hf4 = 8b7
37. Hgs 267
38. Wh5 Wal+

Le point f5 ne peut plus étre
couvert, ce qui décide de la
partie.

39. &h2 g6
40. W xg6 £h7
41. Wd6+ H be7
42, Wds+ 1-0

Dans la partie suivante les
Blancs parviennent, moyennant
I’échange de trois piéces légéres,
a obtenir une position stratégi-
quement trés avantageuse.

et
LASKER TARTACOVER
M.-Ostrau 1923
Défense Caro-Kann

1. ed ¢6 2. d4 d5 3. exd5s
¢xd5 4. d3 &¢6 5. ¢3 216

6. £14 g6 7. h3 £g7 8. H\f3
Ded 8. ... £51) 9. Hbd2 15
10. 0-0 0-0

— 170 —

Dans cette position la plupart
des joueurs, méme trés forts,
joueraient sans doute 11. Hel,
avec l’intention d’exploiter la
position en retrait du pion e7,
pour une pression sur la colonne
«e». A cet effet il faudrait
cependant chasser le Cavalier
noir de sa forte position en e4.
Mais la réalisation de ce projet
(grosso modo par & h2 et f3)
dérangerait les piéces blanches.
C’est pourquoi Lasker opte pour
un plan tout différent. Par son
prochain coup il prépare
I’échange de trois piéces légéres,
aprés quoi les Noirs demeurent
avec un Fou passif en ¢8. En
méme temps la formation de
pions se modifie a tel point que
les Blancs remportent un fort
point d’action en d4.

11. Hes! & xe5

Aprés 11. ... 2d7 les Blancs
pouvaient répliquer par 12.
& df3, afin de dominer le point
e5. Malgré cela cette continua-
tion aurait été plus favorable aux
Noirs que le développement sui-

vant, aprés lequel la situation
s’éclaircit.

12. 2 Xe5 2 xes
13. dxe5 &) xd2

Un échange qui ne plait pas
beaucoup aux Noirs mais qui,
maintenant, est forcé car sinon le
Cavalier blanc occupe le point
d’action d4: 13. ... W¢7 14,
Bf3e6 15. We2 £d7 16. Hd4!
et 17. f3.

14. W xd2 42!

Une tentative noire de contre-
attaque. Aprés 14. ... e6 15.
Hfdl W¢7 16. f4 suivi de Hacl
et ¢4 les Blancs auraient indiscu-
tablement I'avantage ; cepen-
dant, la réalisation serait encore
trés difficile.

15. Hadl! W7

Impossible était 15. ... f3? 16.
fed fxg2 17. Wxd5+. Mais
d’aprés Tartacover 15. ... 2e6
suivi de ... Wd7 était préférable.

16. Hfel e6?

Ici il fallait jouer en tout cas
16. ... f3 ; certes, aprés 17. £¢2
(ou 2f1) e6 18. g3, le pion f3
n’est pas particuliérement fort,
mais au moins les Noirs
auraient-ils quelques perspecti-
ves de contre-jeu,

17. Eel! Wds
18. Re2 Was
19. b4 W7
20. ¢4! W xe5
21. ¢xd5 Wde

Aprés21. ... W x d5 les Blancs
peuvent soit introduire une forte
attaque par 22. Wb2, soit attein-
dre une finale gagnante par 22.
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W xd5 exd5 23. &f3.

22. 213 Xds
23. Wada! £4d7

Impossible est 23. ... e xd5 24.
£ xd5+! W xd525. He8+!.

24, Ws!

La voie la plus simple vers la
victoire ! Aprés I’échange des
Dames les Blancs gagnent un
pion. Il suivit encore : 24. ...
W x ¢525. bx¢S! Hac8 26. ¢6
bx¢6 27. dx¢6 28 28. ¢7
Hd729. E xe6 £1730. Zec6
£ d5 (les Blancs menacaient 31.
£2gd4) 31. & xd5+ E xd5 32.
Ha6 ©f733. E xa7 He7 34.
Had g5 35. Hacd £d7 36.
HeS5 H X¢537. B x¢5 H x¢7
38. X xe¢7+ & x¢7 39, i1
2d640. e2 2d541. a4 Ldd
42, 213 1-0

Souvent un échange de piéces
est la défense correcte dans les
positions ol l’adversaire a un
avantage d’espace. Un exemple
de la théorie des débuts : 1. ed e5
2. D f3 6 3. Lb5 HHf6 4.
0-0 d6 5. d4 2d7 6. H¢c3 Le7
7. el exd4 8. & xdd4 0-0

— 171 —

Dans cette variante bien con-
nue de la Défense Steinitz de la
Partie Espagnole la théorie
recommande 9. R X¢6; la
structure des pions au centre (e4
contre d6) assure aux Blancs une
certaine supériorité d’espace.
Aprés le développement naturel
9. 2g50u 9. b3 les Noirs, par ...
&y xd4 et ... & xbS5, échangent
deux picces légéres et ainsi ils
obtiennent, comme le montre la
pratique, un bon jeu. Donc,
I’échange d’une piéce (9. £ x¢6)
¢évite I'échange de deux piéces et
limite les chances noires d’égali-
ser complétement.

Pour terminer on peut dire
que I’échange des piéces se révéle
avantageux dans les cas
suivants :

1. Quand une piéce mal placée
ou peu active est échangée contre
une piéce mieux placée.

2. Quand I’échange géne
I’adversaire pour défendre effi-
cacement des points faibles dans
sa position.

3. Quand I’échange facilite la
réalisation de ses propres avanta-
ges matériels ou positionnels, ou
quand la simplification rend plus
difficile la réalisation des avanta-
ges adverses.

4. Dans les positions ou
I’échange soulage la défense et
limite les effets de 1’avantage
d’espace adverse.

Souvent les opérations
d’échange expriment la tentative
de I’'un ou I’autre camp d’enlever

a la partie son caractére aigu et
d’obtenir, en simplifiant, rapide-
ment et slirement la nullité, Vule
haut niveau actuel de la théorie
des débuts et la technique de jeu
milrie, une telle stratégie méne
relativement souvent au but.

Mais de nombreux exemples
démontrent qu’une simplifica-
tion n’entraine pas toujours
I’équilibre mais que parfois, au
contraire, un échange de piéces
peut compromettre sérieusement
I’équilibre des forces.
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GRASSET € EUROPE ECHECS

Stratégie et tactique sont intimement liées aux échecs, la seconde n'étant
que le prolongement de la premiére. La stratégie fixe des objectifs et la tactique
constitue le moyen de les atteindre.

Le grand pédagogue tcheque Ludek Pachman aborde ici une vaste étude de
la stratégie telle qu'elle est pratiquée de nos jours. Ce premier tome est
consacré aux bases de la stratégie, a la valeur des pieces et aux échanges.

De nombreux exemples, classiques et récents, ainsi que bon nombre de
parties completes éclairent les premiers pas dans la stratégie indispensable a
tout joueur souhaitant progresser.

Cet ouvrage constitue une nouvelle édition revue et mise a jour par l'auteur.
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