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INTRODUCTION.

Lorsque je publiai (en 1832) ma théo-
rie d’escrime appliquée a la baionnette
au bout du fusil, on m’accusa d’en avoir

uis¢ les principes dans un ouvrage de

. Muller. |

Pour me disculper du plagiat qu’on
m’impute, il me suffira de sighaler les
imperfections de la méthode de cet au-
- teur, imperfections qu’il n’a pas cor-
rigées dans sa seconde ¢édition (1835),
augmentée d’ailleurs de quelques posi-
tions empruntées a mon ouvrage.

Cest de cette seconde édition, que
nous allous nous occuper, et 1a réfuta-
tion des principes qu’elle renferme ser-
vira d’introduclion a nolre théorie.

Dans Pouvrage de M. Muller, la pre-
miére lecon a pour objet d’instruire le
soldat a I'école dite du baton.

Je suis loin de penser que cette école
puisse donner le moindre avantage 3
celui qui doit se servir de la batonnette.

"En effet, le maniement du biton
Pexercera a porler des coups de taille et
3uelques coups d’estoc, qui ont lien

‘une maniére toule spéciale & celte
arme, sans pouvoir s’appliquer au ma-
niement de la baionnelte. 1l prendra, en
oulre, dans cet exercice ’habitude des
mouvements larges, toujours nuisibles et
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essenliellement opposés a ceux de la
baionnette qui doivent élre concentrés ,
vifs et pressants,

Dans la deuxiéme legon, il est question
des engagements, des parades, des coups
et de quelques applications. Examinons
d’abord ce qu’il dil sur la maniére de se
mettre en garde.

« - Croiser la baionnelle, un temps
« et deux mouvements. »

« Art. 2 (fig. 2). 1° Comme le pre-
« mier mouvement du premier temps de
« la charge, empoigner arme a deux
« pouces au-dessous du chien. »

« 20 Aballre Parme avec la main
« droile, dans la main gauche, qui la
« saisira un peu en avant de la premiére
« capucine, le canon en dessus, le coude
« gauche pres du corps, la main droite
« appuye¢e sur la hanche droite, la pointe
« de labaionnelle a hauteur de I’eeil. Les
« hommes du second et du troisiéme
« rang, auront I’allention que la pointe
« de leur baionnelte ne touche pas
« 'homme qui est devanl eux. »

Celte lecon est copi¢e del’école du sol-
dat, réglement du 1er aotit 1791, nos 135
et 136. Ce sont les deux premiers mou-
vements de croiser la baionnette. M. Mul-
ler, pour tout changement, s’esl borné
a indigquer par la figure , un glus grand
espace enlre les talons; il a oublié de dire
a quel mouvement le pied doit se porter .
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en avan! ouen arriére, el a quelle dislance
il doit se placer pour la garde. |

« — Engagement des baionnetles en
« Lierce. »

« 1. Garde a vous. — 2. A la baionnelle
« en lerce, parez. »

« Un temps et deux mouvements. »

« Art. 3 (fig. 3). 1° Le haut du corps
« bien pose sur les hanches, sans rai-
« deur, la téle élevée; Véleve engage la
« baionnette par un appel du pied gau-
« che, el en lierce.

« 20 Au- commandement, parez! Il
« jeltera légérement la baionnelle de
« P'adversaire a droite, sans quitter le
« fer et revenant a la position. » -

Cettedémonstrationmanque de clarte,
parce que ’auteur n’indique pas la silua-
tion de I'arme adverse avant I'engage-
ment. | -

— Ecarter la baionnelte & gauche et
riposter. '

« 1. Garde a vous. 2. Ecartez la baion-
« nelte a gauche et ripostez. »

« Un temps et quatre mouvements. »
-« Art. 10 (fig. 10). 1° Croiser la baion-

« nelte. 2° Parade en quarte.

« 3° Au commandement parez et ri-
« {\ostez , sauter en avant et redresser
« arme dans une position perpendicu-
« laire; quitter la ligne et jeler 'arme de
« Vadversaire a gauche, riposter d’'un
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« coup de pointe, sauter en arricre et
« faire deux appels.
« 4° Porter ’arme. » |
Ces trois exemples peuvent suflire pour
nous donner une idée de la deuxieme le-
con, dont toules les démonstrations ré-
ondent a celle-ci; ainsi, 'on voit que
. Muller n’y indique pas la quantité de
mouvements que I’on doit exéculer pour
se mettre en garde, pour engager la
baionnette, pour sauter, pour porler et
parer les coups; il ignore peut-étre, ou il
attache trop peu d’importance acet objet.
Du reste, je me garderais bien, quant
A moi, d’engager un homme a sauler
sur son adversaire en redressant arme;

car, il est de principe en escrime, qu’on -

ne doit jamais faire de tentative pour tou-
cher son adversaire sans étre prét soi-
méme & repousser ses atlaques. Or, celui
~qui saulesur son adversaire renonce né-
cessairement a celle mesure de prudence,
puisqu’il perd, pendant qu’il saute, la
faculté de parer. |

Fai dit que M. Muller avait augmenté

sa seconde édition de que!ques positions

empruntées 3 mon ouvrage; avant de
les signaler, je crois essentiel de rappeler
jei une séance de mes exercices a la
baionnette, a laquelle M. Muller a assiste,
et pendant laquelle il a pris ses notes.
ette séance a eu lien au Gymnase

" Normal Militaire, le 13 avril 18856, en

-
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presence de plusieurs généraux el d’un
grand nombre d’officiers de la garnison.

Un jury avail ét¢ nommée a Peffet de
conslaler les résullats de celle séance;
ils sont consignés, comme je les rapporte,
dans le procés-verbal qui m’a été delivre.

Le programme délait ainsi compose :
1 Un fantassin exercé a la baionnette de-
vait lulter contre un fantassin non
exercé , mais choisi parmi les hommes
les plus habiles de son régiment. Dans
cette lutlle, celui qui touchait trois fois
son adversaire était vainqueur ; cet hon-
neur resta au fantassin exerce.

-2 Un fantassin exerceé a la baionnette
devait lulter contre deux fantassios non
exercés , ces deux militaires étaient auasi
des hommes choisis , comme celui de
Passaut précédent. Le fantassin exercé
devait porter deux coups , tandis que les
deux fantassins non exercés n’en avaient
qu’un A porter. Le fantassin exercé est
sorli victorieux de ce double combat, en
une minute trente secondes.

3’ Deux fantassins exercés a la baion-
netle ont lutté pendant onze minules
pour se disputer trois coups.

4° Un fantassin exercé devail luller
contre un cavalier armeé d’un sabre, Le
fantassin s’était impos¢ Pobligation de ne
pas frapper le cheval; et néanmoins, il
fut vainqueur aprés un combat qui dura
-1roIs minutes.
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6* Un fanlassin exercé devail lutler
contre un lancier avec les mémes condi-
tions que dans ’assaut précédent. Le
fantassin, au boul d’'une minule trente
secondes, a mis son adversaire hors de
combat.

Pour terminer cetle séance, je réun’s
seize de mes ¢léves, auxquelsje fis exécu-
ter (Luel ues-uns des mouvements d’en-
semble de ma troisicme partie.

-On concoit bien que dans ces divers
combats, et particulicrement dans le 2¢,
le 4« et le 5¢ assaut, mes éleves durent,
pour élre vainqueurs, user de tous les
moyens que je leur avais enseignés, et
que je fus obligé moi-méme, pour la
manceuvre du pelolon de seize hommes,
de faire connaitre des détails assez éten-
dus sur les principes de ma méthode.

Je dis actuellement que M. Muller a
profité de cette séance pour arranger les
trofs arlicles que nous allons examiner.

APPLICATION.
#F « Art. 16. Un peloton de manceuvre de
« seize hommes, complés de la droite
vers la gauche, doit maintenant s’exer-
cer avec des fusils en bois; a ces fins,
on fera avancer les nombres pairs pour
en former un second rang, et Fon
commandera : 1¢ Garde a vous, nom-
bres pairs, qualre pas en avant, mar-
che; arrivés a celte distance, on com-
mandera demi-lour a gauche. On

*RatraLR AN



a K a aan-” - ! {2 ana

]/ R A

RRARARARARAKRK KR A A

R K

INTRODUGCTION. . 9

recommandera aux hommes de con-
server leur intervalle et leur aligne-
ment, apres les avoir placés les uns ep
face des autres. »
« 2' Garde & vous pour le combat in-
dividuel ? Croisez la baionnette. »
« A cecommandement, abatlre le fu-
sil dans la main gauche, la crosse ap-
puyée sur la hanche, le canon lon-
geant la cuisse, le pied gauche porté
en avant a un pied de distance, la
baionnette touchant presque a lerre,
rester au temps (fig. 22).
« En garde: a ce commandement, lefan-
tassin portera le pied gauche & deux
%)ﬁiedswplus loin , restera au temps.
afAI‘t. 21 (fig.24 et 37.) La premiere re-
présente le fantassin avec une pomme
au bout de la baionnelle, les rangs
airsetimpairs, apresavoir faitun quart

a gauche ou a droite, présenteront al-

{ernalivement cette pomme a leur ad-
versaire; ils la tiendronl tantol a lahau-
teur de la poitrine d’un fantassin, et
ensuite a 1a hauteur de la ceinture d’'un
cavalier, afin qu’ils apprennenl a lancer
avec justesse et précision les coups de
baionnetteindiquésparles fig. 12,13, 14,
16,16, et 17, »

« — Art. 18 (fig. 25, 26, 27, 28,29,
30, 31, 32, 33, 34) représentent les pa-
rades de tierce et de quarte en combat
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« simulé. Les lignes pourront reculer et

« avancer individuellement. Le fantas-

« sin, pour ¢chapper auxripostes, pourra

« chasser en arriere et revenir en ligne
« aucombat. (Fig.35et 36)représententia

« parade des deux baionnettes. Pour étre
« vainqueur dans un pareil combat, il
« faut marcher en cercle et se tenir a dis-
« tance pour frapper d’abord un adver-
« saire avant de terrasser Pautre. »

Ces trois arlicles, dans lesquels on ne
irouve aucun précepte utile, ressemblent
beaucoup a des exercices de théitre; et,
cependant sur les vingt-deux figures au
moyen desquelles Pauteur prétend dé-
montrer ses applicalions, dix-neuf ap-
parliennent aux principes de notre mé-
thode, mais peu pénétré de ’art de_ Pes-
crime, il les a pitoyablement dénaturés.

La fig. 14 est nolre garde contre Ja ca-
valerie ; sauf que la main gauche n’est
pas a sa ‘place. La fiz. 16 est notre coup
ldché; et lafigure 14 est nolre garde con-
tre I'infanterie , & cela prés que le centre
de gravilé est trop en arriere,

Il est inutile d’entrer dans le détail des
coups et des parades que M. Muller nous
a pris sans les comprendre, et qu’il a par
conseéquent mal exécuteés. Je ferai seule-
ment remarquer, que celle dispositionr
sur deux rangs, les hommes se faisant
face pour s’exercer enlre eux, esl des
plus vicieuses qu’on puisse adopler , par

- .
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la raison que les instrucleurs ne peuvent
rectifier aucun mouvement, el que d’ail-
leurs les éléves, toujours disposés a se
jeter imprudemment sur leurs adver-
saires, seraient souvent exposés a étre
blessés et méme a étre tués pendant le
cours de la lecon. Les nombreux acci-
dents qui ont eu lieu a Varsovie, a Berlin
et & Dresde, ont fait renoncer a ce mode
d’instruction.

L’inexpérience de M. Muller, sur les
moyens dd'attaque et de défense a Ia
baionnette, se fait encore mieux voir
dans Pl’article qui suit :

— Nota. « La maniére de croiser la
« baionnette, indiquéepar Pordonnance,
« g été déterminée pour la colonne d’at-
« taque et de résistance contre la cavale-
rie. Le bon sens indique que dans une
charge contre l'infanterie, la baion-
nette doit étre croisée horizontalement
et la pointe dirigée sur le nombril de
Padversaire. Au moment du combat ,
« la baionnette doit raser la terre, afin
« de pouvoir relever Parme du fantassin
« (fig. 22,23, 25, 33, 34). » |

insi M. Muller parle d’'une troupe
&d’infanterie qui va marcher la baionnette
croisée pour aborder une autre troupe
d’infanterie, sans s'inguiéter de savoir si
cette manceuvre est toujours possible,
el sans examiner dans quel cas elle peut
étre exécutée avec chances de succes.

/R R a2arR
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12 INTRODUCTION,

Pour nous en rendre comgte s SUppo-
sons un instant un corps d’'infanterie,
dans Pordre en bataille, allaqué de la
sorte a la baionnelte. |

N’est-il pas évident quela troupe me-
nacée peut facilement éviler 'altaque en
se portant en arriére et faisant en méme
temps manceuvrer sa droile et sa gauche
sur les flancs des assaillants. Ce mouve-
ment mettra ces derniers dans une fausse
position, etles forcera arétrograder. Qui
sait alors si , maltrailés par une gréle de
balles, cetle retraite ne deviendra pas
pour eux une déroute compléte ?

Sans doutle, on peut aborder I'ennemi
a la baionnette, quand il s’agit de forcer
un passage ou de s'emparer d’un poste
important; mais pour le faire, il faut
étre soutenu, s’approcher de fort pres
sans étre apercu de 'ennemi ; parcourir
Pintervalle la téle baissée, et dans le
" moins de temps possible, 'arme portée
comme il est indiqué a notre marche en
bataille, n° 165, et ne croiserla baionnelte
?u’é 'instant ou 'on est assez prés pour

rapper 'ennemi.
#M. Maller ne dit pas tout cela.

uivant nous, que I'on soit sur la dé-
fensive ou que on prenne I'offensive, on
doit toujours avoir la pointe de la baion-
nette a la hauteur des yeux , sauf le cas
ou 'on se trouve isolé en face d’'un fan-
tassin. Dans cette circonstance, 1a baion-
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nelte doit étre croisée comme il est pres-
crit & nolre garde contre linfanterie.

. Celle garde, au surplus, ne peut étre
exéculée par une troupe dans Pordre sur
“deux ou trois rangs, et fut elleméme
exécutable , elle n’offrirait aucun avan-
fage, par la_raison qu’une troupe ser-
rée coude a coude ne peut plus faire
usage des parades.

P
«

*'?.«
«
«
(€

4 &

«
«

Voici a présent la lecon de M. Muller
our aborder 'ennemi a la baionnette.
« — Disposilion d’altaque d’une ligne
d’infanlerie.
« Art. 22 (fig. 49). 1 Le régiment
étant dans Pordre ordinaire de bataille,
on commandera : Premier rang de
chaque compagnie de la droite vers la
gauche , complez-vous par trois. |
« 2> Le régiment executera le feu de
bataillon en avancant.
« 3> Apreés la formation de la ligne et
Pexécution du dernier feu a trente pas
de 'ennemi, les tambours battront la
charge, et tous les nombres pairs du
ﬁremier rang porteront leurs fusils
orizontalement au front, a hautleur
de ’estomac, la baionnelte a gauche,
la crosse a droite et au-dessus des ca-
nons des files latérales dont la baion-
netle est croisée. -
« 4 En abordant Pennemi, les nom-
bres impairs lanceront des coups de
baionnette, conformément a la fig. 12
2
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et suiv.; rapprochés de plus pres, les
nombres pairs reléveront vivement les
baionnettes dont ils sont menacés,
tandis que les nombres impairs feront
de nouveau leur devoir de pointer et
de pénétrer dans les rangs.
« Sil arrive qu'en marchant a Pen-
nemi, quelques files du premier rang
soient mises hors de combat, aussitot
gllles seront remplacées par les serre-

es.
« Si les fantassins , pénétrés dans les
rangs sont empéches de faire usage de
leur baionnette dans I'attitude de croi-
ser, ils prendront la posilion indiquée
« alafig. 18. »

En examinant une pareille disposition,
il est facile de remarquer que M. Mulier
n’a pas une idée juste des manceuvres
que linfanterie peut exccuter sur le
champ de bataille, et il parait d’abord
ignorer que tous les feux, en avancant,
ne produisent aucun effet (voy. Rapport
sur les manceuvres de l’znfgnterze du
4 mars 1831) : Quant a ses dispositions
pour la baionnette, elles sont belles, tra-
cées sur le papier; mais I'exécution en
est impossible, par laraison queles hom-
mes sont serrés sur {rois rangs, et que
dans ce cas, les nombres pairs ne peu-

aaaaaan
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vent porter leur bras droit en arriere .

comme il est indiqué a la fig. 125 enfin,
ces mémes hommes doivent s’emparer

:f\l
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des baionnettes ennemies 5 ce qui serait
possible, si au licu d’hommes, on avait
des mannequins & combattre.

Jepasse & un aulre article :

« — Colonne d’allaque et de résis-
« lance contre la cavaleric (disposition
« (e M. Muller).

« —Art. 23 fig. 50). Le bataillon formé
« de huil pelotons, dans Vordre ordi-
« paire de bataille, ayant a repousser
« une altaque de lanciers, le comman-
« dant fera les commandements indi-
« qués par Pordonnance pour les feux
« ge bataillon , en les faisant précéder
« de celui de disposition contre les lan-
« ciers, hussards, cuirassiers. 1° Garde
« davous? 2° Bataillon, armez. A ce der-
« nier commandement, les chefs de pe-
« lotons changeront de place avec leurs
« sous-officiers de remplacement, afin
« que le premier rang soit entiérement
« hérissé de baionnettes. La cavalerie
« étant arrivée a cinquante ou soixante
« pas de distance, le chef de bataillon
« commandera :

« Premier rang , joue, feu! et aussitét
« aprés Pexécution de ce feu, ce méme
« rang , sans relever les chiens des fusils
« posera fortement la crosse du fusil
« dans laterre, contre le genou droit, en
« donnant pour point d’appui au canon
le genou gauche et en dirigeant de la
« main gauche Iz baionnette & haulcur

”~
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« dun {miu‘ail des chevaux, el en portant
« toul le poids du corps en avant (fig. 21,
a fer rang). Aussilol apres, le chel de ba-
« taillon fera excécuter le feu au second
« yang; apreés (uoi, les hommnes de ce
« yang porleronl vivement el immeédia-
« tement la poinle de la baionnette cn
avant et au-dessus de la 1éte de leurs
chefs de file, en ¢levant la poignée a
hauteur de Pail, & Veffet de protéger
le premier rang contre les lances de la
cavalerie assaillante, et de porter des
coups de baionunetle obliques sur la
téte du cheval ou du cavalier. Enfin ,
le troisicme rang, qui est dans la po-
sition d’appréler arme, pourra fournir
son feu, s'il est nécessaire. (Voir 'en-
« semble du bataillon.) »

Les manouvres gui précédent sont ti-
rées du réglement du 1er ao(it 1791, (&vo-
lutions de ligne , pag. 209). 1l est inutile
de raspeler que ces manguvres ont élé
abandonndées depuis long-lemps a causc
de leur inefficacit¢ et du danger de leur
emploi a la_guerre, en conséquence ;
pous ne parlerons ici que des disposi-
tionsrelatives a ladefense alabaionuetle.

La position des hommes du premier
rang , qui ont le genou el la crosse du
fusil a terre, peut entrainer la ruine d’'un
carré tout entier, par la raison, que les
pointes des baionnettes ne peuvent frap-
per que le poitrail ducheval qui sesen-

= &
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lant pigqué a cetle partie du corps, se
jette sur le coup de toute sa force et de
toute sa vitesse el vient tomber incvita-
blemen! au milicu des rangs, cn se dé-
battant pendant son agonie, et mettant
ainsi un désordre complet dans le carre.
Jai ¢té témoin de ce lriste spectacle en
Espagne, pres de Talavera, a Waterloo,
j’ai vu la cavalerie pénétrer dans un carré,
par la maladresse de quelques hommes
qui avaient piqué les chevaux au poitrail.

Les hommes dJdu second rang nous
sont représentés les pieds écartés, mais
Ia distance entre leurs lalons ne peut dé-
passer vingt-deux centimeétres 8 pouces’.
Les hommes du troisicme rang ont la
cheville du pied droit appuyce contre le
talon gauche. Enfin, ces deux derniers
rangs sont forcés de porter forlement le
haut du corps en avant pour que leurs
baionnettes dépassent les k.mmes du
premier rang. Le centre de gravité, dans
celte position, passant vers ’extrémité
antérieure de sa base, a cause du fusil
porté en avant, I’équilibre est a peine
possible au soldat; et 'homme, ainsi
placé, malgré Pénergie et Vintensité de
sa conlraction musculaire, quelles que
soient sa force et son adresse se trouve
dans Pimpossibilité de se maintenir pen-
dant une demi-minute.

Dans mon opinion, tous les moyens
défensifs a 1a baionnelle seule, contye les

2*
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charges d'une cavalerie déterminée ase
Jeter sur un carré, ne ‘roun‘ont jamais
suffire, quelle que soit d’ailleurs la pro-
fondeur des rangs, par la raison que le

oids du choc de la cavalerie est incalcu~

able. 1l faut dans cetle occurrence faire
pleuvoir sur ce torrent qui déborde, une
gréle de balles par un feu de deux rangs,
¢t si la flamme et le plomb n’arvétent pas
celie cavalerie audacicuse; ¢’est alors, &
la dernic¢re exirémité quril faut croiser la
baionnette et frapper le coup ldché surla
léte du cheval. De la sorte, Panimal se
rebute et devient indocile & son cavalier,
qui dés lors ne peut plus poursuivre son
attaque.

Voila, suivanl moi, le moyen de re-
pousser la cavalerie, mais il faut pour
cela des hommes adroits qui aient le sen-
timent de leur force el de leur courage.

Je crois en avoir assez dit pour établir
que dans sa méthode , M. Muller ne s’est
pas plus conformé aux régles del’escrime
qu’aux lois de Péquilibre, et, qu’il n’a
rien fait pour donner a ’homme le maxi-
mum desa force et de sa viltesse. Sa théo-
rie, d’ailleurs , n’est pas nouvelle, avant
d’en avoir connaissance, j’avais trouvé
des principes analogues dans un ou-
vrage publié en Saxe en 1825, par le ca-
pitaine Edouard de Selmnitz. Les vices de
cette méthode m’avaient engagé des celte
epoque & travailler avec plus de soin que
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je ne Pavais fait jusque 1a, a I’établisse-
ment d’'une théorie qui, bien entendue
et sagement raisonnce, doit présenter
d’'immenses avantages.

La théoric que jai 'honneur d’offrir &
Parmcée cst le fruit de trenle années
de travail, elle a regu Papprobation de
MM. les membres du comilté de I'infante-
rieet de la cavalerie, et M. leMinistrede la
guerre , sur le rapport du comité, a dé-
cidé , le 13 février 1833 et le 29 aoiit 1836
que cette méthode pouvait étre utilement
cnseignéedans lesrégimentsd’infanterie,

1l existe d’ailleurs une considération
d’une haute importance qui fait ressentir
la nécessité d’exercer méthodiquement
Parmée a 'usage de la baionnette : c'est
que dans toute 'Europe, Espagne et le
Portugal exceptés, on s’occupe de ce
genre d’exercice avec un soin tout parti-
culier. L’avantage que donne Pinstruc-
lion ne peut pas étre mis en doute. Le
courage de notre armée jeune et sans ex-
peérience de la guerre, pourrait-il tou-
jours suppléer au nombre, et ne per-
drait-clle pas la confiance que doit lui
donner le senliment de sa supériorité
dans le maniement de la baionnette,
Parme si terrible de Pinfanterie francaise,
s1 celtesupériorite passait dans les mains
exercées des troupes étrangeéres.

Exercez donc vos bras, généreux dé-
fenscurs de Ia patrie! son intérét et le
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soin que vous devez a votre conservalion
vous le commandent. Cerles, jls joi-
gnaient Padresse a labravoure, ces bra-
ves carabiniers de la 2¢ demi-brigade lé-
gere, qui soulinrent huil combats par-
tiels contre les mamelucks aprés la
~ bataille de Nazareth.

Ils ne manquaient pas non plus d’ins-
lruction, les soixante-dix grenadiers du
22° de ligne qui, en 1811, sous les ordres
du capilaine Gouache, mon éléve, re-
pousserent les attagques de trois escadrons
anglais qui les chargérent sept ou huit
fois sans pouvoir les entamer.

-Ici, je m’arréte, les exemples seraient
trop nombreux.

Le but principal que je me suis pro*
posé dans la rédaction de cet euvrage
est de donner au fantassin plus d’agilité,
plus de force et plus de confiance en son
arme. Mes moyens d’attaque et de dé-
fense a la baionnette ne peuvent quw’ajou-
ter encore a la valeur de linfanterie
francaise, conlre laquelle, je I’espére,
les efforts de la meilleure cavalerie se
ront désormais sans effet

L’infanlerie est ordinairement la force
la plus siire et la plus solide des armées.

En effet, un fantassin est plus actif,
plus mobile et plus ferme, tout a la fois,
qu’un cavalier. Il résisle mieux a la fa-
tigue et il est ]E}us capable de supporter
les privalions. Le meilleur cavalier n’ar-
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rivera jamais & former avec son cheval
cette unité si préciense dans le combat
et qui n’apparlient qu'au fantassin, puis-
qu’il esttout homme.

I’infanterie peul combatire au milieu
" des bois, sur les monlagnes, dans les
ravins raboteux et dans loules les cir-
constances possibles , landis que la cava-
lerie ne’peut combattre qu'en plaine, ct
‘encore le plus léger accident de lerrain
Varréte-t-il.

La force de la cavalerie, contre une
troupe a cheval, est dans 'adresse indi-
viduelle des cavaliers et leur audace,
dans la vigucur des chevaux et la vio-
lence du choc. Contre une troupe d’in-
fanterie bien exercée au maniement de
la baionnelle, cette force deviendra
nulle, car le feu du fantassin sera mieux
dirigé lorsqu’il aura acquis pleine con-
fiance en son arme, tandis que le tir du
pistolet ou de la carabine sera, comme
_ toujours, peu décisif dans les mains de
I’homme a cheval. Je ferai observer aussi
que le fantassin peut atleindre de sa
baionnelte avec une trés-grande vitesse
le buste du cavalier 4 2 metres 95 centi-
métres (9 pieds) de distance , tandis que
le lancier ne peut toucher le fantassin
qu'a la distance de 2 métres 44 centime-
tres (7 pieds 6 pouces). On sait bien d’ail-
leurs , que dans la posilion en carré , il
n'est pas nécessaire de frapper le cava-
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lier, il suflit de toucher la téte du cheval,
qui se trouve a trois pieds plus prés que
le buste du cavalier. :

En résumé, je suis convaincu que la
force de I'infanterie consisle principale-
ment dans la précision de ses mouve-
ments et dans la bonne direction de son
feu ; mais , je suis aussi persuadé qu'il ne
suffit pas du génie d’'un seul homme
pour gagner des batailles ; un général,
quelque habile qu’il soit, ne peut pas
tout prévoir ni combattrea la téte de cﬁaa
que rang ; il a besoin d'étre secondé par
uune bonne armée, et ce qui constitue la
force d’'une armée, c’ést cette valeur qui
résulte pour chaque homme de sa con-
?ance en ses moyens d'attaque et de dé~
ense. .

Ma théorie, comme on le verra, ne
change rien a Pordre admirable des exer-
cices et manceeuvres de P'infanterie, je ne
me suis occupé que d’exercer le soldat au
maniement de Parme blanche, suivant
moi, la plus terrible qu’on puisse oppo-
ser a son ennemi; je n'adopte donc point
Popinion du barbare Souwaroff : La
balle est folle, la baionnelle seule est sage.
Mais, je réclame pour la baionnette, le
litre que le général Montecuculli accor-
dait exclusivement 4 la lance; et je dis:
L’?egamnnette estla reine des armes blan-
ches.
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DIVISION DE L’ECOLE.

1 1. Cette école, qui a pour objet d’instruire le
soldat au maniement de la baionnette au bout
du fusil, lni donne , en méme temps, plus
d’agilité, plus de souplesse, plus de force,
plus de confiance en son arme; et c’est pour
cette raison, que les recruesseront exercees i
cette école aprés celle de peloton.

o. L'école du tirailleur sera diviséc en
quatre parties :

La premidre comprendra la garde du tirail-
leur et les exercices des jambes, le soldat
sera sans armes } la seconde, les principes
des coups et des parades; la troisitme, le
maniement d’arnes avec les passes et les
voltes; la quatritme, la marche de front, la
marche en bataille, la disposition- contre la
cavalerie, la manitre de faire résister une
Jigne de tirailleurs & la baionnette.
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3. Chague partie =era divisée en ¢uatrc
lecons, comme il suit :

PREMIERE PARTIE.

17 lecon. Garde du tirailleur et 1:s passes.

2¢ lecon. Les doubles passes.

3¢ lecon. A droite, & pauche, demi~tour a
droite et demi-tour a gauche. |

4¢ lecon. Les volte-faces ct le pas d'¢tude.

DEUXIEME PARTIE.

1 lecon. Garde contre linfanterie et
contre la cavalerie.

2¢ lecon. Principes des coups. (Prime,
tierce,, quarte et coup liché. ) -

3¢ lecon. Principes des parades, (Prime &
droite, prime & gauche, tierce, quarte, le
contre de tierce etle contre de quarte.)

£ legon. Principes des ripostes, des feintes,
des engagements et des dégagements.

TROISIEME PARTIE.

1e lecon. Mainiement d'armes avec les

passcs.
w¢ lecon, Maniement d’armes avec les dou-

bles passes. |
3¢ lecon. Manicment d’armes avec les -
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droite, les d-gauche, les demi-tours & droite
ct les demi-tours & gauche.

4°lecon. Maniement d’armes avec les volte-
faces et le pas d’¢tude.

QUATRIEME PARTIE.

1'¢ Jecon. Position de résister & la baion-
nette , principes du port d’armes pour mara
cher a la baionnette et la marche de front.

2¢ legon. Position de résister sur trois rangs
et la marche en bataille. :

3¢ lecon. Disposition contre la cavalerie.

4°lecon. Reésistance des tirailleurs formés
en cercle , manitre de se rallier par quatre,
par huit, par section et par peloton.

4. Chaque legon sera suivie d’observations

- qui auzont pour objet de démontrer utilité
~ des principes qu’on y aura prescrits.

5. Le ton du commandement sera toujours
animé, et d’'une étendue de voix proportion-
née au nombre des hommes qu’on exercera.

6. llyauradeux sortes de commandements:
les commandements d’avertissement et ceux
d’exécution.

7. Les commandements d’avertissement,
qui seront distingués dans cette théorie par
des lettres italiques, seront prononcés dis-
tinctement et dans le haut de la voix, en al~
longeant un peu la derniére syllabe.

3
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8. Les commandements d’exécntion seront
distinguds dans cette théorie par des majus-
cules, ct seront prononcés d’un ton ferme et
bref. |

9. Les commandements dont I'énonciation
sera séparée par deux tivets seront coupés de
méme en les prononcant.

10. Lesinstructeurs expliqueront toujours,
en peu de mots clairs et précis, ce qu’lls en-
scigneront , ils exécuteront toujours eux-mé-
mes ce qu’ils commanderont, afin de joindre
ainsi l'exemple au précepte ; ils s’attacheront
a accoutumer ’homne a prendre lui-méme la
position qu’il devra avoir, etne le toucheront,
pour le placer, que lorsque son défant d’'in-
telligence les y obligera.

11. Les instructeurs auront soin de ne pas
rebuter le soldat au commencement, par
Yexécution trop rigoureuse des principes gui
sont exposés dans cet ouvrage. La parl{:ite ré-
gularité ne peut s'obtenir que successivement

et par gradation. F
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PREMIERE PARTIE.

—-—m-—-

PRINCIPES GENERAUX.

12. La premicre partie de I'école du tirail-
leur scra enseignée A trois hommes, placés
sur un rang , & un pas de distance les uns des

auires.
Le soldat sera sans armes.

PREMIERE LECON.

Garde du Tiraillear et les Passes.

13. Les hommnes prendront la position du
soldat sans armes, apré¢s quoi instructeur
" commandera :

1. Pour se meltre en garde.
2. Prenez =— GARDE.

Un temps et deux mouvements.
| - Premier mouvement.

“ 14. Faire un demi A droite sur le talon
gauche en plagant le talon droit contre le
wilieu du pied gauche, les pointes des pieds
ouvertes en équcrre, les genoux tendus sans
les roidir, le corps d’aplomb sur les hanches,
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les épaules cffacées antant que possible sur la
ligne du corps, les bras pendants naturelle-
ment. (Poy. fig. 1™.)

Dceuxieme mouvement.

15. Porter vivement le pied droita environ
49 centimétres (18 pouces) en arrviére et a
5 centimétres (2 {)ou‘ces) sur la droite de la
ligne du corps, la cheville faisant face en
avant; en méme temps, ployer sur les jarrets,
le corps d’aplomb sur les hanches, la dis~
tance des picds se mesure d’un talon 4 'autre.

(VOJ’. ﬁ . 20)
6 Les Passes.

16. Le soldat étant bien placé dans la
garde, lorsque Vinstructeur voudra lui faire
exccuter les passes, il commandera :

1. Passe en avant,
2. MARCHE.

17. Au commandement de marche , porter
vivement le pied droit en avant du talon gan-
che & 49 centimitres (18 pouces), sans dé-
ranger la position du corps : ce picd passeia a
5 centimétres (2 pouces) du gauche, paralle-
lement 4 la ligne du corps en rasant le sol,
et prendra en avant la méme position qu'il
avait en arriére.(¥. fig. 3.) =

18. Les hommes étant placés dans la posi-
tion d’'une passe en avant, lorsque 'instrac-
teur voudra leur faire reprendre la garde , il
commandera :

Reprenez =— GARDE.



19. A ce commandement, le soldat repor-
tera vivement le pied droit en arridére , en ob-
servant ce qui a été preserit pour le porter en
avant, et reprendra ainsi la position de la
garde, ayant soin de fléchir sur le jarret gau-
che A Uinstant owt le pied droit se trouve & la
hauteur du gauche, afin d’éviter une secousse
du corps.

Passe en arricre.

20. Le soldat étant dans la position de la
garde, lorsque l'instructenr voudra faive exé-
tuter une passe en arritre, il commandera :

1. Passe en arriére.
2. MARCHE.

21. Au commandement de marche, le sol-
dat portera vivement le pied gauche A envi-
ron 49 centimétres (18pouccs§; en arrviére du
talon droit, en maintenant la position du
corps, ce pied passera & 5 centimétres du
droit, en rasant le sol, et prendra en arriére
lﬁa m4él)ne position qu’il avait en avant. (#ey.

'gzz. Dans la position d’'une passe en avant
ou d’une passe en arritre, les jarrets seront
toujours tendus. L'instructeur, aprés avoir
rectifi¢ la passe en arritre, fera aussitét ree
prendre la garde.

Passe « drotte.

23. Le soldat étaut en garde, lorsgue
3#’
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Uinstructeur voudra lui faire exéenter une
passe & droite, il commandera:

1. Passe a droite,
2. MARCHE.

24. Aucommandement de marche, le sol-
dat, sans déranger la position du corps, por-
tera, en rnsant‘e sol, le pied droit & 4o cen-
timetres (15 pouces) sur la perpendiculaire
de droite , ce pied se portera dans la méme
dircction ot il se trouvait i la position de la
garde, cn conservant i cette distance, la
méme pose qu'il avait avant le mouvement.
Dans cette position, le jarret gauche doit étre
tendu et le droit fléchi. (Poy. fig. 5.)

Passe a gauclw.

25. Le soldat ayant repris la position de la
garde, Vinstructeur fera exéeuter la passe a
gauche, a cet effet, il commandera :

1. Passe a gauche.
2. MARCHE.

26. Au commandement de marche, le sol-
dat portera vivement le pied gauche a 4o cen-
timetres (15 pouces) sur la perpendiculaire de
gauche, et conservera  cette distance la pose
qu’il avait dans la garde. (Poy. fig. 6.)

. OBSERVATION.

27+ L'instructeur ne perdra pas de vue
que le poids du corps doit étre également

&
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partagé sur les jambes, de maniére que le
centre de gravité tombhe A ¢gale distance des
talons. L’homme sera ainsi en parfit équili~
bre, et aura la facilité de porter 'un on
l'autre picd, soit & droite, soit & gauche ct
enfin dans toutes les directions.

28. L’instructenr devra aussi s'attacher a
obtenir du soldat la vitesse des jambes, c’est
un point essenticl que je recommande expres-
sément & son altention j il aura aussi soin &
ce que les hommes ne croisent pas les jambes
dans la position de la garde et dans les mou-
vements des passes. *'

DEUXIEME LECON.

Les doubles Passes.

29. Lorsque les hommes cxécuteront les
passes avec facilité , on powrra leur démon-
trer les doubles en les décomposant , afin d’en
faire mieux comprendre le mécanisme. Il y a
deux maniéres d’exécuter les doubles passes:
Pune consiste & s’avancer ou & s’éloigner trés
rapidement de son adversaire ; 'autre con-
siste 4 se porter sur sa droite ou sur sa gau-
che. Dans ces différents cas, on reprendra
toujours la position de la garde.

3o. L’instructeur voulant faire exécuter

les doubles passes, fera prendre la garde ;

aprés quoi il commandera :
1. Double passe en avant.

2¢ MARCIIY.
Un temps ct deux mouvements.

iy
Ed
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Premier mouvement.
~ 31, Comme il a été prescrit & la passe en
avant , n® 17,

Deuzicme mouvement,

32. Porter vivement le pied gauche &
49 centimiétres (18 pouces) en avant du droit
pour reprendre la position de la garde.

Double passe en arriére. |

33. Le soldat étant bien placé dans- la
garde , lorsque V'instructeur voudra faire exé-
cuter cette double passe, il commandera s

1. Double passe en arriére.
2. MARCHE. |
Un temps et deux mouvements.
Premier mouvement,

34. Comme il est prescrita la passe en ar-
riére, n° aI,
Dett.riémc’ mouyement.

- 35. Porter vivement le pied droit & 49 cen-
timétres (18 pouces) cn arritre du pied gau-
che, en reprenant la garde.

Double passe a droite.

36. Lorsque l'instructeur voudra faire exé-
cuter la double passe i droite, il rectifiera la
garde avee soin ; aprds quoi, il commandera :

1. Double passe a droite.
3. MARCHE. |
Un temps ¢t ;lellx ouvycments.
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Premier monvement,
37. Comme il a ¢été prescrit & la passe a
droite, n" 24. o |
Deuxicme mouvement.
38. Porter vivement le pied gauche A

4o centimétres (18 pouces) sur la ligne per-
pendiculaive en avant du talon droit en re-

prenant la garde. |
Double passe & gauche.
3g. L'instructeur, aprés avoir rectifié la

double passe 4 droite , fera exécuter la dou-
ble passe a gauchej a cet effet , il comman-

dera : -
1. Double passe a gauche.
2. MARCHE, -

Un temps et deux mouvements.

| Premicr mouvement.

fo. Comme il a été indiqué i la passe a
gauche , n° 26. '

Deuzicme mouvement,

41. Porter vivement le pied droit a 4g cen-
timétres. (18 pouces) en arriere sur la ligne
droite en reprenant la garde.

| OBSERVATION.

42. L'instructeur fera décomposer les dou-
bles passes jusqu’a ce que les hommnes aient
acquis de Vassurance dans leur équilibre et
une parfaite régularité ; alors, il fera exéeunter
les doubles passes en un seul temps. H por-

-
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tera son altention i ce que les hommes ne fas-
sent pas ces mouvements en sautant , mou-
vements qui d'ailleurs sont nuisibles aux
principes 30 cette legon.

TROISIEME LECON.
A droite, & gauche, demi-tour i droite ct demi-tour
a gauche,

43. L’instructeur voulant faire exéeuter les
a-droite , fera prendre la garde au soldat;
apres quoi, il commandera : |

1. Face a drotite.
a. Peloton = (@) DROITE.
4j. Au deuxitme commandement , le sol-

dat fera un a-droite, comme si P'on faisait
par le flanc droit, en tournant sur le talon

gauche et portant en méme temps le pied

droit en arri¢re pour aller prendre sa place de
la position de garde. Dans ce mouvement, le
soldat portera le poids du corps sur la jambe
gauche, sans perdre la position d’étre ployé
sur les deux jarrets.

45. L'instructeur fera exécuter les a-gau-
che, par les commandements suivants.

1. Face a gauche.
2. Peloton = (a) caucHE.

46. Aucommandement de gauche , le sol-

dat fera un id-gauche comme si I'on faisait par
le flanc gauche, en observant tout ce qui a.
¢ét¢ prescrit pour faire fa: e A droite.

bt e et b

b ey

T
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Le demi~towr ¢& drotte.
47. Le soldat étant bien en garde , lorsque
Vinstructeur voudra faire exécuter le demi-
tour a droite, il commandera :

1. Face en arri¢re o droite.
a. Demi-tour = (@) DROITE,

48. Au commandement de droite, le sol-
dat fera un demi-tour a droite sur le talon
gauche pour s¢ trouver fate en arritre 2
droite, et portera , en méme temps, le pied
droit en arritre du gauche, dans sa position
de garde , que 'on conserve dans ce mouve-
ment, en portant le poids du corps sur la
partie gauche.

Le demi-tour a gauche.

49. L'instructeur, aprés avoir rectifi¢ le
demi-tour & droite, commandera :

1. Face en arri¢re a gauche.
a. Demi-tour = (@) GAUCHE.

50. Au commandement de gauche, le sol-
dat fera un demi-tour & gauche sur le talon
gauche, en faisant face en arritre & gauche
et en observant ce qui a €t¢ prescrit pour le
demi-tour i droite.

OBSERVATION,

51. Les a-droite, les a-gauche, les demi-
tours a droite et les demi-tours & gauche sont
de la plus grande importance , ils donnent a
Yhomme Vagilité indispensable dans une ins
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truction ou le succés dépend souvent de la cé-

1érité dans les mouvements ; aussi , linstruc-
teur devra souvent vépéter cette legon; il fera

comprendre au soldat que pour pivoter sur
le ta’on gauche en maintenant I'équilibre , il
faut que le poids du corps se trouve toujours
sur cette partie pendant le mouvement.
52. 11 portera aussi son attention i la dis-
tance des pieds; car, si ’homme a plus de
49 centimétres (18 pouces) entre les talons, il
sexa forcé de faire des efforts pour tourner. .

' QUATRIEME LECON.
Les volte-faces et le pas d'étude.

Volte=face. |
53. L'instructeur , voulant faive exécuter
les volte-faces, fera prendre la position de la
garde et commandera : |
1. Polte-face a droite,
2. MARCHE. |
. Un temps et deux mouvements.

‘o Premier mouvement.

54. Au commandement de’ volte-face, e
soldat portera le poids du corps sur la jambe
droite , et au commandement de marche, il
fera un demi-tour 4 droite sur le talon droit
pour faire face en arriére & droite en repre-
nant la garde.
' Deuzicine mouvement,

5. Faire un second demi-toura droite sur
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e talon gauche , ‘en observant, ?ce qui a éié

preserit , n° 48. -
50. L nslructeur vou\am fmre execnter la

volte-face a gauche, commandera

. Volteface a gaucke.
‘9. MARCHE. e :

 Un temps et deux mouvements. |

Pre:mer mouvement. |

| Faxre un demn-tour A gancile éur le ta-
lon droat pour faire face en arrigre a gauche,

en observant tout ce guia été prescrit au pre-
anier mouvement de la volte«-face z\ drmte R

u0 54 {= - ' i : ¥ e lte g ‘.j._;
Detmeme mau#emen(. 5y

58 Fau'e an second demi-tour: &' gahche
sur_ le talon gauche, en faisant facg €n.gyant
‘& en observant ] les principés qm ont, ete pres-

fjct‘its hu deimi‘tour gauche, n° 50. ' .
e | i§ ﬂSll'llCteﬂf Vﬁi'l' a. que l

»
......

'volte-faces 8 executemnt avec pré ._.lon |
pouira lés faive faire eu ui seul teinps, en ob-

servant la cadéiice éntre’ ‘¢és deux mouve-
. mentsd tm quatreﬂvx&gt-dxméme de ninmte.

Pi‘w‘ d’eludgo e

60 La longueﬁr ‘du ‘pas’ d'étude est de

1 3 centimitres (5 pouces) au’ plés ‘Ha vi
ost- de'9Bpas'& Ju mdinute, L’ msﬁ'tii:teur oh-

ciieudra* Jcette: cadence , en doinpiant ‘ane,
%
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deux tyés yite pour.un pas, et pour le faue

| executér, il commandera :

‘1. Un pas d‘émde en avant..
2, MARCHE,

61. Au comtirandement de mat‘che , le
soldat avancera vivement le pied gauche de
13 centimeétres (5 pouces J; le pxed droit doit
1mmé(ha!emeht sliivre d’antant, tous deux
en rasant lg sol, sans que le corps soit dé-
rangé de sa position, et de maniére que 'on

~ muhe ‘en’‘Congervant toujotrs éritre Jes

(iil lls se trouv&nent dVatxt

6& E’ iéticteur voularit faire exéeuter le
pas d’étude en arriere,, commandera 1

1. Un pitis d’éft‘wfe en amere.
:ifbe, MMB&& | : |

63 Ag ﬁ&:h’iﬁandement de maxcl:e . stﬂ- |
poitera viveiment Je pied droit de lffcen-

%mm e\f ‘on observera
ip ; 39.@ youy le pas d'étude en avam.
";“ .. OBSERVATION, @ ..
%&’smtmemw veillera diceyue Iesvolw-
faces s'exécutent toujowrs en faisant le
remier demi-tour sur le pied droit, et que
L mds du. corps se porte toutes les fms st la
qm pivote. Quant, au pas d'dtude il
¢s Jmportant. et il exige tonies: mmde
bﬁ'rﬁaﬂ Jdes iRstraciouss: foangutls




PREMIEGR PARIIR, 89

verront qu’il est exécuté avee précision , ils
ourront en faire fire une série de six on
wit, en veillanta ce que les hommes ne
croisent pas les jambes, ce qui leur ferait
perdre I'équilibre du corps et les ferait mar-
cher dans une fausse direction, et ce gui est
d’aitleurs contraire & Pinstruétion. =~
Enfin si cette premitre partie est exéentée
avec précision, elle aura Iavantage d'augn en-
ter la force dés muscles et des articulatiolis
dés-cuisses , des genoux et des pieds, rendra -
toutes cés parties plus souples et donnéraufie’

, ¥4 sge
trés grande agsurance dans I quile.
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- DEUXIEME PARTIE.

65. L'instructeur ne passera a cette partie .
que lorsqu'il verra le soldat bien affernu dans
lﬂﬁrémente. L

Il placera les hommes sur un rang, & un

pasde "distange. les uns des autres; ils seront
armés du fusil, la baionnette au canon, . .

' PREMIERE LEGON.
Garde contre V'infanterie et garde contre la cavalerie.

66. Les soldats étant reposés sur les armes,
lorsque l'instructeur voudra faire prendre la
garde contre l'infanterie , il fera porter les
armes, alignera & droite ;'e€ commandera:

1. Contre infanter:e.
2. Assurez = ARME.
Un temps et deux mouvements.

Premier mouvement.

69. Comme le premier mouvement du
premier temps de ,l,a charge , & l'exception
que le talon droit vient se placer contre le
milieu du pied gauche, comme il est indigué
au premier mouvement de la garde du tirail-
leur n° 14.

Deuzxiéme mouvement.
68. Porter le pied droit en arviére, en
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exéculant ce qui a été prescrit au denxiéme
mouvement de la garde du tirailleur, n® 15,
En méme temps abattre Parme avec la main
droite , dans la main gauche qui viendra la
saisir 3 Ja capucine, et la placant devant le
corps, la batterie en I'air, la main droite ap-
puyée contre l'aine droite, la main gauche
sur lacuisse gauche.(Poy. fig. 7). |
69. Le so?dat étant ainsi placé en garde
contre 'infanterie, lorsque I'instructeur vou-
dra faire porter les armes , il commandera :

Portez = (v0s) ARMES.
Un temps et deux mouvements.

70. Le premier et le deuxi¢éme mouvement
s'exécuteront comme il est prescrit au pre-
mier et au deuxitme mouvement de porter
les'armes , étant dans la position de baion-
nette croisée , école du soldat, n° 100 et 101,

- Garde contre la cavalerie.

71.. Lorsque l'instructeur voudra faire
prendre cette garde , il commandera ;-

1. Contre cavalerie.
2. Assurez = ARME.
72. Comme le premier mouvement de la

garde contre l'infanterie, n® 6.
Deuzieme mouvement.

73. Porter vivement le pied droit & environ
49 centimétres (18 pouces) en arriére et 4 5
centinetres (2 pouces) sur la droite hors de
laligne du talon gauche, la cheville du droit.

4
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faisant fage en avant; en méme temps abat-
tre 'arme avec la main droite, dans Ja main
ganche, qui la saisira & la capucine, le caw
non ¢n tiessus y le coude gauche prés dun
corps , la main droite appuyée contre Ja
hanche droite, la pointe de la baionnette A
la hauteur de I'mil, et ployant sur Jes jarvats,
le corps d’aplomb sur les hanches, (eyes
fig. 8.) o
~ OBSERVATION,

“74. Dans ces deux gardes, I'instructeur
ne perdra pas de vue que le poids'da’¢orps
doit étre porté awtant sur la jambs droife
que sur Ja jambe gauche. Il doit aussi faire
comprendre an soldat que pour dtre hién:
en garde , toutes les parties du corps doivent
étre dans un état parfait de souplesse, et .
que la moindre raidenr dans les mouvements
I'empécherait d'agir avec promptitude. Je
recommande I'observation de ce précepte
d'une maniére toute particulitre , parce qu'il
s'applique A tous les mouvements de cette
école, de laquelle ces mouvements sont les
véritables principes. o

DEUXIEME LECON. =
Principes des coups, savoir : prime, tierce, quatte,
- coup liché,

Le coup de prime.

95. Le soldat étant dans la pesiﬁéi: de la
gaxde contre la cavalerie, lorsque l'instruce
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teur voudra faive exéeuter le coup de prime,
il commanderas = .
-~ En prime, pointez == Anyg.

76. Au commandement d'aring , Je goldat
ayancera vivement V'arme , en dirigeant la
pointe de la baionnette & hautewy de la poi-
tiine de Thomme, le bras ganche allongé,
le dyoit un pew ployé, le fusil toprne Ja
sous-garde en 'air, la crosse 4 13 centgmé:rgs
(3 pouces) au-dessus du sommet de la téte
et 16 centimétres (6 pouces) sur la droite de
la ligne: des' dpaules, le haut du corps en
avant', la hanche droite' un pen creusée, le
jarret ganche fléchi, le droit tendu, et les
yeux fixant la pointe de la baionnette sur la
gauche de 'arme. (Poy. fig. q.& L

b ey TR AT . : /
79 L'instructeur rectifiera e emlte_eettg
position, et fera veprendre la garde par le
commandewment syivant : |
 Assureg == ARME, |
- 78. Au commandement d'arme , quelle
que soit la garde dans laquelle on se trouve.
avant Fexécution d’un coup ou d'une parade,
le soldat reprendra toujours la garde qu{
préeédait ce-mouvement. ST
Le .Rcbdp' de tierce.
- 79. Le soldat étant ‘bien en garde contre
la cavalerie , J'instructeur commandera i
En tierce, pointez == ARME, -
8o. Au commandement d’arme s le soldat



(TR RCOLR DU TINAILLMUA.

avancera vivement 'arme, en allongeant le
bras, %auche, le droit un peu ployé, le fusil
ainsi placé se trouve horizontal, la sous-garde
en I'air, la crosse appuyée contre I'avant-
bras, a 16 centimetres(6 pouces) de la figure,
le bhaut du corps en avant, la hanche droite
un peu creusce, le jarret gauche fléchi, le
droit tendu, les yeux fixés sur la pointe de
la baionnette vers la gauche de 1'arme. (Poy.
fig. 10.) | |

S Le coup de querte. | |

-81. L'instructeur, aprés avoir fait repren-
dre la garde contre la cavalciie, comman=
dera: . |

En quarte, pointez = ARME.

82. Au commandement d’arme , le soldat
avancera vivement 'arme en la tournant de
la main droite en dedans, et en la portant sur
lalignedu corps agauche,le brasgauche tendu
dans toute sa longueur, le coude du droit ne
quittant pas le corps, I'arme. horizontale, la
batteriec en bas, la crosse sous laisselle
gauche , le haut du corps en avant, la han-
che droite creusée , le jarret gauche fléchi,
le droit tendu et les yeux fixes sur la pointe
de la baionnette. (voy. fig. 11.)

. . Le coup ldché.

83. L'instructeur, voyant ’homme bien
placé dans la garde contre la cavalerie , com-
mandera: B | o

- Coup ldché = anme.
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84. Au commandement d’arme, le soldat
avancera vivernent 'arme des deux mains,
aprés quoi il Ja lichera de la main gauche,
le plat de la crosse retenu dans toute sa
longueur par lavant-bras droit, la main

anche dans sa position, préte & recevoir
‘arme, le fusil tourné la batterie en Vair,
la pointe de la baionnette dirigée 4 la haun-
teur de la poitrine de ’homme; le bras
étant au bout de son extension, retirer vi-

~ vement V'arme en veprenant la position de

la garde contre la cavalerie. Pendant Pexé~-
cution de ce coup , le haut du corps doit se

orter un peu en avant, sans tendre les
jarrets, mais ayant soin d’étre fortement
appuyé sur les jambes et en creusant un
peu la hanche droite. (Poy. fig. 12.)

OBSERVATION.

‘85. L'instructeur fera aussi exécuter les
coups dans la garde contre Il'infanterie,
aprés qu’il sera satisfait de la régularité des
coups dans la position de la garde contre la
cavalerie. Il portera son attention a ce que
Parme forme opposition dans la ligne du
coup tiré, c’est-d-dire que lorsqu’on portera
le coup de prime et. ce?ui de tierce, Yarme
devra se trouver a droite, de telle maniére

ue 'on soit sur la droite de son arme.
Si le coup est en quarte, on doit méme
étre couvert sur la ligne gauche du corps.

L'instructeur s’efforcera de rendre le coup
lich¢ familier au soldat, parce que I'on peut
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en faire usage dans toutes les circonstances,

sans avoir ¢gard A la position de V'arme ad-

verse. D'ailleurs, je le recommanded’une ma-
niére toute particuliéve, par la raison que le

coup Yiché touche 3 2 métres g5 centimétres
(9 pieds), lorsque ’homme est isolé et dans
les raﬁgs, ou touche A 2 métres Go centimitres .

(8 pieds).

es faire exécuter sans décomposer , on com~

Ptantun pour porter le coup, et deuzpourrg=

prondre la garde.
' TROISHIME LEGON. - .

Pﬁﬂéi‘l‘ des pavades , bivoiv s primed droite, p ﬁ“"
auche, tigres, quﬁze-, le*cbng'a'ds tmeﬂ:%m

e quarte. R
Prime & droite,

'86. 'Le soldat &tint bien placé dans Ia po- |

Log'sgile' Vinstructeur sera satisfait de 1a vé-
ularité des trois premicrs coups, il pourra

[ERIVEREAN

sition de la gardé contre la cavalerie , lorsque
Pingtructeur voudra faire exécuter la parade °

de priine 4 droite, il commandera ;

IERERRE

&£n prime & droite, parez = ARME,
89: Ap:commandement d’arme, le soldat
déeriva vivemerit un cerele de gauche 4 drolte
avec la pointe de la baionnetts que'l'on’ di~-
rige ‘sur la droite du corps;.en tournant:
brusquement V'arne la baguette en V’gir ,'lo
bras gauche fléchi formant & pen prés un an--
la droit, le coude a 8 coentimétres fﬁJ)‘tmeeS)

u coyps, et sur la ligne des boutons de Vha«

IO R T 3T VR
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bit, la main A hauteur du front, le bras
droit 2n peu ployé, la main & hauteur du
sommet du schako et A 16 centimétres (6
pougces ) sur ]a droite de la ligne du corps &
droite, les yeux fixant la pointe de la baion-
nette sur la gauche de 'arme. (Foy. fig. 13.)
- .. Prme a pauche. -
88. L'instructeur fera reprendre la garde
contre la cavalerie; aprés quoi il comman-
deray . ;‘ o
 &n prime d gauche, parez= ArMEe.
89. Au commandement d’arme, le soldat
décrira vivement un cercle de droite & gau-
che avet la pointe de la bhaionnette que I'on
divige sur la ligne du corps ‘a gauche; en

- méme temps tournér brusquement I'arme, la

baguette en Iair, et la porter sur la gauche
du .corps, le bras gauche fléchi en angle

-Qroit, la main a hauteur de il gauche , le

bras droit un peu ployé, la inain & hauteur

‘du sommet da schako, et 16 centimdtres (6

pouces) sur la droite de la ligne du corps a
droite, les yeux fixés sur la pointe de la
baionnette vers la gauche de I'arme. (¥ oyez

.+ . La parode de tierce.

" 'go. ‘L'instructeur rectifiera la parade de

:'iontm la cavalerie , apr¥s quoi il comman-
era:

 &n figres, pares == anur,

prime & gauche, et fera reprendre la garde
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g1. Au commandement d'arme, le soldat
divigera vivement a 11 centimétres (4 pouces)
sui Ia droite de la ligne du corps A droite,
la pointe de la baionnette a hauteur des
eux; ce mouvement imprimé & Farme par
a main gauche sans que le coude quitte le
coips, la main droite reste appuyée contre
‘1a hanche droite. (#oy. fig. 15.)

La parade de quarie.

g2. Lorsque instructeur voudra faite exe-
cuter cette parade, il fera reprendre la gavde
contre la cavalerie et commandera :

- En quarte , parez == ARME.

g3. A ce commandement , le soldat diri-
gera vivement 'arme au milieu du corps, la
‘main droite appuyée a 8 centimétres (3
pouces) suv la gauche du nombril , la main
-gauche a hauteur de l'épaule ?auche; le
coude fléchi et prés du corps , les épaules
carrément , le fusil tourné le canon en Pair,
etles yeux fixés sur la pointe de la baionnette.
(Foy. fig. 16.) o

| Le contre de tierce.

94- Lorsque l'instructeur voudra faire exé-

cuter le contre de tierce, il fera prendre au
soldat la garde contre la cavalerie , et coms
mandera : . -

 Contre de tierce , parez = ARMIE.

g5. Au commandement d’arme, le soldat
décrira avec la pointe de sa baionnette; un
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cercle de 16 centimétres (6 pouces) de dia-
metre de ganche & droite et en montant. Cle
mouvement doit se faive de la main gauche: ,
sans que le coude quittele corps, lamain droiite

ne bougeant pas de sa position.
. Le contre de quarte.
96. L'instructeur fera reporter 'arme qui
se trouve a droite, au milien du corps, et
commandera : |

Contrede quarte , parez == ARME.

97. Au commandement d’arme , le soldat
exécutera tout ce qui a été indiqué au contre
de tierce, a I'exception que 1'on doit décrive
le cercle de droite & gauche. .

OBSERVATION.

. Dans I'exercice des parades, le poids
du corps doit étre porté autant sur la jambe
droite que sur la jambe gauche ; I'éqnilibre
en sera plus siir, on aura plus de vitesse, de
précision et de force. Les contres sont de la
derni¢re importance : par eux, le soldat ac-
querra de la facilité et de Vactivité dans ses:
mouvements, et parviendra i détourner tous-
les coups. Je les recommande d’une maniére
toute particuliére. L'instructeunr portera aussi.
son attention i ce que les parades s’exécutent
au moyen seul des bras, sans que le corps
bouge de sa position de garde.

R ——

Pty
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QUATRIEME LECON.

Eﬂnctaea des ripostes, des feintes, des engagements,
et desdégagements,

Des ripostes.

xgg Lorsque I'instructeur voudra faire
cuter les ripostes, il fera prendre la garde
géntw Ia cavalerie, et commandera : -

1. En prime a droite (owa gaz:s
eha), parez.. |
» £nprime, pointez = ARME. .

w&. Au deuxitme commandenient, le
soldat pare prime, aprés quoi il porte le coup
de prime et reprend a position’ de ‘la- parade
de prime, immédiatement:apues le coup, en
observant la cadence entre la parade et le
¢olip d’un soixantitme de minute dans' le
c6 Mencement , et epsmte on pouria aug-

méiiter cefte cadence jusqu’a un quatre-vmgt-
ftxiéme de minute, =

roly Lorsgue I nstructenr ‘voudra “fairé
exécuter la- riposte en tieree, il fera repren-
dre Ia garde contre la cavalene, et com-
mandera : ~ | ,

1. En tierce, paréz. SRR

-o.. Bntterce, pointez == ARME. -

yo2. Au commandement d’arme, I soldat
pare tierce et porte le coup de” tierce et ob=

servant la cadence de la parade et du coup,
comme il a été prescrit dans le mouvement

précedent,

.
|
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103. L’instructcur pourra aussi faire exé-
cuter la riposte de prime aprés la parade de
tierce. | oL

104. Pour faire exécuter la riposte de
quarte , U'instructenr fera reprendre la garde
contre h cavalerie, et commandg,r,a H

1. En quarte, parez. .

2. En quarte, pointez == ARME.

o5, ‘Au deuxitme commandement, le
soldat pare (}uarte,ripnste quarte etreprend la
position de la parade de quarte. .

. yoB. Si Vinstructeur voulait faive “exécute
une riposte , apres la parade da contre de
tierce, il commanderas . Ty

1. Contre de tierce, parez.

_ 2. En tierce, pointes = ARNE.

107, Au comimandemgnt d’arme, g soldat

pare le contre de tierce, porte lar

ipgste de
tieree et regmnd la position de _laa pamgi

de tierce, Linstructeur. poursa aussi faire
exécuter la riposte de prime aprés le.contrede

108. Lorsque linstructeur voudra faire
exéeuter la riposte de quarte, aprés Ja parade
du contre de quarte , il placera Jesoldas dans

hgardﬁ ‘coptre 14 " ﬁavaiexie y €L QW

deras | |
1. Contre de quarte, parez.
~ a. En quarte, pointez == ARME.
" 109. Au commandement d'arme, le soldat

B VA Y L LR AL
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pare le contre de quarie, porte le coup de

uarte et reprend la position de la parade
«de quarte. 3 | |

110, L'instructenr pourra faire exécucer la
riposte du coup liché, apris la parade de
tierce, de quarte, le contre de tierce on le
contre de guarte , en observant les comman-
dements suivants ; - |

'1.. En tierce (ou en quarte), parez.

2. Coup liché = armr.

. 1: Contre de tierce (ou de qﬂ{ll‘te),
- parez. T
a. Coup laclé == arme.
ey r's‘ - L-aés'fein!es. | : N :
131. Les feintes ne se font que pour forcer
son énnemi & parer du ¢dté opposé A celui par
ou on veutle toucher. = -
L’homme étant placé en garde contre I'in-
fanterie , instructeur commandera:
1. Feinte en tierce (ou er quarte).

2. Pointez == ARME. =
115’ Au deuixieme commandement, le sol-
dat avancera vivement I'arme de 8 centimétres
(3 pouces) comme §'il voulait porter le coup de
tierce, endirigeant la pointe de sa baionnette
ala hauteur de la poitrine , sans déranger la
gssi&on du corps. G¢ mouvement doit étre
iepprononcé et cxécuté des mains seulement.
" #%3. Quand linstructeur voudra faire res

L
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srcn’dre la position de la garde, il comman-
era :

Assurez = ARME.

114. A ce commandement, le soldat re-
prendra la garde contre Pinfanterie, |

Les cngagements.

- 115, Clest joindre sa baionnette & celle de
son adversaire. Si en la joignant, 'arme ad-
verse se trouve a droite, ﬁc‘m est engagé de
tierce, si au contraire ’arme adverse se trouve
a gauche , Pengagement est de quarte.

| Les dégagements.
116. Dégager, ¢’est transporter ou passer
'1a pointe de sa baionnette d’un c6té A P"autre,
par-dessus ou par-dessous celle de 'adver-
‘saire pour le frapper de quarte en tierce ou de
‘tierce en quarte en prenant I'opposition du
“¢té de 'arme adverse. | -

OBSERVATION.

117. L’instructeur ne perdra pas de vue
que les ripostes sont de la derniére impor-
tance, car lorsque le soldat sera parvenu A
les faire avec régularité, il pourra facilement
étre vainqueur %ans"‘“un' combat d’homme a
homme. Je les recommande & son attention.

118. Les tirailleurs étant libres de porter
leurs armes a volonté, j'ai cru qu’il était
convenable d’indiquer au soldat, d’une ma-
ni¢tre uniforme, le moyen de se metire en
garde contre l'infanterie ¢t contre la cavalerie,

he
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étant dans la position de Parme portée ep
sous-officiers; & cet effet , Vinstructeur fera
prendre cette position, ct commandera ce
qui a été prescrit pour la garde contre I'in-
fanterie et contre }a cavaleric, en obseryant
que, dansle premier mouvement de la garde
contre l'infanterie, ’homme ne fait aucun
mouvement avec son arme , et que dans le
‘preniier mouvement de la garde contre 14 ca-
-valerie, le soldat élevera un peu l'arme avec
‘la main droite. Ainsi les instructeurs pourrent
falve exécuter ce qui’ vient d'étre preserit
lorsqu'ils sevont satisfaits de la végularité des
deux gardes , Varme portée comme soldat.

~ 119. Llinstructenr s’attachera 3 faire.com-
prengre_ au soldat que les feintes , les engage-
‘ments et les dégagements ne se font que dans
1e cas on Von se trouve seul a seul ayee son
‘ennemi, etpour en donner une idée au soldat,
‘il fera sortir un homme du rang, qu’il placera
dans la garde contre l'infanteric et ensuite
dans la garde contre la cavalerie et lui fera

ggccuter ces mouvements, | .

"y



v v o —
it o s. - pramem

(s
Sonpmme iy = .a o

W e i g b YT

AAAVLA VAL IAA VLA LA 1AM A1 L UM A VAL AL AR Yy

TROISIEME PARTIE.
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120 Cette partie se compose de la répéti-

tion des deux premicres pour mettye en aate-
cution les coups et les Parades avee les mou-
vements des Jamhes. instructeur placerales

hommes sur un rang, i frois pas de distance
les uns des autres.

mmm‘:nn wqom
Maniement d’armes avec les passes.

121. L'instructeur voulant faire exécyter
cétte legon , fera prendre au soldat la garde

contre l’mfant.erle , et commandera ;

1. En prime a droite, parez; passe
en avcmt.
' 3, MARCHE.

En quarte,parez; reprenez=cARDE.
En quarte, pointez = ARME.
Assurez = ARME. |

1. Enprime agauche ,parez, passe
en arriére. _
2. MARCHE.

En tierce,parez, reprenez=—=GARDE.
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En tierce, pointez = ARME,
Assurez — ARME.

1. Lnprimea gauche,parez; passe
a droite.

9- MARGHE.

- Er tierce, parez; reprenez==cARDE,

En prime, pointez = ARME.

Assurez — ARME.

1. En prime a droite, parez; passe
a gauche.

' 2. MARCHE. |
- Enquarte,parez;reprenez=carpe.

En quarte, pointez =— ARME,
A ssurez == ARME,
1. Entierce,pares; passe en avant.

g! MAEGHEQ

Contre de tierce , parez ; reprenez

Coup lache == ARME.

1. En quarte, parez; passe en ar-
riére.

‘2, MARCHE,
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Contre de quarte, parez ; reprenes
= GARDE.
Coup liché — anme.
OBSERVATION.

122. La passe en avant se fait pour étre en
mesure de frapper son adversaire , dans ce
wmouvement la parade doit précéder la passe.
Les passes cn arri¢re, a droite, a gauche,
sont des moyens pour éviter les coups de son
adversaire; dans ces mouvements les passes
peuvent se faire en méme temps que les pa-
rades. . L

L’instructeur fera exécuter ces mouyements
dans la garde contre la cavalerie , et il s'atia—
chera & obtenir du soldat une grande vitesse
dans Pexécution, mais seulement, lorsqu’il
verra le soldat bien affermi dans ces prin-
cipes, | | )

DEUXIEME LECON.

Maniement d’armes avec les doubles passes. -

123. Le soldat étant placé dans la position
de la garde contre Vinfanterie, lorsque Iin-
structeur voudra faire exécuter cette legon , il
commandera ; .

1. En tierce et en quarte, parez ;
double passe en avant,

2. MARCHF,
Coup liché — apwur.
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Assurez == ArME.

1. En quarte et en tierce parez,
double passe en avant.
2. MARCHE.

Er prime, pointez = ARME,
Assurez = ARME. |

1. En quarte, parez; daubla passa
a droite.

2. MARCHE, |
En quarte, pointez = ARME,

. Assurez = ARME. |
i § En prime a gauche, parez; dgy§

: a' MARCHE. - . 7 . 5%
' En prime pointez = ARME. |

ble passe a drocte.

Assurez == ARME.

1. En tierce, parez; doubte passe
a gauche. |

' 2. MARCHE. | |
En tierce, pomtez = ARME.{ -

- Assurez == ARME.

1. En frsz a drozte, arez* clou-
le passe a gauche.
2. MARCHE. N
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En prime , pointez = ARME.
A ssurez = ARME. :
1. Contrs de tierce et contré de
quaite, parez; double passe
| ~en arriere.
9. MARCHE.
En quarte , pointes = ARME.
| Assuréz =3 ARME. | R
. Contre de quarte €t contre de
 tierce, parez; double passe
. en arriere, S
2. MARCHE.
En uerée pointez = = ARME.

Assurez == ARME.
| onsmwulom.

124. Dans YPexercice des conps des para-
des dvee les mouvements des jambes lorsgjue
Yon commarde :de’ parer tierce ; quart& et
double passe en avant. Le soldat doit paver
Gerce sans bouger de sa p lice, et quarte en
exécutant la double passe. Ainsi ll?flo*xt paver
3, droite et a gauche en se portant en avant,
et Inbn entendu qu'il doit faire précéder la

arade de tierce. Dans cette circonstance, le
soldat se trouveavoir fait deux parad%s @vec

la_double gasse.en av it la position du é-
part est la garde contre 'infanterié ; etle

pigr wonyeticit estla paradé de fmaﬂé ; ic‘est |
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dans cette position que le soldat exéeunte le
coup lichéer qu'il reprend iminédiatement la
position de la parade de quarte. Le comman-
dement d'assuver arme, luj indigue qu'il doit
veprendre la garde qui précédait ce mouye-

ment.
L’instructenr fera aussi répéter cette lecon
dans la garde contre la cavalerie, -

TROISIEME LECON,

Maniement d’armes avec les A-droite, Jes a-gauche, les
demi-tours A droite et-les‘demi%ours -4 gauche.

125. L'instructear fera prendre au soldat R
la position de garde contre la cavalerie ) aprés
quoi il commandera : R

1. En tierce, parez ; face & droite,
2. Peloton — (a) DROITE.-
En prime , pointez = anme.
Assurez == AnmE, .
4. En quarte, parez; face agauche.
2. Peloton = (&) cavcak.
" En quarte, pointez — arme,
. Assurez = ApmE. ST
v, En prime & droite, parez sJace
., a@droite. 7
.2, Peloton — (&) DROITE, B
1. En quarte,parez;face agauchel
. & Peloton == (d)eayemgy |
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Coup ldclié = snmr. |
1. En prime a gauclze pme jac.,‘
t{) gaucke
a, Peloton = (a)-cwdn'ﬁ
1. En tierce, parez, Jace udroite,
a. Peloton = (a) bnoirr.

En tierce, pomtez = ARME.
Assurez = ARME.

- xeEn teerce, parez ; face en arnere
. - droite.
4. Demi-tour = (&) DRoiTE:

{_En pmme, pomtez == ARME.

- ﬁn g,uartf’, parez face en ar«
| riére a gauche..
2. Demi-tour == (a) GAUCHE.

Coup liché =  ARME,.

1. Ep prime a Jrozte, parez; face
' eh arriére a droite.
2. Demi-tour — (a) pROITE.

H

~ vo.En quarte, parez; double passe
en avant.
2. MARCHE.

Coup ldoki¢ w= ARME,
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1. En prime a gauche, })arez s face

| en arriére a gauche,

a. Demi-tour=—= (a) GAUCHE,

1. En tierce, parez; double passe
en arriere.

9. MARCHE. |

En prime,pointez = ARME.

Assurez =— ARME.

OBSERVATION.

126, Apris que Vinstructeur sera satisfait
de la régularité de cette lecon dans la garde
contre la cavalerie, il la fera exécuter pour
la garde contre infanterie, en observantdans
tous ces, mouvements de l'ensemble et de
la grice. 1l ne permeltra jamais gue les
hommes frappent du pied en reprenant la

position de la garde.

QUATRIEME LYCON.

Maniement d’armes avee les volte-faces et le pas
d’étude.

127, Le soldat étant placé dans la garde
contre la cavalerie, linstructeur comman-

dera:
1. En tierce, parez; voltesface a

droite.
2, MARCHF. o
En tierce, poinies = ARME.
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1. En quarte, pares; volte-face «
gauche.

2. MARCHE,

Assurez == ARME.

Coup liché = AnmE. |

1. En prime a droite, parez;volte-
Jface a droite.

2. MARCHE.

En prime, pointez =— ARME.

1. En quarte, parez; volte-face a

- gauche. |
2. MARCHE.

Assurez =— ARME.

- Coup liché = arme. .

1+ Contre de tierce, parez; un pas
d’étude en avant. -‘

2. MARCHE. | |

En prime, pointez = ARME,

Assurez=—ARME. o

1. Contre de quarte, parez;un pas
d’étude en arriere.

2. MARCHE,

Coup ldché &= ArmE,

1. En quarte et en tierce, parez;
un pas d’étude en avant,

2. MARCHE,
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Coup liché = amme. o

1. En tierce et en quarte, parezs;
un pas d’étude en arriere:
2, MARCIIE. ‘ | L
Coup liché = AnME.
OBSERVATION.
128. L’instructeur préviendra le soldat ,
quil doit avoir la pointe de la baionnetté, a
1a hauteur du nez du cheval, quand il est
dans la position de la parade de prime en fai-
sant les volte-faces dans la garde contre la
cavalerie. Si cest dans la garde contre l'in-
fanterie, la pointe doit se trouver comme il

est démontré & la parade. de prime.

Dans tous les cas, on doit observer gue
les volte-faces ne se font que pour "‘gagz&r
du’ terrain;, ayant. toujours ‘soir de me ‘pas
trop engager sa baijonnetie en tonrnant. Enfin

[ 4

i le soldat exécute bien les quatre legong de
la troisitme partie, il ne s'offrira plus de cas

ou il puisse étre embarrassé, et son jeuépoue
vantera V'adversaire le plus intrépide.” *

i

¥
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QUATRIEME PARTIE.

PREMIERE LECON.

Principes du port"d’a'mnes et de croiser la bajonnette
de pied ferme et en marchant, position de résister et
la marche de front. o

. 129. Lorsque les hommes seront hien. pé-
nétrés des principes indiqués dans les trojs
Ppartjes précédentes , I'instructeur réupira gix
3 nenf hommes sur un rang , coude a coude,
leur fera porter les aymes, les fera pumérg-
ter de la ti'oit,e a la gauche, et les alignera 3
droite , aprés quot il commandera :

1. Pour croiser la baionrnette.
. 2 dpprétez = (vos) ARMES,
- Un temps et deux mouve'ments;
.. ' Premier mouvement, o
; 130, Comme le premier mouvement de
presenter les armes, o o
" Deuziéme mouvement.

131, Abattre Parme avec la main droite

'dans la main gauche , qui la saisira & la capu-
cine; porter le fusil '(ﬂvliquement devant le
corps, la main droite appuyée contre 1’aine
droiic, et la.gauche contre le milien de la

6*
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poitrvine, l'arme tournée, la batterie en
avant. (#oy. 'homme du 1* rang, fig. 17.)

132, Le rang étant ainsi de pied ferme
dans la position d’appréter les armes pour
marcher & la baionnette, lorsque linstruc-
teur voudra faire croiser la baionnette, il
commandera :

Croisez w= (la) BAIONNETTE.
Un temps et deux mouvements.

Premier mouyvement.

133. Comme le premier mouvement de la
garde da tirailleur, et porter 'arme avec la
main gauche devant l’épaule droite en P'éle-
vant un peu de la main droite qui viendra
s’appuyer contre la hanche, I'arme d’aplomb
et détachée de l'épaule, la baguette en
avant. - | | -
- Deuxiéme mouyvement.

134 Porter vivement le pied gauche & qua-
rante-neuf centimeétres (18 pouces) en avant,
et & cinq centimétres (2 pouces) sur la gauche
de la ligne du'corps; en méme temps, croi-
ser la 'baionnette en prenant la position de la
garde contre la cavalerie. o

135. Le rang étant de pied ferme dans la
Fosition de croiser la baionnette, lorsque
Pinstructeur voudra faire porter les armes
"g&ur marcher A la baionnette, il comman-
dera: |

.Bedressez == (v0s5) ARMES.
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130. A ¢ce commandement, le soldat ve-
dressera vivement 'arme de la main gauche
contre I'épaule droite, en reportant le pied
gauche a cété du droit pour faire face en téte,
etplacant , en méme temps le fusil devant le
corps, comme il est indiqué a la fig. 17.

137. Le rang étant de pied ferme, les ar-
mes portées comme A I’école du soldat, lors-
que linstructeur voudra faire prendre la po-~
sition de résister , il commandera :

1. Pour résister.
. 2. Croisez == (la) BAIONNETTE.
Un temps et deux mouvements.

138. Le premier et le denxiéme mouve-
ment s’exécuteront comme il est prescrit A la
garde contre la cavalerie, n° 72.

. 139. L'instructeur rectifiera cette position
en observant si les hommes ont bien le pied
droit A cing centimétres (2 pouces) sur la
droite de la ligne du corps, et si le buste est
d’aplomb sur les hanches ; aprés quoi il com-

mandera :

Portez = (¥0§) ARMES. -

Un temps et deux mouvements. *
- 140. Ces deux mouvements s’exécuteront
comme il a été prescrit A V’école du soldat,
n® 100 et 101, s

Marche de front.

141. Le rang éwant bien aligné, lorsque

Vinstvucteur voudra le faire marcher en
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avant, il placera un homme bien dressé a la
droite , et coomnandera :

1. Peloton en avant.
2. Guide a droite.
3. Pas accéléré — mARCHE.

142. Au commandement de marche, le
‘rang partira vivement du pied ganche,
‘Thomme de droite aura soin de marcher
droit devant lui et de maintenir toujours ses
épaules carrément. - o

143. Le rang marchant ainsi au pas gccé-
léré, lorsque U'instructeur voudra faire ‘por-
ter les armies pour marcher A la baionnette,
-il commandera : | .
- 1. Pour croiser la baionnette.
. -2 Apprétez =— (V0s) ARMES.

144. An commandement d’arme, le soldat
tournera vivement’arme avec la main gauche,
la platine en dessus, la saisira en méme
temps a la poignée avec la majn draite, g@-]}
placera devant le corps comme il estindigne,
n° 131, sans interrompre la marche, et sen-
tira le coude a'droite. . Sy

*45. LeTrang étant en marche au port dar-
ames pour marcher i la baionnette, lorsque
diins mecteurvoudra fairecroiser labajonnette,
il commandera : S

Croisez = (la) BAIONNETTE.

- 146. A'ce commandement , le soldat por-
.@r xivement I'arme avec la main gauche
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devant I'épaule droite qu'il effacera en meéme
temps, et croisera la baionnette en marchant
ct en jetant un coup d’eeil de temps en temps
du coté da guide, afin que le rang marche
bien align¢é. |

147. Le rang marchant la baionnette eroi-
sée, lorsque V'instructeur voudra faire repren-
dre le port d’armes pour marcher a la baion-
nette , il commandera : |

Redressez = (v0s) ARMES.

148. A ce commandement, le soldat re-
dressera vivement ’arme de la main gauche
contre Vépaule droite en faisant face en téte,
placerale fusil devant le corps, et continueraa
anarcher droit devantlui. I

149. Le rang marchant ainsi, les' armes
portées,, pour marcher i la baionpette , Jors—
que l'instructeur voudra faire arréter le rang
flt lui faire croiser la baionnette, il comman-
«dera 3 |

1. Pour résister,
D Peloton - — HALTE,

" 150. Au commandement de halte, qui
sera fait & Dinstant o le pied droit pose a
terre , le rang s'arrétera en portant le pied
gauche en avant comme il a été indiqué,
n° 134, et en croisant la baionnette. -
151. Le rang étairt de pied ferme, la baion-
nette croisée, lorsque l'instructeur vomdra le

-
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mettre en marche en conservaut Parme dans
cette position , il commandera:

1. Peloton en avant.
a. Guide a droite. |
3. Pas accéléré — mMARCHE.

152, Au troisi¢me commandement , le sol-
dat marquera le pas du pied gauche, et par-
ira apres ce mouvement du pied droit,
comme s le gauche s’était porté en avant.

Le rang continuera ainsi 4 marcher, et les
hammes jetteront de temps en temps un coup
d’eil du cdté du guide. i

1153, Le rang étant en marche, la baion-
nette croisée, lorsque Vinstructeur voudra
faire porter le coup lAché en arrétant le rang,
il commandera

1. Coup ldché.
2. Pelotorn—navrrtr.

154. Aucommandement de halte, qui sera
fait 3 instant ou le pied droit pose a terre,
le soldat exécutera le coup laché en portant
le pied gauche en avant et en s’arrétant; aprés
quoi, le rang prendra la position de résister.

155, Le rang étant en marche, la’ baion-
nette croisée, lorsque Vinstructeur voudra
I'avréter et lui faire porter les armes comme
‘4 'école du soldat, il commandera : '

Peloton — nartr. |
- 156. Ce qui s’exécurera comme a I'école du



QUATRIEME PARTIB. 71

soldat sans observer si le rang marche la
baionnette croisée. .
= OBSERVATION. |
157. Cette legon devant préparer le soldat
aux manceuvres de ligne, les instructeurs ne
{J‘ourront trop la répéter, afin d’affermir les
1ommes aux principes qui y sont exposés.

DEUXIEME LECON.

Position de résister sur trois rangs, et la marche en
bataille.

158. Le peloton étant au port d'armes,
formé sur trois rangs et bien aligné, lorsque
Pinstructeur voudra faire prendre la position
de résister A la baionnette , il commandera :

1. Pour résister.
2. Croisez == (la) BAIONNETTE,

~ Un temps et deux mouvements.

159. Le premier et le deuxiéme mouve-
ment s'exécuteront comme il est prescrit . a
la garde contre la cavalerie, n°® 9a. (Poy.
fig. 18.) - | -

Marche en bataiile.

160. Le peloton étant en bataille , formé.
sur trois rangs et correctement aligné, lorsque
Iinstructeur voudra Pexercer & cette marche,
il placera un chef de peloton, un sous-officier
de remplacement a la droite,, un sous~officier
et un caﬁoral a la gauche du peloton, - -

161, Lechgf de peloton, I¢ sous-officier de



‘79 RCOLE DU TIRAILLEUR.

remjilacement , le sous-officier et le caporal
placés & la gauche observeront cxactement
tout ce qui a été prescrit pour ia marche en
bataille, école de peloton , n® o. |
162. Cette disposition ¢tant prise, Vins-
tructeur se portera i vingt-cing ou trente
pas en avant de la file de direction, et com#~
mandera : | -
1. Peloton en avant. -
‘a. Guide & droite (ou & gauche).
3. Pas accéléré = MARCHE.
163, Au commandement de marche, le pe-
loton partira vivement, le chef de pelotoni
et le sous-officier placés a la gauche ,. obser-
veront si la direction est de leur cOté , totit
ce qui a té prescrit- pour le sous - officier
chareé. de ln diréction, dans la marche en
bataille, école de peloton. L
164. Le sous-officier de remplacement etle
caporal veilleront & ce que les lommes du
decond -et du troisietme rang se conforment
exactement & ce qui est prescrit-i Tobserva-
tion des principes de la marche en bataille
école de peloton. -~ -~ ..
. 165. Le peloton étant ainsi en marche |
lorsque Vinstructeur voudra faire porter les
aiines pour;marcher A la bajonnette , il com-

einr Lenigy s
1. Pour croiser la baionnette. .

3. Apprétez = (vos) armEs.
166, -Ce qui s’exécuitera commig il dst prés-

B Py— N
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erit, p° 144, ( Poy. fig. 17.) Le peloton mar-
chera ainsi, commme si les hommes avaient les
armes portées, ainsi qu'il est indiqué a Pécole
du soldat. |

167, Le peloton étant en marche an port
d’armes pour marcher & la baionnette , lors—-
que linstructeur voudra faive croiser la
bhaionnette, il commandera :

Croisez = (la) BAioNNETTE. ‘

168. Ace commandement, le soldat exéeu-
lera ce qui a ¢té prescrit, n° 146. Les liom-
mes du second et du troisitme rang auront
soin de bien effacer leur épaunle droite en pla-
cant le fusil dans le créneau, afin fque leur
baionnette ne touche jias homme qui est de-
vant eux. - :
"169. Le peloton marchant la balonnette
crdiseée , lorsque Vinstructeur voudra faire re~
porter lés arnies pour marcher 3 labaionnette,
il commandera : o R

" Redressez = (vos) a RMES.

170. Ce qui s'exécutera comme il est indi~
(qué, n° 148. Les hommes des deux derniers
rangs porferont leur attention adne pas tou-
cherleur chef de file en redressant 'avme.

171, Le peloton marchant ainsi les armes
portées, pour marcher ila baionnette, lors-
que l'instructenr voudra faire arvéter le Ppe-
loton et lui faire croiser la baionnette, il com-
mandera ;

1. Pour résister,
" 2. Peloton = waprs.
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192. Aucommandement de halte, qui sera
fait & Pinstant ou le picd droit pose & terre
les trois rangs s’arréteront en portant le pie(i
auche en avant et en prenant la position
fig. 18). - -

‘193, Le peloton étant de pied ferme, la
bafonnette croisée , lorsque Vinstructeur vou-
dra le mettre en marche en conservant les ar-
mes dans cette position , il commandera :

1. Peloton en avant,.
2. Guide & droite.
3. Pas accéléré — MARCHE.

174. Au commandement de marche, les
trois rangs marqueront le pas du pied gauche
et partivont aprés ce mouvement du pied
droit, comme sile gauche s’était porté en
avant. Lepeloton marchera ainsi la balon-
nette croisée, le guide aura soin de faire de
petits pas, et les hommes(;etteront de temps
en temps un coup d’ceil i droite , afin que les
rangs marchent bien alignés. |

175. Lepeloton étant en marche, la bafon-
nette croisée, lorsque linstructear voudra
faire porter le coup liché en arrétant le pelo-
ton, il commandera : B

1. Coup ldche.

a. Peloton == HALTE.

176. Au commandement de halte, qui gefa
fait a Vinstant ou le pied droit pose a terre,
les deus premicrs rangs exécuteront le coup
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liché; et le peloton s’arvétera en prenant la
position de résister a la haionnette.

1977. Le peloton étant de pied ferme dans
la position de résister & la baionnette, lorsque
Pinstructeur voudra faire exécuter le coup

liché , il commandera :

1. Peloton.
2. Coup ldché — Arme.

178. Au commandement d’arme, les deux
premiers rangs exécuteront le coup Liché et
reprendront aussitét la position de résister,
le troisitme rang ne bougera pas de sa posi-
tion. |
179. Le peloton étant en marche, la baion-
‘nette croisée, lorsque linstructeur voudra
faire porter les armes ou arréter le peloton ,
dans le premier cas, il commandera : Por-
tez vos armes? dans le second cas, il com-
mandera : Peloton , halte? Ces deux mouve-
ments s’exécuteront comme 3 I'école du

soldat.
OBSERVATION. |
. 180. Les -instructeurs ne pourront trop
s'attacher & familiariser le soldat a la marche
en bataille, telle qu’elle vient d’étre prescrite;
ils exerceront aussi le peloton a la warche.
en bataille en retraite et faisant executer par
le troisitme rang tout ce qui a été indiqué par
le premier vang.
n exercera aussi le peloton au pas de
charge ala fin de la legon.
Pendant la deuxi¢me legon , les sous-offi-
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ciers placds A la droite et & la ganche du pe-
loton , ne crolscront pas la baionnctic , inais
jls ohserveront avec soin ce qui leur a et
prescrit & cette legon.

TROISIEME LEGON.

Dispositions contre la cavalerie.

181. L'instructeur voulant faire exééuter
cette legon, formera le peloton sur deux
rangs, le divisera en quatre demi-secuions, et
désignera un sous-oflicier pour chaque see-
tion,, ces sous-officiers seront en méme temps
chefs et guides. L
.- i84. Le peloton étant en Dbataille de pied
ferme, lorsque linstructeur voudra le faire
marcher en colonne , il comm andera ¢

i. Par demi-section a drotte.

2. MARGHE, L

183. Ces divers mouvements s’exécuteront
comme il a été prescrit dans la cinquieme le-
gon , école de pelototi  n® i61 et sulvants.

'184. Le jpeloton €tant rompu par. demi-
sections; la droite eil téte, loxf%que I'instrhe-
tetir votidra faire miarcher la coleihe, il
corhmandera :- | - f

1. Colonne en avant.

a. ‘Guide a gauche,

. 3. Pas accéléré = MARCHE,

.183. Au denxieme commandement,,  les
chils de sections se porteront a la gauche de
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leui section. Au commandement de mavche,
qui sera vivement répété par les chefs de
section, la colohne paitira par un pas déeidé,
et I'on obsérvera ce gui a, été prederit a la
inatche en colonne , école de peloton , 178 et
suivants, - | S

186. La colonne étant ainsi en marclic par
deimi-section , la droite en téte, lorsqile
Piiistructeur voudra la former én carré , il are
rétera la colonne et commandera |

1. Pour former le carré.

" 187. A ce commiandemert, le clief dela
premiére section lapréviendra de ne pas bou-
ger; le chef de la deéuxitme la préviendra
qu'elle doit se forier 4 gauclie en bataille,
le chef dé la troisitme section lui ferh fairé
par le flane droit et fera déboitel les deux
preiiiéres files en avant,, et se pldcera & coté
de Phomme du troisitme rang dela preriiére
file pour la conduire, le chef de la quatritme
section Pavertita qu'elle doit marchier en
davant. I |
. 188, Ces dispositions étant achevées, Ving-
tructéiir commandera : I

‘a. Pas accéléré — MARCHE.

189. Au cominandement de marche, vive-
ment répété par les chefs des sections paires,
la premitre section ne bougera pas, mais la
file de droite de cette section fera & droite,
¢t 14 file de ganche fera 4 gauche.

" 190. La deuxi¢in¢ section sc formera a
7#

T
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1

gauche en bataille, son chef alignera A
droite. |

191. La troisiéine section conversera pav
file 3 gauche, le chef de cette section la con-
duira perpendiculairement en avant derri¢re
I'homme de la premiére file de la premiére
section , les autres files viendront successive~
ment converser & la méme place que la pre-
miére, et quand la derniere file aura con-
versé, le chef arrétera la section, lui fera
faire front par le second rang et 'alignera A
gauche. ~ co

-192. La quatritme section serrera pour
fermer le carré, et lorsqu’elle aura serré , son
chef l'arrétera, lni fera faire demi-tour a
droite, et 'alignera par. le second rang, ce
c’!ui_'-;’atant achevé, les files extérieures feront
'une & gauche et 'autre a droite, |

193. Si 'instructeur voulait faire exécuter
le feu de deux rangs ou s'il voulait faire croi-
ser la bajonnette 4 I'un ou & lautre de ces
commandements, les chefs de section entre-
ront dans le carré , et se placeront & deux pas
derriére le centre de leur section respective.

194.. Les faces du carré seront -designées
comme il suit : Premiére section , premiere
face , troisitme section, seconde face, deu-
xiéme section , troisitmc face et quatrieme
section, quatrieéme face.

195. Le peloton étant en marche en co-
lonne par demi-sections, la droite en téte,
lorsque l'instructeur voudra faire former le
carré , sans Uarréter, il se porterg sux le flanc
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du cdté de la divection , pour s’assurer si les
guides ont bicn conservé leur distance et s'ils
ont bien marché sur les traces des guides qui
les précédent, ce qu’il rectifiera prompte-
ment , s'il y alieu , et commandera :

1. Pour former le carré. f

1g6. A ce commandement, le chef dela
premiére section la préviendra qu'elle devra
s'arréter an commandement de marche; les
autres chefs de section , commanderont :

Deuziéme section & gauche en bataille.

Troistéme scction par le flanc droit et par file
- & gauche. |
f Quatriéme section, en avant.

197. Ces dispositions étant prises, l'ins-
tructeur commandera :

2. MARCHE.

198. A ce commandement, qui sera vive-
nient répété par les chefs de section, le carre
se formera , les chefs de section se conforme--
ront & tout ce qui a été prescrit pour la for--
mation du carré précédent. e

199: Le peloton étant formé en carré,
lorsque Vinstructeur voudra le remettre en
colonne par demi-section ,-il commandera :

1. Formez la colonne.

200. Le chef dela premiére face, commans
dera : |

1. Premicre section, en avant.

2. Guide == (&) caycHE.

[T I I B B TR [
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261. Le chef de la quatritme face ; coinis

inandera : o
1. Quatricme section en avant.
2. Guide == (&) pro1tk.
202. Le chef de la troisitme face, comp=
mandera : | |
1. Deugiéme section.
3. Par lé flane droit = (a) proiTe.
Et feradéboiter en arritre les deux prethié-
ves files, o
203. Le chef de 1a seconde face, toin-
imandekd + ? | -
1. Troisiéme section. -~
a. Parleflanc droit = (4) prorte.
Tt féra déboiter en arritre les denx’ pre-
mitres files, etse placera devant Iliomnte dn
remicr rang de la premiére file pour la con-
mive. . L L
204. Ce qui. étant acheve, Vinstructeur
commandera - L

 al Pébacceléré = mhnodE: |

205. Au continaiideinent de marche; la
remiéré ‘section se portera en avant, son
chief Parrétera lorsqu'elle anra parcouru une
fois I’étendue du front d’une section; etPalir
gnera a gauche.

*

206. La deuxiéme section conversera par
file 2 droite, la premiére filc se divigera per-
bendiculaivement en arriére, son chef 'ne
pougera pas de sa place , il yerra liler sa see-
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‘en arriere de la deuxiéme sectio
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tion et Varvétera a linstant ot la derniére
file aura conversé; A cet effet, il comman-
dera:s o |

v. Deuxicme scction.—-2. Halte.—3. Front.
Et se portera 4 distance de section derriére

le Euide de la téte, et commandera ¢

. A gauche, alignement.

- 207. La troisitmie section conveisera de
méme par file & dioite, elle scra conduite par

son chef, qui se dirigera perpendiculairement

- ' n, et lorsqit’il
arrivera & deux pas de la ligne de direction
des guides, il arrétéra sa section par les com-

mandements qui ont été preserits plus haut,
pour le chef de Ja deaxiéme séction ; il i!e
e

portera & distance de section déiriere )
guide de la deukiding section, et cotthan-

derg 1

-« A pauche==AL1GNEMENT. o
. 208, La quatritme section se. portera ¢n
avant, son chef Varrétera lorsqu'elle aura
paicourn Vétendue du front d’une section,
lui fery faire demi-tour i droite et 1’ahgnei‘a
" "30g. La colohne étant ainsi formée , Tors-
giie Pinstructeur voudra P'exercer du pas de
course , il fera porter arme sur Pépaule
droite , ét commandera : A

1. Colonne en avant.

2. Guide a gauche.

3. Pas de course == MARGIIE.
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210. Au commandement de marche répété
par les chefs de section, les deux rangs pav-
tiront ensemble du pied gauche au pas de
course dont la longueur est de quatre-vingt-
seize centimétres (3 pieds) et sa vitesse de
deux cent vingt par minute; les derniers
rangs prendront, c¢n marchant, environ
soixante-dix centimétres (26 pouces) de dis-
tance entre le premier rang. Les files war-
cheront a l'aise, mais on aura attention que
les rangs ne se confondent pas, que les hom-
mes du premicr rang ne dépassent jamais le
guide et que les deux derniers rangs ne
prennent pas trop de distance.

a11. La colonne étant en marche au pas
de course , l'instructeur lui fera changer de
direction du cdté du guide et du cété opposé,
ce quis'exécutera sans coninandement et a
I'avertissement sculement du chef de la pre-
micre section ; la deuxiéme, la troisiéme et la
quatriéme section viendront successivement
changer de direction a la méme place que la
premiére ; chaque rang se conformera , quoi-

u’au pas de course, aux principes qui ont
eté prescrits pour changer de direction a
rangs serrés, avec cette différence que, dans
les changements de direction sur le céte op-
posé au guide , ’lhomme qui est au pivot , au
lieu de faire le pas de vingt-deux centimetres
(8 pouces), lefera de quarante-neuf centime-
tres (18 pouces), afin de dégager le point de
conversion. ,
212. La colonne élant en marche . au pas
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de course , lorsque Yinstructear voudra lui

faire former le cared , il commandera :

1. Pas accéléré.
2. MARCHE.

213. Aa denxitme commandement, la co-
Jonne prendra le pas accéléré en serrant les
rangs, ct les guiiles prendront parfaitement
distance , en convrant leur chef de file.

214. La colonne étant de pied ferme,
lorsque Vinstructeur voudra la igire marcher
en avant pour forcer un défilé ou pour s’em-
parer d'un poste important, il previendra le
chef de la premiétre section de faire porter
les armes pour marcher A la baionnette,
apreés quoi , il commandera : ~

1. Colonne en avant.
2. Guide a gauche,
3. Pas accélézfé == MARCHE.

215, Au deuxitme commandement, les
chefs de section obscrveront ce qui leur a été
prescrit, n® 185.

216. La colonne étant en marche, lorsque
Pinstructeur voudra I'arriter et faire exécu-
ter le coup laché par la premiére section, il
préviendra son chef de son intention, cl coms
mandera : |

1. Colonne.
2, HALTE.

1l (]
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214, Au premier commandement, le chef
de la premiére section , commandera :
1. Premiére section.— Coup liché.

018. Au deuxitme commandement, qui
sera fait A Pinstant on le pied droit pose 4
teire, le chef de la premiére section, com-
mandera : | | -

Halte.
~ Et cette section exécutera le coup laché en
prenant fa position de résister, en méme
temps, les chels des trois derniéres sections
!',éP*?lelTOnt vivement le commandement de
halte, etlacolonne s’arrétera. -

" 219. La colonne ¢tant de pied ferme, Ja
remitre section dans la position de résister ,

.

En‘siijﬁé Vinstructeur voudra la mettre en mar-
che , la premiére section conservant la baion-
nette croisée, il commandera : o

1. Colonne er: avant.
a. Guide @ drotte.

3. Pas accéléré (ou pas de charge)
| == MARCHE. o S

220. Au troisicme commandement, la co-
lorinie’ se miettra en mouvement en marquant.
le pas du pied gauche, et partira apres ce
mouvement , du picd droit ; comme si le gau-
chié s’était porté en avant, la premicre sec-
tion observera ce quia été presait, n° 152.

221. La colonne étant en marche, la droite
en téte , la premicre section croisant la baion-
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neite, lorsque linstractenr voudra 'f{lil:(} arre-
ter la eolonne et la former en carré, il com-
mandera: |
1. Pour former le carré.

a. Colonne guide & gauche.

222. Au premier commandement, le chef
de la premiére section fera porter Ies armes
]a préviendra qu'elle devra s’arréter au com-
mandement de marche, etles autres chefs se
‘conformeront & c¢ gui a ¢1é prescrit, n® 190,
~ Ces dispositions étant  priscs, instrac-
teur commandera : |
" 3. MARCHE.

223. A ce commandement, qui sera vive-
ment répéteé par les chefs de section, le carré
se formera, les chefs de section se conforme-
vont & ce quia été prescrit pour la formation
du carré de pied ferme, n® 18q et suivants.

'224." Le peloton étant formé en carré,
Jorsque linstructeur voudra faire croiser la

»

baionnette , il commandera:
1. Pour résister. |
2. Croisez = (la) BAiONNETTR.

225, Au deuxiéme commandement, les
deux rangs croiseront la baionnetie comme
il a été indiqué a la garde contre la cavale~
rie , n® 72 et 73. o

226, La premiére et Ja derniere file de la
premiere et de la_quatriéme face qui ont fait
& droite et & gauche; 'homme du troisitme

8
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rang de la premiére et de la scconde file, dans
la premitre ct dans la quatritme face;
homme du troisitme rang de Pavant-der-
nitre file, et 'homme du méme rang qui se
trouve a sa droite,, dans la premiére et dans
la quatrime face,, ne porteront le pied droit
que de trente-deux centimétres (un pied) en
arritre , en prenant la position de résister;
mais pour leur donner plus de force, ils por-
teront aprés avoir croisé la baionnette , le
pied gauche de seize centimétres (6 pouces)
ch avant , et lorsque Vinstructeur fera porter
les armes, ces hommes, au premier come
mandement reporteront le pied gauche de
seize centimétres (6 pouces) en arriére, afin
de ne pas déranger lalignement des rangs.
2s7. Cette réilc , quivient d’étre prescrite
pour croiser la baionnette dans la formation
du carré sur trois rangs, est également ap-
plicable et doit étre exécutée par les files ex-
térieures et par les hommes du second rang,
dans la formation du carré sur deux rangs.
228, Le peloton étant formé en carre, et
dans la Posilion de resister a la baionnette,
lorsque Vinstructeur voudra faire repousser
la cavalerie , a l'instant ou elle tenterait de

pénétrer dans le carré, il commandera :

Coup ldché == ARME.

229. Au commandement d’arme, qui sera
fait a l'instant ot la cavalerie arrivée a deux
metres soixante centimétres (8 picds), le
premier et le second rang exécuteront le coup
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liche, enle dirigeant sur la téte du cheval,
et le soldat reprendra aussitét la position de
Ia garde contre la cavalerie.

230. Le peloton étant formé en carvé , dans
la position de croiser la bajonnette, aprés
avoir repouss¢ les attaques de la cavalerie ,
lorsque l'instructenyr voudra faire diriger tout
son feu dans la méme direction, il fera porter
les armes , préviendra le chefde la premiére
section de faire exceuter le feu de deux rangs
dés que le mouvement comunencera, aprés
quoi il commandera :

1. Sur la premiére section,
2. Peloton en ligne.
3. Pas accéléré = nmarcue,

231. Audeuxitme commandement, le chef
de la premiére section fera commencer le feu.
Le chef de la denxitme section commandera :
Peloton ¢ droite. Le chefde la troisiéme sec~
tion commandera : Paelotor ¢ gauche. Le chef
de la quatricme section, lui fera faire demi-
tour a droite, et commandera : En avant en
bataille , peloton demi & gauche.

232. Au commandement de marche, qui
sera vivement répété par les chefs des trois
derniéres sections, la deuxitme se formera i
droite en bataille, et sera alignée 4 droite; la
troisieme se formera 4 gauche cn bataille, et
seraalignéed gauche; la quatrieme conversera
a gauche , et lorsque son chef jugera quelle
auraasscz converse,il commandcra; En ayand,
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marche , guide @ droite. Getle section se poys
tera ainsi en avant en hataille, et son chef oh-
scryera ce qui a 6t¢ prescrit pour les chefs de
peloton, école de batailion, n° 647, - .
233. Les sections étant établies sur la ligne
de bataille, elles exécuteront le fea de deux
rangs au commandement de leurs chefs.
~ 234. Le peloton étant ainsi en bataille ,
lorsquel’instructeur voudra le former en carré,
il fera cesser le feu ct commmandera:

1. Formez le carré.

235. A ce commandement, le chef de la
premiére section la préviendra de ne pas bou-
ger. Les chefs de la deuxiéme et dela troi-
sitme section préviendront les leurs de se

orter en arricre, le chef de la quatriéne lui
era faire par le flanc droit, ct fera débolter
les deux premiéres files en arriére, et se pla-
¢era & cOté de la premiere pour la conduire;
ce quil étant achevé, linstructen: comman-
dera: |

2. MARCHE,

236. Au commandement de marche, qui
seravivementrépeété parle chef de ladeuxiéme
et de la troisieme section, elles se porteront
en atriére, et deés qu’elles auront dépassé le
second rang de la premiére section , leurs.
chefs les arréteront; le chef de la deuxiéme
commandera aussitdt : En arriére & droite ali=
gnement. Ve chef de la troisitme comman-
dera i En arricre & gauche aligrnement. Le chef
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de la quatriéiiie 1a dirigera par le flanc pour
aller fermer le carvé, | o

237, Lc peloton étant formé en carré, lors-
que Vinstructeur voudra le faire rompre etle
formér en avant cn hataille sur la preinicre
section; la droite en téte, il commandeta :
1. Rompez le carré ¢t formez le

pelotvn.

a.Par section sur la droite en bataille.
3. Peloton guide a droite.

: ;yt;‘;*‘}- y %Hi" rr& <% . l.i :,“1
4. - Pas daccéléré == MARCHE.
- 538, Au premier commandeiént; la troi-
sitnie 6t Ia quatriénic section ferotit demi-tour
A droite 3 le chef de la premitre section com-
mandera : Premicre scction en avant , guide
- & droite == mancng , et arrétera lorsqu'elle
aura parcouru 1’étendve du front d'unie skc-
‘tioh ; il Valignera a droite. -

239. Au quatritme commandement , les
trois dernidres sections partiront vivement, la
‘seconde et la troisitme se formeront sur la
droite en bataille, et la quatriéme se portera
‘en avant en bataille. -

 OBSERVATION.

“2f40. Les instructeurs ne pourront trop s'at-
tacher & exercer le soldat a se former en carré,
en marchant au pas accéléré et au pas de
conise , afin de le rendre agile et propre 4
supportex les fatigues de Ja guerre. Ils auio §

8’3’
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soin , dans le commencement, de ne faire
exéeuter ce dernier que pendant deux mi-
nutes; ils pourront Vaugmenter successive-
ment jusqu’d dix.

241. Lecoup laché est aussi tres important,
les instructcars le feront souvent exécuter de
suite par Phomme du premier et du second
rang; dans la formation sur trois rangs, les
hommes du troisitme n’exécuteront pas ce
coup ; mais ils conserveront dans ce mouve-
ment la position de résister.

QUATRIEME LECON.

Résistance des tirailleurs formés en cercle, maniérg de
* ge rallier par quatre, yar huit, par section et par
oton, en formant le carré pour résister A la

aionnette.

242. La résistance des tirailleurs formés
n cercle, est le ralliement sur la réserve.
e Instruction des Tirailleurs, n* 115 et 116.)
243. Sansrien changer i la disposition pour
le ralliement sur la réserve (mancenvre dont
on pourra par la suite reconnaitre quelques
‘imperfections), nous nous proposons d’indi-
quer ici, aprés la formation £1 cercle , des
moyens plus efficaces pour repousser a
baionnette les attaques de la cavalerie.
244. Le peloton étant de pied ferme et
formé sur trois rangs, lorsque Vinstructeur
voudra le déployer pour exécuter cette legon,
il fera avancer le premier et le second rang
de quatre pas, et fera porter le troisieme rang
d’antant en atritre ; il feranumégoter Jes deux
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premiers rangs par huit, de la dvoite a la
gauche, c'est-a~dire que Phomme du pre-
mier rang de la premitre file comptera un ;
IPhomme du second rang de la méme file,
dewx;’homme du premierrang de ladeuxiéme
file, trois; 'homme du second rang de la
deuxi¢me file, quatre, et ainsi de suite jus-
qu'a la gauche, et fera marquer les sections.
245. Le licutenant et le sous-licutenant se-
ront remplacés par des sous-officiers, ot V'ins-
tructeur prendra la place du capitaine.
246. Ces dispositions étant faites, U'instruc-
teur fera déployer son peloton en se confor-

mant & la progression indiguée (Instruction

des Tirailleurs, n* 24, 25, 38¢t46), etfera
ensuite exécuter légérement ce qui a été pres-
crit méme instruction , n® 54 et suivants, jus-
qu’au n° g9, aprés quoi il commandera:

Ralliement sur la réserve.

247. Ce qui s'exécutera commeil cst pres-
crit ( Instruction des Tirailleurs, n® 114, 115
et 116). |

248." Les tirailleurs étant formés en cercle,
lorsque Vinstructeur voudra les faire croiser
la baionnette , il commandera:

1. Pourrésister.
2. Croisez = (la) BAIONNETTE.

249. A ces commandements, les tirailleurs
executeront ce (ui a été prescrit n* 52 el 73
pour la garde contre la cavalerie.

250. Les tirailleurs étant formés en cercle,
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fa baionnette croisée, lorsque Vinstructeur
voudra faire repousser la cavalerie, il com-
mandera :

C‘oup ldché — ARME.

281. A ce commandement, le premier et
le second rang exécuteront le coup liché,
comme il est prescrit n° 84. |

252. Le chefd’une ligne de tirailleurs , pré-
voyant le cas ou elle pourtait étre assaillie par
la cavalerie avaitt de pouvoir se rallier 41a ré-
serve , lui ordonnera de se disposer pour for-
mer le carré, ce qui s’exécutera de la ma-
iifétre suivante : | S

253, La réserve étant formée sur deux
rahps, soh chef la divisera en tiols subdivi-
sions; Id premitre et la dernitre auroit six
files au ihoins, et la subdivision du centre

uatre au moins, de manitre qu’elle palsse
?ormgr. les faces latérales de chacune deux files,
le commandant et les sous-officiers seront
compris dans le nombre des files pour former
le carré, - - o
2b4. La réserve étant de pied ferme forinée
sur deux rangs, etles subdivisions marquées,
le commandant la fera rompre a dvoite, la
fera server sur la premiére subdivision i dis-
tance d’un métre trente centimeétres (4 pieds),
apres quoi il Ja metira ¢n marche dans cet
ordre, en observant ce qui a été prescrit. (Ins-
truction des Tirailleurs; n° 31. |

255. Le peloton étant déployé ~1 tirailleurs,
les homines numérotés par hiit de la droite
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a {a ganche, et la réserve élant disposée en
colonne , lorsque Vinstructeur vondra former
des cairés par quatie, il commandera’:
1. Ralliecment par quatre.
a. Pas de course = MARCHE.

556. An commandement de marche ; le
n° t et le n° 5 ne bougeront pas, le n° 2,
our le premier petit carré , ira former la face
| Fatémle de droite; le n° 3, la face latérale
‘de gauche, et le n° 4, la face en ariiére.
Potirle deuxibme petit carré , le n® 6 fdrmeta
1a face latérale de droite ; le n° 7, la face la-
‘térale de ganche, et le n°8, la face en ar-
ri¢re : ces hoinmes se placeront dos a dos eh
gé toucliant coude 4 coude. ( #oy. fig. 19.)
257, Lepeloton étant déployé en tirailieurs,
Jorsquel'instructeur voudra former dés carreés
_par-huit, il commandera -
1. Ralliement par huit.
2. Pas de coursec = MARCHE. |
258. Au commandement de marche, les
n° 5 ne bougeront pas, les autres, depuis 1
jusqu’a 8, se ploieront sur lui de la maniére
suivante : Le n° 6 ira se placer & c6té du n° 5
pour former la premiére face ; les n* 3et 4, la
face latérale de droite, lesn* 7 et 8, la face
latérale/de’gauche , et les n° 1 et 2 formeront
la face en arriére. Dans cette position les huit
hommes se trouveront formés en carré de
deux hommes par face, et serrés coude a
voude. (Voy. fig. 20.) |

|
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259. Les chefs de section et les guides en-
treront dans les carrés les plus prés de leur
place de bataille au moment o le mouvement
commencera. Cette régle est pour les carrés
de huit § mais pour les carrés d'e quatre hom-
mes, les chefs de section et les guides se pla-
ceront 3 coté des hommes et sur la méme
ligne, toujours dans les carrés les plus prés
d'eux. |

260. Les hommes que les chefs de section
auront prés d’eux ne doivent jamais étre les
n* y ni Il’cs n* 5, parce qu'on induirait en
erreur ceux qui devraient se réunir sur eux;
mais ils seront compris dans le nombre de
huit pour la formation des carrés.

261.. §'il arrivait que le nombre des tirail-
leurs ne fiit pas juste de huit ou de guatre
(ce qui ne peut arriver qu’a la gauche de la
ligne des tivailleurs), et que, par exemple,
ils fussentsept ou neuf dans le ralliement par
huit, ou trois ou cinq dans le ralliement par
quatre , au lien de former le carré , ce qui ne
se pourrait ; ils pourront, dans ce cas, se
disposer en cercle, | L

262. Dés que la ligne des tirailleurs com- -
mencera son mouvement, le commandant de
la réserve la portera par le chemin le plus
court pour aller rejoindre linstructeur, et
quand il sera arrivé prés de lui, il Parrétera;
alors l'instructenr se placera derriére la sub-
division du centre, et commandera:

Formes = (le} cArne,
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n63. A ce commandement, la sabdivision
du centre se formerz & droite et & pauche en
bataille , c’est-A-dirve, si la subdivision est
composce de quatre files, que les deux files
de droite se formeront & droite en bataille,
et les deux files de gauche, i gauche en ba-
taille, la derni¢re subdivision serrera pour
former le carré et fera demi~tour & dreite.

264. Les faces du carré seront désignées
comme 1l suit:

La premiere subdivision , premiére face;

- La troisicme subdivision , quatriéme face;

La subdivision du centre, les deux files qui
se sont mises & droite en bataille, seconde
face; '

Les deux files qui se sont formées a gauche
en bataille, troisitine face.

De cette manitre, lorsque linstructews
voudra faire marcher la réserve en carré, som
chef commandera : Telle face, en avant.

265. Les tirailleurs étant formés en carré
par quatre ou par huit, et supposés menacés:
sur les quatre faces, lorsque I'instructeur vou-
dra faire exécuter les feux, il commandera:

1. Feu de pied ferme.

‘a. Commencez le feu.

266. Pouwr les carrés par quatre, au pre—
mier commandement, le n® 2 et le n° 6 feront
un huitieme a gauche; le n°3 etlen® 7, un
huitieme & droite ; au deuxitme commande—

ment , lesn® 1, 5, 4 et 8, commenceront Il
feu ensemble; les n> 2, 3, 6 et 7, ne tire—
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ront que quand ils verront les numéros précé-
dents passer les armes A gauche, de maaiére
que, dans chaque carré, 1l y ait toujours deux
armes chargées, et que le feu se fasse alterna~-
tivement sur les quatre faces. |

~ 267. Pour les cariés par huit, au premier
commandement, le n° 3 et le n° 5 feront un

huitieme a droite; le n° 4 et len° 8, unhui~
titme & ganche. Au deuxi¢me commande-

ment, I’homme de droite dans chaque face

fera feu, et I'homme de gauche de la méme
face ne tivera que-quand il verra son voisin
passer T'arme A gauche, de manitre que dans
chaque face, il y ait tonjours une arme char-
gée, etque le feu se fassealternativement et

sur les quatre faces.

268. Lorsque linstructenr voudra faire

croiser Ja baionnette, il commandera:
- 1. Pour résister. - |
2. Croisez == (/a) BAIONNETTE.

. 269. Aw premier commandement, les ti-

railleurs. cesseront le feu, et les hommes qui
ont fait un huitiéme a droite ou un huitidéme
& gauche, se remettyont face en téte.
2n0. Au deuxiéme cominandement, lesti-
railleurs prendrontla position'de la garde con-
tre la cavalerie., a 'exception qu’au deuxiéme

mouvement , au lien de porter le pied. drpit— :
en. acriére , ‘ills porteront le pied gauche de
quarante ~neuf centimétres (18 pouces).en

ayant., apreés quoi ils feront un pas d’éfude de
seigg centimétres (6 pouces ) en arvitre pour

Py
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étre servés dans leur position. { Foy. fig. 21
et 23, ) -
271. Les tirailleurs étant farmés en carvé,
ourront tiver le coup liché A volonté toutes
es fois que les cavaliers chercheront A les en-
tamer, |

292. Les tirailleurs étant formés en carvés
de huit ou de quatre, lorsque instructeur,
pour se mettre en sireté contre les attaques
de la cavaleric, en gagnant certaines posi-
tions avantageuses, voudra profiter de quel-
ques moments de répit qu’elle lui laissera, il
commandera |

1. Tirailleurs en retraite. |
2. Pas accéléré (ou pas de course)
== MARCHE, o

293. Au premier commandement, si les
carrés sont formés par quatre, le n° 4 et le
n° 8 ne bougeront pas; le n° 2 et le n® 6 fe-
ront parle -lFanc droit; le n° 3 et le n° 7 feront
par le flanc gauche; le n° 1 et le n° g feront
demi-tour a droite. Si les carrés sont par huit,
les n® 1 et 2 ne b.ugeront pas, lesn> 3 et 4
feront par le flanc droit; le n° 7 et le n° 8 fe-
ront par le flanc gauche; le n° 5 et le n° 6 fe-
ront demi-tour a droite, Au commandement
de marche, les tirailleurs partiront vivement ’
en conservant toujours leur place dans la po-
sition en carré, e

274+ 8t lipstructeur voulait donner toute
: 9
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autrg divection i ses carrds , soit de pied ferme
ou en marchant, il commandera: -

- Wirailleurs en avant.
Tirailleurs par le flanc droit (ou
parle flanc gauche).

275, A ces commandements, es tirailleurs
se conformeront & ce qui a été indiqué. pour
marcher en retraite, et se tournant du cOté
de la direction donnée , par des a-droite, des
.&-gguche et le demi=tour & droite. .

L

276. lLes carrés £tant en niarche , lorsque
Yinstructeur voudra les arréter , il comman-
dera : o

~ Tirailleurs == HALTE.

277. A ce commandement, les tirailleurs
s'arréteront et reprendront la position en carré
gans autye conimandement. e ‘

- 2q8. “Les tiraillenrs étant formés en carrés,
par quatre ou par huit, lorsque, Vinistructeur

voudza les metice en ligne, il .commandera:
1. Tiradlleurs en ligne. S
- 4. Pas accéléré (ou pas de course

- == MARGHE.

- avg Pourles carrés par quatre, au comman-
demiént de marche, le n° 1 et lé n° 5 ne bou~
géront pas , :les-autres numéros se déploieront
sur.eux vers la gauche , én prenant les inter-

valies dans 'ordre numérique. Pour 1és carrés
par puit, Je:n® 5 ne bougera pas; lesn® 4,3,
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3 ct 1 s¢ déploicront & droite ; les 0 6, 7 et
8 s¢ déploieront A gauche les uns etles antresy,
en prenant les intervalles dans Povdre miunée
fique quils avaient avant la formation des
carrés,. - '
| ~ Ralliement par section. |
280. Les tivailleurs étant formdés en petils
carrés par huit, lorsque Pinstructear voudra
les rallier par section, il commandera’:

- Ralliement sur les sections.

#81. A ce commandément, lés f’heﬁ de
sections, sans sortir de leurs carres, coms
mandéront : . '

1. Tirailléurs en retraite.

2. Pas accéléré = mancuE. o

282. Au commandement de marche, les
carrés partiront vivement, celui dans lequel
se trouve Ie chef de section; sera ¢elui-de di-
rection ; ‘il se ditigera vers le terrain le plus
avantageux, en arri¢re de laligne de batdillé]
les* autres carrés marcheront sur la méme
ligne qae celui de divection, én conservane
Pintervalle qui les séparait avant la #varehe.
~ 283. Lorsque les chefs de scetion seyont
arrivés dans une position convenable ; ils
commandefoht: 0 | SR
1. Ralliement pour jormer le carré.

284. A ce commandement , le carré du
chef de section s’arrétera et se formera sar
dgu‘-x rangs, faisant facc i Pennemti, les ear-
res qul soit & sa droite feront par file a droite,
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et ceux qui sont 3 gauche feront par file &
gauche , se formeront sur deux rangs en mar-
chant, et se dirigevont en arriére du chef de
section pour prendre place dans la petite co-
lonne A distance d'un métre trente centimeé-
tres (4 pieds), et s’aligneront & gauche. Le
dernier petit carré ne prendra pas place en ar-
ri¢re de la colonne, mais il se dirigera par le
chemin le plus court sur le flanc de la colonne
du coté ou il se trouve, et quand il sera ar-
rivé A six pas, deux files se placeront dans la
face du chef de section, et les deux autres files
dans la derniére subdivision. ‘ _

285. Cette disposition étant prise, les chefs
de section se placeront derriére les huit hom-
mes qui forment la subdivision du centre de
la colonne, et commanderont:

2. Formez le carré = MARCHE.

286. Au commandement de marche, les
deux files de droite de la subdivision du cen-
tre se formeront a droite en batoille, et les
deux files de gauche, a gauche en bataille;
en méme temps la derniére subdivision ser~
rera pour former le carré, aprés quoi elle fera
demi-tour & droite. | o

287. Dans la premiére et dans la derniére
subdivision , les files extérieures feront les
unes 4 gauche et les autres a droite.

288, Les faces du carré seront désignées
comme il est indiqué n° 264.

289, Le carré par section étant ainsi formé,
lorsque son chef voudra repousser la, cavalerie
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a la baionnette, il fera prendre la position

pour résister, comme il a été indigué pour
Ees carrés par quatre et par huit, n° 270,

2go. Si au lieu de faive croiser la baion -
nette, les chefs de sections voulaient mettre
leurssectionsen marche sans rompre le carvé,
ils se conformeront & ce guia été prescrit an
dernier paragraphe , n° 204. |

291. Lorsque Pinstructeur voudra faire
rompre les carrés que forment les sections,
il commandera:

- Tirailleurs en 1 igne.

292. A ce commandement, les chefs dc
sections commanderont : |
- 1. Rompre le carré.

2. Pas accéléré = marcne.

293. Audeuxiéme commandement, le carré
se rompra, la subdivision du chef de section
ne bougera pas, mais elle formera de suite
son carré de huit ; les deux dernitres subdi-
visions se dirigeront par le flanc droit, et par
le flanc gauche pour aller reprendre leur place
sur la méme ligne que le chef de section, en
se formant aussitét en carré par huit en mar-
chant, et s’arréteront, quandils seront arri-
vés 4 la méme distance qu'ils avaieut avant
le ralliement pour former le carré par section.
Les deux files qui ont pris place dans la pre-
miere et dans 1:1 derniére subdivision ne se
mettront en marche que quand elles se trou-
veront seules derriere le carré du chef de
@&mﬁjﬂiﬁ"\ .
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- 204. Les sections étant formées en carvés,
lorsque Vitistracteur voudra les rallier sur la
réserve, il commandera: |
Ralliement sur la réserve.
~ 295. A ce commandement, les chefs de
sections commanderont: - : -
1. Quatriécme face en avent.
2. Guide a droite, o
- 8. Pas accéléré = MARCHE. S
206. Au commandement de ihdichée, le
carré partira vivement én se dirigeant de ma-
niére & ne jamais masquer la réserve. Les
chefs de sections observeront dans cette ipar-
che les principes de la marche rena_l?_a‘ta‘ilﬁe A
I'égard dela premiére et de la dernjére subdi-
‘vision , et aux principes dela marche de flanc
pour les faces latérales; afin que le carré
marche bien serré. D
- 293. Les sections €tant ainsi en jarche et
pres d’arriver.a la réserve, lorsque l'instruc-
tear youdra_faire fornier un seul carré, il
formera la réserve sur deux rangs , apres quol
.1l commanderas = B
 Pour former le carré, T
. 298. Aussitét les chefs de sections com-
manderont : - i
- Sechionen ligne == MARCHE. SR
399 A éedernier conmandetnent , gui sera
‘pronoticé A P'instant ou les sections Arriveront
a vingt pas de la réserve ; elles se- fortiteriont
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en ligne sur la guatricme face , lascconde face
avancera I'épaule gauche, et la troisitme 1'é=
paule droite. Dans la premicre section, la
premicére face ira se placer & la pauche de la
(roisitme face, et dans la deuxi¢me section ,
la premitre face ira prendre place a la droite
de laseconde face, U'une etl’dutre en prenant
le pas de course. |

-300. Les sections ¢tant ainsi en ligne , la
premiére qui aura rejoint la réserve ; prendra
de suite rang dans la colonne i demi-distance
de section , sans distinction de 'ordre numé-
rique. S o
~ 3ot. Le chef de la pretiére section ayant
suffisamment dépassé la réserve ou la section
qui serait arvivée avant lui, fera faire & sa
section par le flanc droit ct se placera & coté
de la premiére file'pour 1 conduiré paralléle-
ment a la réserve; cette fila étant pres d’ar-
-Fivet 3 liauteur du guide de la section dg di-
rection, il arrétera sa section et lui fera faphe
front; et lorsque son guide seéra bien établi
sur la direction ,.il commandera: |

A gauche = Alignemert. .
302. Le clief de la deuxitme section €tarnit
arrivé 4 haateur du poiit ou sa seétion doit
prendie rang dans la colohiie, lui fera faire
par Ie flanc gauche’, et la conduira jusqu’a ce
qu'elle soit arrivée & hauteur du goide de
gauche de la section de direction; 1l s’arré-
tera alors de sa pérsonne, verra filer sa sec~
tion, etarrctera au moment ou la derniése
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file V'aura dépassé. A cet effet, il comman-
dera: |

t. Deuziéme section== Hallte.

2. Front. |

3. 4 gauche— Alignement.

303. Le chef de la section qui aura pris
place le premier derriére la réserve, divisera
de suite sa scction en deux subdivisions; aprés
Yavoir alignée, il préviendra celle de droite
qu’elle devra se former a droite en hataille,
et celle de gauche, i gauche en bataille , an
commandement de Pinstructeur. o

304. La compagnie étant ainsi disposée en
colonne, lorsque 'instructeur voudra former
le carré, il se portera derritre la section du

centre, et commandera : :

1. Formezle carré,
a. Pas accéléré =— MARCHE.

305. Aucommandement de marche , laré-
serve ne bougera pas; la section du centre se
formera A droite et & gauche en bataille, la
derniére section serrera pour former le carré,
et fera ensuite demi-tour & droite. Dauns la
premicre et dans la derniére section les files
-extérieures feront & droite et & gauche.

306. Les sections et la réserve étant formées

en carré isolément , lorsque l'instructeur vou-
dra les rallier sur le bataillon, il comman-

dera:
1. Ralliement sur le bataillon.

a, Pas de course = MARGHE,

+
¢
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307. Au commandement de marche, les
sections partiront vivement au pas de course
cadencé, et se dirigeront de manitre a ne pas
masquer le bataillon; la premiere section
passera i droite du bataillon , et la deuxieme
section passera i gauche, et laréserve se di~
rigera par le chemin le plus court.

OBSERVATION.

308. Les carrés par quatre et par huit
g'exécuteront en commengant de pied ferme;
mais quand les tirailleurs le formeront avec
régularité, on leleur fera exécuter enmarchant
au- pas accéléré et ensuite au pas de course,
en ohservant qu'il est possible pour les carrés
' par quatre de les former en quatre secondes,
et ceux: par huit en neuf secondes , les hom-
mes marchant avec des intervalles de dix pas
entre les files. | A

309. L'instructeur portera son attention a
ce que, dans les petits carrés, les hommes
des faces latérales fassent bien leur huitieme
A droite et leur huititme 4 gauche pour exécu-
tant les feux. Il aura aassi soin de prévenir
les chefs de sections de former leur carré
oblique , afin de ne pas se nuire dans les feux
si les sections se trouvaient sur le méme ter-
rain et sur la méme ligne.

310. Dans le ralliement par section on se
formera : toujours en carré, comme il a été
prescrit n° 283 et suiv., excepté dans le cas
ol le nombre des petits carrés ne serait pas
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dé quatre pour une section ,; dans ce deriicr
¢as on se disposera en cercle. | -
3r1. Si les sections sont composées de cing
petits carréds ; la colonne prendra distance de
quatre pas, et deux petits carrés formeront
Ia subdivision du centre pour former chacune
d’elle une face latérale. - -
312. Siles sections, ap lien d’c¢tre de cinq
. ’ YISV i TN I
petits carrés, Pétdient d¢ 8ix, on se dispo-
serdit en trois. subdivisions de deux petits
carrés pour chacune d’elles ; on prendrait
méme distance dé quatre pas , etla subdivi-
sion du centre formerait les faces latérales. -
313. L’instructeur ne perdra pas de vue
que le pas de cotrse peut étre exécuié avec
autant de régularité que Ie pas accéléré, en
conséquence ille fera répéter. souvent ‘daps
tons les mouvements ,ii)ui ont été prescrits
pour cette legon , car bien souvent le suc-
¢ts d’une bataille dépend en grande partie
de Ia célérité d’une ligne de tirailleurs.

.
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st G

Application du maniement de la bajonnette a
épole de bataillon. Rigle pour combattre gon=
tro un fantassin ou contre un cavalier.,

ey s —

Ap}limtioh du maniement de la baionnette & Péeole
7" 7 e bataillon. - :

- 1. Onsuppose qu'un bataillon soit de pied
ferme dang Uordre en bataille, et que ¢e ba-
taillon doive s’emparer d’un poste important
ou venille s'ouyrir un chemin a la baionnette;
pour. .'exécution de cette manceuvre, son
c¢hef commandera ;- | |

1. Pour formerle carré.
2. Colonne double a distance de
. pelotom.
- 3. Bataillon, & gauche et & droite.
A} Pas accéléré — MARCHE.

*3." €le mouvement s’exécutera comme il est
prescrit & Pécole de bataillon, n° 744.

3. Le bataillon étant ployé en colonne
doubl¥ ;1a division de 1a queue serrde & dii-
tance de masse , lorsque le chef de bataillon
voudra la faire marcher sur I’ennemi, il pré-
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viendra le chef de la division de la dvoite de
faire porter les armes pour marcher a la
baionnette (Poy. n® 130, 131 ct fig. 17),
aprés quoi, il commandera :

1. Colonne en avant.
a. Guide a droite. )
3. Pas accéléré (ou pas de charge
| == MARCHE. | o

4. Aua premier commandement , le chef de
la premicre division qui se trouve  deux pas
devant le centre de sa division, se portera i
denx pas derriére le drapeau, qui aura re-
culé, & ce premier conmandement, sar I'a-
lignement des serre-files, la garde du dra-
peau ne reculera pas, elle portera les arines
comme le soldat, le chef de peloton, le moins
ancien de la division, se placera au troisi¢me
rang, et son sous-officier de remplacement se
portera au premier rang. N

5. Au commandement de marche, la co-
lonne partira vivement, l'adjudant-major
maintiendra le gride de droite en se tenant
derriére la premere file de la premiere divi-
sion , I'adjudant observera le guide de gauche
de la méme division , en se tenant derrviére
Ia file de gauche, et le chef de la premiére
division surveillera scrupuleusement 'ensem-
ble des principes de la marche en bataille,

6. Le bataillon, marchant ainsi en colonne,
Yorsque son chef voudra faire ... .

A0SR AL ST,
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nette & la premitre division, 11 comman-
dera : |

1. Premiére division.
2. Croisez — (la) BAIONNRTTE,

1. Au deuxieéme commandement, qui sera
prononcé a I'instant ot la premiére division
sera a dix pas de l'ennemi, elle croisera la
baionunette en faisant de petits pas , mais en
observant la cadence indiguée et en jetant
un conp-d’il du ¢été de la direction, afic: de
marcher bien alignée.

8. La colonne étant en marche, la premiere
division, la baionnette croisée, lorsque le
-chef de bataillon voudra faire arréter la co-
lonne, la premiére division conservant la
baionnette croisée, il commandera :

t. Pour résister.
2. Colonne =— HALTE.

9. Au premier commandement , le chefde
la premiére division la préviendra de ne pas
porter les armes et de rester dans la position
de croiser la baionnette. Au commandement
de halte, qui sera prononcé a I'instant ou le
pied droit posea terre, la colonne s’arrétera
et la premi¢re division prendra la pesition de
résister; comme il a étéindiqué a la fig. 17.

10. La colonne étant en marche, la pre-
miére division , la baionnette croisée, lorsque
le chef de bataillon voudra arréter la colonne

10
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et faire exécuter le coup laché & la premicre
division , il commandera :

1. Premicre division, coup ldché.
2. Colonne =— navrre.

11. Au premier commandement, le chef
de la premiére division la préviendra qu'elle
doit porter le coup laché en s’arrétant.

Au commandement de halte, qui sera pro-
noncé & l'instant out le pied droit pose a terre,
homme du premier rang et celui du second
de la premieére division exécuteront le coup
liché et prendront la position de résister,
apreés ce mouvement, ct la colonne en méme
temps s’arrétera. | | - |

12. La colonne étant de pied ferme, la
premiére division dans la position de résister
lorsque le chef de bataillon voudra la porter
en avant, la premiere division conservant la
baionnette craisée , il commandera :

1. Colonne en avant.
2. Guide adroite.
3. Pas decharge == marcHE.

13. Au commandement de marche, la co-
lonne se mettra-en mouvement, en marqguant
le pas du pied gauche, et partant apres ce
mouvement du pied droit conune si le. gau-
che s’était porté-en avant, la colonne se poi-
tera en avant, la premiére division ayant la
baionuette croisée. UL
14. la colonne ayant & repousser’ une
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charge de cavalerie, le chef de bataillon la
formera en carré, fera exéeuter le feu de
deux rangs, et sile feu n’arréte pas la cava-
levie , il commandera : |

e Pour résister.
2. Croisez = (la) BAiONNETTE.

15. Au  deuxitme commandement, les
trois rangs croiseront la baionnette, comme
il est indiqué a la fig. 18, ct les hommes des
angles observeront ce qui a été preserit,
n°® 220. |

16. Le bataillon étant ainsi formé en carré
et la baionnette croisée, lorsque son chef

voudra faire repousser la cavalerie, il com-
mandera :

1. Bataillon.
2. anp ldchié =— ARME.

17. ‘Au commmandement d’arme, qui sera
fait 4 'instant ou la cavalerie sera arrivée i
deux meétres soixante centimétres (8 pieds) le
premier et le second rang exécuteront le
coup liché en le dirigeant sur la téte du che-
val, et reprendront aussitdt la position de ré-
sister.

OBSERVATION.

18. Cesimple exposé prouve évidemment
gue cette méthode peut donner aux colonnes
et aux carvés une attitude redoutable, propre
a jeter I’épouvante parmi les adversaires les
pius audacieux. En effet, le maniement de
Ia baionnette a donné 4 'homme une grande
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confiance, et par cela ila dirigé son feu avee
plus de sang-froid. De plus, la position de
résister est tres formidable, elle lui donne le
maximum de sa force et de sa vitesse. IVail-
leurs, quelles que soient la vigueur et la ra-
pidité 3’une charge de cavalerie, le coup la-
ché 'axryétera toujours, et c’est avec certitude
que j'annonce ce vésultat, |

Enfin nous espérons que I'expérience dé-
montrera V'utilite des exercices et mancuvres
que nous venons d’indiquer ici.

19. Dans le but d’exercer le soldat, on
pourra aussi faire porter les armes pour mar -
cher & la baionnette dans la marche en ba-
taille, école de bataillon ; pendant cetie
marche, on fera croiser la baionnette et re-
porter les armes, en observant les cormman-
dements et les principes indiqués A la marche
en bataille, n°* 158 et suivants.

Enfin le chef de bataillon pourra faire exé-
cuter tout ce qui a été prescrit dans ce sup-

lément , en observant toutefois que les

ommes ne resteront dans la position de
baionnette croisée, en marchaut, que le temps
de dix ou douze pas au plus. |

Régles pour combattre contre un fantassin et contre
" un cavalier. -

- Nous venons de présenter, dans une série
d’exercices -gradués, 'emploi diversifié du
maniement de la baionnette pour agir de
concert dans Yordre des exercices et maneu-
vres de Pinfanterie. II nous reste 4 démon-
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trer les moyens de combattre isolément con-
tre un fantassin et contre un cavalier.

- Gependant notre intention n’est pas de
donner une théovie compleéte de I'escrime i
la baionuette , pour lagquelle il serait néces-
saire d’offrir 4 'armée deux gros volumes ,
car il nous est possible de faire cinquante ob-
servations sur un simple engagement -dc
baionnette en tierce ou en quarte, et chaque
ohservation aurait pour but la maniére de
frapper son adversaire en se mettant & P'abri
de ses coups. - |

Un ouvrage détaillé de cette nature ne peut
entrer dans notre plan. Nous P'avons réservé
pour un traité d’escrime a 'épée, au sabre et
a la baionnette que nous publierons inces-
samment. Nous ne décrirons iei gue des

rincipes généraux pour les circonstances ot

e fantassin aura & combattre corps & corps.

~Arrt. 1. En toutes circonstances, le soldat
qui se trouve sur le champ de bataille ne doit
se présenter au combat qu’avec I'arme char-
gée ; mais ce sera pour ne la décharger qu’a-
prés avoir épuisé les moyens qui lui seront
fournis par la baionnetie, se réservant le
coup de feu pour derniére ressource. Cela
exige beaucoup de sang-froid et de jugement ;
mais au moyen de ces deux qualités et des

rincipes que nous allons exposer, il pourra
utter avec avantage contre plusienrs en-

neimis. N

Ant. 2. Pour lutter avec avantage contre
‘un fantassin, il faut toujours prendre la

10*
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garde contve Uinfantenie, et se tenir & dix
pieds de son adversaire (la distance que l'on
peut toucher, estde huit pieds, sans bouger
fes pieds de leur place, et i ncuf pieds en di-
rigeant le gauche dans la direction du coup.)
. Aar. 3. Si 'adversaire voulait s’approcher
de trop prés, il faut porter le coup liché ou
reculer en observant les mouvements.

Arr. 4. Il faut toujours calculer les atta-
ques, les parades, et il ne faut jamais marcher
en faisant des feintes sans étre prét a repous-
ser les coups de son adversaire. ,

Ant. 5. Si 'adversdire tend son fusil sur
les mouvements , il faut faive précéder une
feinte aux coups que I'on veut lui porter pour
avoir la facilite de le frapper avec opposition
d’arme (ce mouvement s’appelle prendre un
temps certain). o BN .
. Aar. 6. Quand on est incertain d’un coup
que adversaire pourrait porter, il faut tou-
jours parer sur ses mouvements des contres
en les variant, et riposter du tac au tac (on
appelle, riposte da tac, Paction de frapper
Parme de l’adversaire par un mouvement
ferme et vif, pour la détourner sans la snivre
et touchant immédiatement son adversaire).
. Arr. 7. On ne. doit jamais parer sans ri-
poster, car la riposte est une des parties les
plus importantes de notre méthode; parce
que celui qui la donne, lors méme qu’il ne
toucherait pas, a I'avantage _d’empéc?ler son
adversaire d’agir et méine de le forcer a se te-
nir sur la défensive. | | o
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Anr. 8. Siladversaie reste immobile dans
une position défensive , il faut le forcer A des
parades , au moyen des feintes , et ticher de
le toucher du coté opposé i celui on il pare,
en observant de bien décider les coups et
avec confiance.

Ar1. 9. Si Yadversaive parvenait par une
forte pression en ticrce on en quarte A dé-
ranger arme, il faut dans cette circonstance
suivre le mouvement de Vadversaire en pa-
vant de prime A droive ou de prime i gauche,
ct porter la riposte de prime, c’est-a~dire, si
P'adversaire fait une pression en tierce , il faut
paver de prime & gauche, et si la pression est
en quarte, il faut parer de prime a droite;
dans I'un et lautre cas, il faut riposter Je
conp de prime-et reprendre aussitdt la posi-
tion de la parade de prime. . -

Art. 10. Quand on peut s’apercevoir du
caractére d’un adversaire sans patience, houil-
lant etemporté, il fautlui faire des avaques
bien prononcées; si T'on voit qu’il est prét A
se défendre, il faut reculer. %ette' ruse de-
vient un excellent moyen d’épuiser les forces
d’un adversaire de ce caractére.

Arr. 11. Si Pon était attaqué par denx fan-

tassins et qu’ils marchassent sur vous sans
intervalle entre eux, il faut les attendre de
front dans une position défensive, et des
qu’ils seront a portée, il faui frapper le coup
lache en se dirigeant par une double passe a
droite, si le coup a été porté sur Vhomme de

[US—
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gauche, et par une double passe a gauche, si
le coup a été dirigé sur Phomme de droite.
Nul doute si le coup est bien ajusté, onn’aura
plus qu'un ennemi 4 combatire qui sera
obligé d’exécuter une conversion pour se re-
trouver en ligne et assez prés. Supposons
meéme que le conp ait été détourné par le pre-
mier , mais le mouvement de la double passe
yous a mis sur le flanc droit et vous a donné
le temps .de redoubler vos coups sur ce pre-
mier ennemi., tandis que le sccond ne pent
agir quwaprés son mouvement de conversion.

~Awnr. i2. Si les deux adversaires marchent
sur vous avec un intervalle entre enx , dans
le but ‘de vous attaguer sur-les flancs et de
vous placer entre eux , il faut de suite’'sé di-
riger diagonalement sur 'homme de droite
ou sur celui de gauche en Pattagquant vigou-
reusement et le. forgant de tourner Je dos a
son second pour faire face de votre c6té. Si ce
mouvement est exécuté avec sang-froid et
promptitude, on peut étre stir de repousserfles
attaques de ces deux ennemis et de rester
maitre du champ de bataille. |
Art. 13. Siles deux adversaires marchent
sur vous, ¢n méme temps, 'un devant et
Vautre derriere , dans ce cas, il faut courir a
la rencontre de I'un et I'attaquer avec vigueur
pour le tommer comme il a ét¢ indiqué ci-
dessps. o
~ Arrt. 14. 5i lon etait entouré par plu-
sieurs ennemis ; il faut prendre la position de
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la parade de prime & droite ou de prime a -
gauche en faisant les volte-faces et portant des
coups de baionnette A chaque temps d'arvét.

Régles pour combatre le cavalier.

Arr. 15. La force d’'un cavalier consiste
dans son adresse individuelle ét son audace;
et non pas dans 'usage de ses armes, car le
sabre et la lance ne sont plus redoutables aux
yeux de 'homme exercé a la baionnette, etle
tir du pistolet et de la carabine sont trop in-
certains dans les mains du cavalier pour en
craindre les effets. |

D’ailleurs, un cavalier bien rusé ne s’appro-
chera jamais d’un fantassin qui aura son fasil
charge ; il voltigera A une centaine de pas,
il tirera, de cette distance, des coups de pis-
tolet ou de carabine dans le but de forcer le
fantassin & décharger son arme. Mais, dans
cette circonstance , le fantassin doit mettre le
cavalier en joue dans le niéme instant qu’il
tire, faire le simulacre de prendre la cartou-
che, de mettre de la poudre dans le bassinet
pour faire croire au cavalier qu’il est dé-
pourvu de son feu: . .

BAur. ‘106, Sile cavalier se dirige directement
sur le fantassin, il doit, dans ce cas, tirer le
coup liché sur la bouche du cheval et faire
une'double passe 4 droite, en parant quarte,
si le cavalier est armé d’un sabre ; mais si aun
contraire, il est armé d’une lance, il doit
faire une double passe 4 gauche en parant le-
contre -de tierce, ct riposter le coup de
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prime si le cavalier est pris, et le coup liché
dans le cas contraire. |
Aer. 17. Un cavalier prudent, méme sau-
rait-il que le fantassin est dépourvau de sa
cartouc(l]le_, il ne se jettera jamais d’emblée
sur lui, mais il le chargera vigourcusement,
et des qu'il sera arvivé & dix pas de distance,
il obliquera A gauche, ensuite a droite pour
le maintenir & sa droite, en tournant autour
de lui (cette position est la plas critique pour
un fantassin, parce que le mouvement du
cheval Péblouit et I'étourdit). Dans cette
circonstance , le fantassin doit se tenir A neuf
pieds du cavalier, en faisant des doubles
passes a droits, parant tierce, quarte, le con-
tre de tierce, le contre de quarte alternative-
ment et frappant le coup liché toutes les fois
que le cavalier est a découvert. -
. Arr. 18. Sile fantassin se trouve fatigué
par suite du meuvement en cercle, il doit
pivoter sur le talon gauche sans parer, mais
en observant les attaques du cavalier. |
Arr. 19. Si le fantassin voulait sortir du
cercle) dans . lequel le cavalier I'a placé, il
doit se diriger, par le chemin le plus court,
derriere le cavalier et frapper le coup liché
sur les flancs de ’homme ou du cheval.
Arr. 20. Si le fantassin n’a pas touché le
cavalier, et que ce dernier se dirige a droite
Ppar un grand circuit pour tenir de nouveau
le fantassin a sa droite , on doit, dans ce cas,
se diviger par le chemin le plus court devant
le cavalier, et frapper la téte du cheval,
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Art. 21. Sile cavalier, au lieu de tourner
par un grand cirenit, faisait un demi-tour &
droite pour sabrer le fantassin de ce cdté :
on doit, dans ce cas, 'aborder brusquement
par derriére & gauche , dans Vinstant ou 'on
voil qu’il ralentit le mouvement de son che-
val pour exécuter son demi-tour, en méme
temps, on doit frapper le coup laché sur le
flanc gauche du cavalier. g

ArT. 22. Si le fantassin avait affaire 3 un
cuirassier , au lieu de se porter en arriére A
- gauche, il doit se porter en arritre 4 droite
et frapper le coup laché sur’’aine droite du
cavalier ou sur le flanc du cheval. -

‘Anr, 23. Si le cavalier qui fait le demi-
tour est armé d’une lance, le fantassin peut
se servir de deux moyens : le preinier con-
siste a se porter en arriére & gauche comme il
a ¢é1¢ indiqué plus haut, le deuxitme con-
siste & l'attendre de pied ferme en lui lais—-
sant la droite, ayant soin de frapper la téte
du cheval, dés qu'il sera arrivé i distance ou
de faire des parades du contre de tierce et
du contre de quarte alternativement, et si
P'on rencontre la lance en parant, il faut ser-
rer le cavalier du plus prés possible et lui
porter le coup de tierce ou celui de prime
avec opposition d’arme. On peut également
csquiver les coups au moyen des passes, des
doubles passes, en les exécutant pour s%-
loigner de son adversaire et redressant I'arme
pres du corps,

Art. 24. Si Pon était attaqué par deux ca-
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valiers chargeant de frout saus intervall
entre eux, ou doit lés attendre de pied ferm

ct dis qu'ils seront arrivés a distance, o
doit tiver le coup laché sur la téte du chei
val en se dirigeant & giauche si le coup-a é

porté sur la téte de 'animal du cavalier d
droite , et a droite, si le coup est dirigé su
le cheval de gauche. ]

ArrT. 25. Si les deux cavaliers chargeaien
le fantassin avec un grand intervalle pour I
tenir entre eux, on doit, dans cette circons:
tance , courir sur celui qui se trouve le ply .
pres et frapper le cotip liché en U'abordant ¢
en se dirigeant de maniére 4 empécher §
second cavalier de prendre part au combat
.Cest-a-dire que Ion doit tourner le premie
- de manitre a ce qu’il barre le chemin
I'autre. '

ArT. 26. Si les cavaliers' parvenaient -
cerner le fantassin, on doit exécuter les voltg
faces en parant tierce et quarte alternativd
ment et en les dirigeant sur le nez du cheval
et portant le coup ldché toutes les fois qu
V’on voit un vide. | o !

Avec du sang-froid et cette tactique, al
‘fantassin pourra mettre hors de combat dey;
cavaliers et ménie trois; c’est avec confian¢ -
que j'annonce ce résaltat. 965, N [
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